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Svet okolo nas

Metodika ke skautské stezce



Svét okolo nas je druhou z 3esti oblasti stezky, pro kterou vychdzi metodickd p¥iruc¢ka — a
moznd i tou nejtéz8i. Pro¢? ProtoZe ¢loveék se nikdy nemutiZe zastavit a se zadostiu¢inénim
si fict — uz toho o svété€ vim dost, uZ mu tplné rozumim. Ve svété kolem nds je jen jedna
jistota — Ze se neustdle méni, a tak ho vlastné pozndvdme cely sviij Zivot. Kromé toho jsou
jednotlivé body stezky velmi riizné a lis{ se v prostiedcich, které v programu pouZijeme pro
jejich isp&$né naplnéni.

A tak se ndm tahle kniha viibec nepsala snadno — bylo pfitom potfeba skloubit nesklou-
bitelné. Napsat knizku, kterd je zdroven jasnd, stru¢nd a krdtkd a zdroveni by méla pfinést
vSechny potfebné znalosti, aby je viidce nemusel dohledédvat jinde. Knizku, kterd bude
piehlednd a jednoznacénd a pfitom pfinese inspiraci pro program i pfemysleni na néjaky ten
pdtek let budoucich. Zdzrak se nestal — nakonec je to kompromis. Proto nezoufej, kdyz vie
hned nepochopi¥ a nevyuzijes. Je to béh na dlouhou trat. A neraduj se pred¢asné, kdyz ti uz
bude v3e jasné a ve zvlddnete. Liedacos je ve skutecnosti sloZit&jsi, neZ jak to zde piSeme.

Jak se v pfiruéce vyznat?
Kniha je rozd€lena na dvé& hlavni ¢dsti. V prvni najdes v péti kapitoldch poviddni o jednot-
livych bodech stezky v ndsledujici struktufe:
» cile bodu stezky a objasnéni jeho smyslu ve skautské vychoveé
» v&cné znalosti k tomuto bodu, jsou-li potfebné
» metodiku s praktickymi ndméty na programy
» popis, jak se tento bod stezky odrdzi v jednotlivych vychovnych kategoriich (tam,
kde pro vice kategorif plati to samé, jsou popisovdny najednou)
V druhé &4sti jsou podrobné popsané programy a anotace uzite¢nych knih, které ti pomo-
hou pfi pfipravé programu.

Pro snaz3f orientaci jsou v celé piiruéee rozliSeny &tyfi typy textu.
» Hlavni text
® Boxy, které doplriuji hlavni text — u teoretickych ¢asti obsahuiji praktické tipy, u popisu jednotlivych
aktivit vhled do souvisejici teorie.
» Doplriujici text, ktery pro zajemce rozsifuje zakladni text o podrobnosti ¢i nové pohledy.

» Zvyraznéni duleZité myslenky nebo shrnuti.

eea f%" ﬂOFLUa nadace rozvoje
graﬂtS grants @ mm obéanské spolednosti

iceland liechtenstein norway

Podporeno grantem z Islandu, Lichtenstejnska a Norska v rdmci Financniho
mechanismu EHP a Norského financ¢niho mechanismu prostrednictvim Nadace
rozvoje obcanské spolecnosti.
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Maly tahak k Novemu programu

Stezce, prici s nf a souvislostem Nového programu se vénuje pfirucka Jak praco-
vat se stezkou, zde proto uvddime jen minimum nezbytné pro porozuméni dal§imu

textu.

VYCHOVNE KATEGORIE

VYCHOVNA kategorie HLAYN! ZMENA ) OVRIENTACNI ODPOVVIVDAJICI
oproti pfedchozi kategorii | vék stupeni Skoly

Piedskolaci (pozor, & "

vGetné 1. tiidy) 5-7 let Skolka + 1. tfida ZS
- . T 1. stupen ZS

Svétlusky a viéata Nauci se ¢ist 8-10 let (bez 1. ticy)

Miadsi §kautky Po?atelf abstraktniho 11213 let 2. stuper Z8

a skauti mySleni

Starsi skautky Zména motivace — -

a skauti hlavni je parta oL 2 EIFEn )

Mlads',.r angers Prechod na stfedni Skolu | 16-18 let Stfedni Skola

a rovefi

Starsi rangers Prechod na nad 19 let Vysoké Skola

a rovefi

vysokou $kolu
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V rdmci Nového programu se objevuje pojem vychovné kategorie. Pozor, nezna-
mend totéZ, co doposud uZivané vékové kategorie (tedy svétlusky, skauti, rovefi
atd.) a nijak nesouvisi s organizaci oddilt. Jsou podstatné pro vyjdd¥enf faktu, Ze
déti se v t&chto fdzich Zivota od sebe odlisuji, a tuto odli$nost je tieba vzit v dvahu
pfi tvorb& programu.

Jak plnit jednotlivé body skautské stezky

V zdsadé jsou mozné tii cesty.

Pfimé pInéni

Skauti ¢i skautky si vyberou (s pomocf viidce/vadkyné ¢i dalsich kompetent-
nich osob) aktivitu a tu plni zptisobem, ktery si sami ur€uji. Typické je to pro
aktivity, které se daji dobfe plnit doma nebo jinde mimo oddilové akce (ve $kole,
ve sportovnim klubu apod.). Napft. aktivita Zjistim, co je to Fair Trade — bod Pro-
pojeny svét z Cesty Zemé, pro kterou se dit€ samo rozhodne a ndsledné ji splnf.

Pfimé plnéni s pfipravou

Ty nebo rddce/rddkyné zatadite program, ktery détem umozni [épe porozumét
danému bodu, takZe pak budou schopné si z n&j samy vybrat aktivitu k plnéni.
Program pfed plnénim je potfeba také v pfipadé&, kdyZ je pro splnéni bodu nutné
zjistit vychozi pozici, ze které se budu zlepSovat.

Je tfeba ddt si pozor na aktivity, které by se na prvnf pohled ,,daly* plnit zp-
sobem pfedchozim. Kupfikladu aktivita z bodu stezky J4 ob¢an z Cesty Vzduchu:
Vyroorime spolu s druginou sesnam toho, co je v okoli klubovny problematické a co by
se mélo nebo mohlo zlepsit. Alespoii jednu véc uskutecnime, nebo gjistime, kdo je oprdao-
nény s tim néco udélat, a své ndpady mu preddame. Pokud téro aktivit€¢ nepfedchdzi
program, seznamujici s tifm, o ¢em je moZno uvaZovat, a pokud vadce jinym pro-
gramem nenaudi druZinu dobfe vécné diskutovat nebo jim s vlastni p¥ipravou
diskuse nepomuize, bude vysledek nevalny.

Nepiimé pInéni

T'y nebo ridce/rddkyné zatfadite program, kterym si mohou jeho ti¢astnici splnit
aktivitu (n&kolik aktivit) stezky. Ucastnici ani pfedem nemusejf v&d&t, Ze v tom
programu tuto $anci dostdvaji, ale je nezbytné, aby pfi tomto zpiisobu plnéni ni-
sledovalo zhodnocenf toho, jak se komu podafila ta ¢i ona aktivita splnit. Tato
reflexe je uzaviena poskytnutim zp&tné vazby o dspé&$nosti/netspé$nosti plnéni
ze strany ,,potvrzovatelt®. Skoro v kazdém bodu je celd fada aktivit, které se daji
splnit pravé takhle. Pfikladem muZe byt simulaéni hra na meze rastu, pfi které
déti vyzkousi spole¢né hospodateni se zdroji a splni si bod Propojeny svét z Cesty
Vzduchu nebo Cesty Ohné.

Tyto tfi zplisoby plnénf stezky se budou v oddile st¥idat, protoZe pro kazdou
aktivitu a n€kdy i bod miiZe byt vhodny jiny zptsob a pro nékteré aktivity &i
body mtiZou byt jiné zptisoby vyloZen& nevhodné. Tabulka na nésledujici stran&
pomiiZe pfibliZit situaci v oblasti Svét okolo nds.
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PP PRIME PLNENI PP
- PRIME PLNENi s pRifPRAVOU NEPRIME PLNENi

E.1 Ja a demokra-
cie

E.2 Ja ohcan

E.3 Propojeny svét

E.4 Riiznost svéta

E.5 Piibéhy
naseho svéta

Mozné, ale nemélo
by se stét, Ze tento
bod je pinén v oddile
pouze takto.

Vhodné, pfedevsim
u aktivit, kde dité
samo zjistuje
néjaky poznatek
nebo samostatné
vyviji néjakou
prospésnou ¢innost.

Mozné, ale nemélo
by se stét, Ze tento
bod je pinén v oddile
pouze takto.

Nevhodné u aktivit,
které se dotykaji
predsudkd — mohlo
by se stat, Ze je spis
potvrdi, neZ vyvrati.

Mozné, v tomto
pfipadé by vidce mél
pomoci s vybérem
zdroju informaci,
zejména u aktivit
zaméfenych na
piibéh skautingu.

Vhodné, pfipravné
programy jsou
pfikladem, na kterém
muzeme objasnit, co
je to demokracie —

a nemusi to byt

jen programy, ale

i situace vzniklé

z demokratické
atmosféry v oddile.

Mozné, vhodné

jako pfiprava na
piimé pinéni u aktivit
souvisejicich

s predpisy, vyhlaskami
¢i planovacimi

a posuzovacimi
procesy.

Vhodné, pfipravné
programy jsou
zaméfeny hlavné
na mysleni

v souvislostech,
neni tfeba, aby
bezprostfedné
pfedchazely plnéni.

Vhodné, zejména
v Cesteé vzduchu
a Ceste ohné.

Vhodné, smyslem
pfipravy je v tomto
pfipadé to, aby déti
zacaly bod plnit
najednou a pomahaly
si pfitom. Pfibéhy
maji totiz vétsi silu,
kdyzZ je sdilime.

Mozné, vhodné

u aktivit, které
jsou zaméfené

na spole¢né
rozhodovani nebo
na tvorbu pravidel.

Vhodné, pfedevsim
u skupinovych
aktivit, zaméfenych
na pomoc okoli

a jeho poznavani.

Mozné, vhodné

u aktivit, které

jsou zaméfené na
globalni témata i
hodné nové poznatky
(napf. ekonomicke
zékonitosti).

Mozné, vhodné

na pochopeni
rozdila v mysleni
jednotlivych kultur
anavse, co je lepsi
prostrednictvim her
s hranim roli prozit.

Vhodné, pokud se
podafi vymyslet
projekt, v ramci
kterého budou déti
piibéhy sdilet.
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Svet okolo nas

Zahrddka restaurace ve vérsim mésté. Na stole mezi barevnymi sesitky, knigkami, pa-
piry, mobily, notebookem a PDAckem stoji t7i zdzvorové limonddy a i tocené kofoly.
Oddilovd rada skautského oddilu Kondori se ug podruhé sesla, aby resila zavddéni nove
skautské stexky. Viidce oddilu Krecek (K) schiizku vede a jeho zdstupce Majkl (M) datli
zdpis. U sousedniho stolu si # chlapikovi s ctortym pivem pravé prisedd dalsi, zjeoné
Stamgast (. S).

K: ... tak s pfirodou jsme se sezndmili, diky Bédo. Tak ted jdeme na Svét
okolo nds — Majkle, tos mél prostudovat ty, takZe o ¢em to je a co s tim
podnikneme?

M: No, odkad bych to vzal... Zikladem je asi to, Ze musime trochu védét,
jaky ten dnes$nf svét je...

Najednou se zarazi, ohlédne k sousednimu stolu, nakloni se dopredu a potichu povida:
M: Hele, pockejte, chvdlné poslouchejte toho typka vedle, jak se tak rozoh-
fiuje, to je vlastné o tom...
S: ... fakt vykaslat se na to, vSichni jdou proti tob&, nemiiZes nikomu véfit.
Chtélo by to pevnou ruku, at za nds nékdo viechny ty levdrny vyfesi, no
nefikdm zrovna Stalina, ale nékoho vostryho by to opravdu chtélo...

Druhy Stamgast na to néco potichu iikd. Kverulant v reakci zvysuje hlas, takge ho ug
pohodiné slysi vSichni.

S: ... no to si pi§, Ze si to nevymejlim, Ze vsichni, i ty tam nahote, jsou proti
voby¢ejnymu ¢lovékovi, jako jsem jd, ti to ukdzu, Ze to tak je, tieba si
vem, Ze u nds jsou rozbity chodniky a okolo bardk je bordel a v ty Ctvrti
pies feku je viecko v pofddku a okolo bardkti tam maj novou alej a zdhony
s kytkama, to je proto, Ze tam bydlej prachd¢i a ty maj pfednost...

M: (polohlasem) ... ne, to je proto, Ze mistni okraSlovaci spolek chodi pravi-
delné vechny problémy oznamovat na radnici a na ty stromy a kytky byly
penize z grantu, co za spolek napsala pani Hromddkov4d, jd tam ndhodou
bydlim...

S: ... aikdyZvo to nestojim, tak za bardkem mi postavili fabriku, co mi bude
pod nos poustét né¢jaky ¢moudy...

M: ...mohl se tcastnit projedndn{ izemntho pldnu a ddvat pfipominky a nd-
mitky, izemniho fizeni a projedndni EIA a taky zazddat o mistni referen-
dum...

S: ... asousedovi vyvlastnili pozemek. ..

M: ... zase dzemn{ pldn, to se viecko projedndvd s vefejnosti...

S: ... a ten krdmek, co jsme méli pred bardkem zav¥eli, j4 tam sice vod ty
doby, co je tu pend¢ moc nechodil, ale pro ciga a rohliky se to hodilo...

M: ... stadf si spojit pfi¢inu a dusledek, kdyZ uz o obojim mluvi — lidi za¢nou
nakupovat jinde, pfestane se to vyplédcet, to chce myslet v souvislostech...

S: ... vsichni k tomu vyhroZujou ekologickou krizi a mné& to nezajimd, jd s tim

prd zmtZu a akordt abych se tim stresoval, at si trhnou...
M: ... zmiZe, jak ndm ¥fikal Béda...
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S: ... avzpomei si, jak tipln& nedekand zrusili textilku, kde jsme voba d&lali,
a odsté¢hovali ji do Asie, blesk z ¢istyho nebe, jak tomu fikaj v bedné...

M: ... jo, ty souvislosti. Nasi to odhadovali uZ dva roky pfedem, tak tdta ode-

Sel dfiv, dokud mohl najit slu§ny misto jinde...

... viibec viechno se vozi vod ¢ongtl, samy $mejdy. A téch Sikmovokejch

rdkosnikt, co tu je, sou pékné pfidrzly, tuhle sem u jednoho nakupoval

a na néco jsem se ho zeptal a von na to nic nefek a jesté se mi vysmdl, Ze

se tak blb& ptdm...

M: ... ve firm& mdme jednoho Korejce, takZe vim, Ze v Asii, kdyZ je nékdo

v rozpacich a nevi, tak se usméje, takze houby drzost...

... a vichni slavny jsou akordt hajzlici, zrovna tuhle fikali v bedné&, Ze ten

slavnej herec...

M: ... jsou i lepsi pfib&hy, které ¢lovéku néco daji, kdyZ se nevyZivd jenom
v drbech...

To by asi stacilo. TakZe jsme pravé slySeli body stezky oblasti Svét okolo
nds. Sice Uiplné& naruby, ale to je ob¢as dobré. Na za¢dtek si dovolim trochu
zafilosofovat — zndte mné — néco jsem si precetl v té pifruéce, néco jinde
a trochu jsem to domyslel:

Dnesni svét je totiz propojeny, rychle se proméiiuje a pfind$i ndm moz-
nosti i rizika, o jakych se ndm difv ani nesnilo. A fada lidi dneska nechce
a nebo nedokdZe ty mozZnosti vyuZit a tykaji se jich pak vlastné jen ta
rizika. A tak na ten ndrast propojenosti a nestability zareagovali tak, jak
jsme slySeli — rezignovali a v podstaté pfestali byt schopni fidit svtij vlastni
zivot a svoje okoli. A jinf odpov&déli na proménlivost tim, Ze si vybudovali
hradby z pfedsudkti a umélych jistot, které Zddnou zménu nechtéji pustit,
a zdmé&rné& se vydE&luji ze spole¢nosti s presvédéenim, Ze je Spatnd a jen oni
maji pravdu.

Takze pokud v oddile nechceme vychovivat filoumy nebo fanatiky, a to
asi nechceme, musime vést déti k tomu, aby svétu, jaky dnes je, alespoii
v zdkladu rozumély a dokdzaly vyuZit ty piileZitosti a pfedchdzet tém hroz-
bdm. A taky aby vé&fily sobé& i svym blizkym a vzdjemn¢ si tak pomdhaly se
v tom sv&té vyznat a uplatnit.

A jak to udélat, co metodika?

: No, zdkladem je jako vzdycky skautskd vychovnd metoda, hlavné sluzba
spole¢nosti, podpora mladych lidi dosp&lymi a vzdjemn4d spoluprice — de-
mokratické vedeni oddilu a atmosféru davéry Zddnou hrou nenahradis.
A ur¢ité druzinovy systém rozvijejici spoluprdci, viaidéi schopnosti a odpo-
védnost za druhé. A pak se hodi taky vychovné projekty a metody kritic-
kého mysleni a konstruktivistické pedagogiky, ale tim nechci ted obecné
stra$it, pojdme si projit jednotlivé body stezky a u toho vdm to vysvétlim.

_C{)(
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E.1 Ja a demokracie

Cile bodu stezky

» Chépe demokracii jako upofadani spolecnosti zalozené na divéfe v lidi. Uvédomuije si
v této souvislosti vyznam ob&anské angazovanosti a obcanskych sdruzeni.

» DokaZe uplatnit svij hlas imérné véku.

» Zna zakladni pravidla fungovani spoleénosti.

» Chce se informovat a orientovat v domacim a zahraniénim déni v souvislostech.

V roce 2001 jsme se shodou ndhod dostali na tabor do Svycarského Emmenthalu. Ta-
borili jsme se Svycarskym oddilem = Burgdorfu a méli jsme i spolecny program vietné
tdborové hry. Byla docela legrace ji na ddlku spolecné pripravit, kaZdopddné se to néjak
povedlo a my po krdsné pétidenni cesté Alpami dorazili a tdbor mohl zalit.

Prizgndm se, Ze jsem necekal, Ze bychom se od Svycarskych skautii naucili nécemu pre-
vratnému, a hned stavba mév tom utordila. Poté, co jsme proni den rychle postavili stany
a kuchyit, jsme se druly den pustili do jidelny — burgdorfStr se chtéli vytdhnout, a tak se
vytasili se skoro stovkou celt od armddy a Ze z pétasedmdesdti! z nich postavime velikou
Jtdelnu. Poté, co pront pokus skoncil neslavné o troskdch (a (tyri celty mohly byt odepsdny
g inventdre) a napodruhé vzniklo cosi jako velebouda pro smecku jezevcikii, jsme se chopili
Svycarské tabornické prirucky, podle které se to celé stavélo, a prevzali veleni. Prepocital
Jsem délky nosnych tyit, xménili jsme zpiisob ukotvent provasii a bex dalsiho pddu veler
nase monstrozni stavba ve roaru lotosovédho kvétu (jak ji néjakd poetickd duse nazvala)
stdla. No, vZdyt jsem si to myslel, rikal jsem si pied spanim, zdlesdci jsme lepsi.

Druly den nds v nové jidelné cekal proni program — roorba taborového rdadu. Trochu
Jsme se o fom dohadovali — to, Ze tdborovy idd si budou déti délat samy, bylo pro nds
nepredstavitelné, naopak pro Svycary samoziejmé. Na vsechny nase obavy typu: ,A to se
nebojite, Ze si to deti vymysli tak, aby nic nemusely a viibec aby se vSemu vyhnuly?* jsme
dostali nékolikrdt po sobé tu samou odpovéd:
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,»Ne, nebojime, my nasim détem vérime.

A tak déti nejditve po drugindch pripravily ndorlhy pravidel, pak si je navzdjem pred-
stavily a o kagdem x nich hlasovaly. U nasich déti to na zacdtku vzbudilo velkou vlnu veseli
a predhdanély se v co nejdivoceSich ndapadech, ale potom se pustily vaZné do prdce a schvdlend
pravidla byla — svéte div se — prisnéfst, neg jakd jsme kdy ditoe vymysleli my jako vedent.

A tak jsme se v kolébce anglosaského moderniho pojeti demofkracie preci jen néemu pre-
vratnému naudili — tomu, co to snamend demokracie v praxi a demokraticky oddil.

Slovo demokracie se pouZivd tak Casto, Ze se md za to, Ze kazdy vi, co to zname-
nd. Ale pfeci jen — poloZme si otdzku — co je to demokracie? Leckoho jako prvn{
napadne, Ze je to zptsob rozhodovini — volby a hlasovdni. Ale sta&f to?

Pted listopadem 1989 p¥ece u nds byly volby (s jednotnou kandiddtkou nd-
rodnfi fronty), stejné jako v dne¥nim Bélorusku nebo Venezuele. V Rusku mohli
letos! v8ichni volit prezidenta svobodng, aniZ jim n&kdo ptikazoval, koho volit,
ale pouze jeden kandiddt dostal prostor v médiich a favorit opozice po nejasném
obvinéni z fal§ovdn{ nomina¢nich podpisti nemohl viibec kandidovat. Na Kubé&
tficet tisic lidi na fotbalovém stadionu skandovdnim poZadovalo trest smrti pro
hrstku ,,nepfdtel revoluce® a Fidel Castro je dal po ,,demokratickém rozhodnut{
lidu“ popravit. Skute¢né je tohle v§echno demokratické?

Dobfe vime, Ze neni. A to znamend, Ze kli¢em k porozuméni podstaté demo-
kracie nebudou volby, ale n&co jiného. Diktatury a totality se v ledas¢em lisi, ale
v jednom se v§echny shoduji — v nedtivéfe a podeziivavosti. Tvrdi, Ze lidé nevédi,
co je pro né dobré, a proto jim to musi nékdo pro jejich vlastni dobro p¥ikdzat. De-
mokracie je naopak spoleenské fizeni postavené na diivéfe v lidi. Davéte v to, Ze
se jsou schopni dohodnout, a tak spole¢né rozhodovat a vytvéfet si pravidla, a Ze
jsou také schopni nést za svoje rozhodnuti odpovédnost. V Hovorech s Karlem
Capkem? to vyjadtil Tom4s G. Masaryk takto:

Nejhlubst argument pro demokracii? Vira v clovéka, v jeho hodnotu, v jeho duchovost
a nesmritelnou dusi. Eticky je demokracie diivodnéna jako uskutetiiovdani ldsky # blig-
nimu... Demokracie je nazor na Eivot, spoitod na divére v lidi. Rekl jsem jednou, Ze
demokracie je diskuse. Ale pravd diskuse je mognd jen tam, kde si lidé navzdjem divéruji
a hledaji poctivé pravdu.

TakZe ne volby, ale dvéra je zdkladem demokracie. A prvnim tikolem skaut-
ského oddilu pro zaZiti demokracie je, aby vytvidfil prostfedi, které jeho ¢leny
k davéfe vede. ProtoZe bez davéry nikdy neni mozné rozvijet to, co je privé na
demokracii tak pfitazlivé a sou¢asné tak riskantni: svobodu — a odpové&dnost.

SVOBODA, ODPOVEDNOST A DEMOKRACIE

Co je to vlastn& svoboda? Casto si lidé mysli, Ze svoboda znamend nic nemuset. T¥e-
ba Ze na pfechodu pro chodce, kde semaforu sviti ¢ervend, nemusim zastavit a pockat
na zelenou, ale mohu ,,svobodné&* vkro¢it pod kola pfijizd&jictho kamionu.

JenZe spi¥ nez svoboda je tohle jen hloupost a nezodpovédnost. Je vidét, Ze to zase
tak jednoduché nenf. Musime se na svobodu podivat pfece jen zodpov&dngji ©.

1) Vroce 2008
2) CAPEK, Karel. Hovory s T. G. Masarykem. Praha : Ceskoslovensky spisovatel, 1990. str. 327 a 328
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Nebyt zavisly

Uz jsi vidél, Ze ztotoZnit svobodu s tim ,,nic nemuset® vede velmi rychle k hlou-
postem. Ale je v tom asporti néjaké rozumné jadro? Pochopitelné. D4 se popsat tak,
Ze moje rozhodnuti nenf zdvislé na Zddném tlaku na moji osobu. Obvykle si ten
tlak pfedstavujeme jako ptikazujici vrchnost nebo jako néjakého padoucha, ktery
na nds mif{ pistolf a nutf nds udélat to, co chce on. Obojf nim ale dnes hroz{ daleko
méné, neZ jiné druhy tlaku. A Ze jich dne$ni spole¢nost nabizi celou fadu. Kutdk
nevoli svobodné, kdyZ pod tlakem abstinen¢nich pfiznakt sihne po cigareté (to
platf o viech drogich). Clovék zmitany z43ti a touhou po pomst&, kterd ho ovldda,
volf na zdklad&€ minulého zla, ne budouciho dobra. Dal§imi v&cmi, které nds mohou
ovlddat, jsou mdda, rutina bez pfemysleni (déldm to jako vZdycky nebo jako to dé-
laji ostatni okolo mé&), pfedsudky ¢i potfeba vyniknout za kazdou cenu.

® Zkus se zamyslet, jestli obas néco takhle neodvadi od svobody Tebe. Zkratka — pokus se
0 ,inventuru svych zavislosti“.

Clovek svdzany n&jakou zdvislosti pochopiteln& sotva miiZe uplatnit to, co je na
svobod¢ jejim nejpatrnéj$im rysem: schopnost rozhodovat. Jenomze ani tady to
nen{ tak jednoduché. Pokud m4 byt rozhodnuti svobodné, musime védé&t, o ¢em
piesné se vlastné rozhodujeme. Volba bez informacf totiZ vlastné neni volbou, ale
losovdnim. Asi jako kdybys dostal ¢insky jidelnf listek a mél si z n&j vybrat. Po
chvili vahdni nékam naslepo zabodne$ prst a ukdZe$ na jeden fddek — a miiZe se
stdt, Ze je to jméno $éfkuchare. Zkritka skute¢né svobodné rozhodovdni musi byt
dostate¢né poudené — jinak nejde o svobodu, ale o hazard.

Podle eho se rozhodovat - volit

Ani ono ,,mit podle ¢eho volit“ nenf tak jednoduché, jak se na prvni pohled
zd4. Jsou v tom ukryté dva vyznamy. Tim prvnim, zfejmé&j$im, jsou informace. Jak
uZ bylo fe¢eno, pokud nevim z éecho vybirdm, je to loterie. DuleZité je nezapome-
nout na informace, které mi pomohou uréit budouci dopady rozhodnutfi, véetné
téch vedlejsich.

Druhou rovinou je ohled na ostatni. Pfi pfedviddni, jak moje rozhodnut{ ostatn{
ovlivn{ (coZ byvd vétsinou dost t&€Zké) ndm obvykle pomdhaji pravidla. At uZ jsou
to léty a mnohymi Zivoty jinych provéfené mordlni zdsady (jako napiiklad Desa-
tero) nebo jednoduchd dohodnutd pravidla usnadiiujici ndm spoluprdci ¢i béZné
¢innosti, nemé&li bychom je chdpat jako néco, co nds zbyte¢né omezuje, ale jako
voditko, které ndm pfi na§em rozhodovidni pomiuzZe zachovat se spravné.

Svoboda znamena nejen nic nemuset, ale zaroven také mit podle éeho rozhodnout.

Moralni zasady
JelikoZ se tim podrobné bude zabyvat metodickd prirucka k jiné oblasti®, omezi-

me se tady jen na velice stru¢né shrnuti. Ponékud zjednodusené se tedy d4 fici, Ze
na existenci dobra a zla a s tim spojenych mordlnich zdsad jsou dva odli¥né pohledy.

3) Tomuto tématu se bude v&novat metodika k oblasti stezce Kdo jsem. Pokud t& to zajimd opravdu do
hloubky, najde§ v&tsinu pohledt na problematiku dobra a zla a jejich zdkladn{ argumenty v knize: KOHAK,
Erazim. Svoboda, svédomt, soufiti: Kapitoly x mezilidské etiky. Praha : Sociologické nakladatelstvi, 2004
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Prvni fikd ve zkratce to, Ze dobro a zlo neexistuji, Ze je to jen lidsky vymysl — a je
pouze na té které spole¢nosti, aby se dohodla, co je podle jejich ¢lent dobré a co
$patné. Druhy naopak pfedpoklddd, Ze dobro a zlo si nevymyslime, ale Ze existuje
bez ohledu na nds a na$e ndzory. Piesahuji (odborné ,,transcenduji*) nds lidsky svét
a pravé proto se o n¢ muzZeme spolehlivé opirat ve svém mordlnim rozhodovéni.

Je tieba si dobfe uvédomit, Ze skauting se ve slibu a tfech principech jasné hldsi
k tomu druhému, a Ze je toto presvédéeni soucdsti samotnych zdkladt skautingu®.
"T'o néds vede k pozndni, Ze nenf na$im tkolem mordln{ zdsady rozliSujici dobro a zlo
vyrvdret, ale hledat, nachdazer a snagit se jim spraovné porozumet. 'Tento vychozi postoj mé
pro nds jak z hledisky vychovy, tak i celoZivotniho sméfovani zdsadnf piinos. Pravé
i z hlediska chdpdni a podpory demokracie: mtiZzeme byt dostate¢né kriti¢ti jak ke
viem pokustim moréln{ hlediska ignorovat (coZ byvd typické pro rizné extrémisty),
tak i ke snaze stavét se do pozice samotného Boha a vytvdfet si mordlni hlediska podle
své chuti (coZ je zase typickd tendence totalitdit)). Mdme totiZ spolehlivé zdklady pro
svoje mordlni rozhodoviéni, o které se mZzeme pfi rozhodovdni opfit.

Pravidla fungovani

Pravidla jako to, jestli se budeme nebo nebudeme v klubovné pfezouvat, kam
se uklddaji stany nebo kdy je na tdbofe buditek, v sobé nemaji na prvni pohled
Zddny p¥imy mordlni rozmér. P¥esto je potfebujeme, abychom se neztratili ve
zmatku. A podobné je to ve v&tsim méfitku s tim, kde bude stdt détské h¥istg,
kde radnice a kde $kola, jak rychle a po které strané budeme jezdit po silnici
a podobné. Dalo by se fici, Ze je to néco jako dohoda nebo smlouva, jen ji uzavielo
mnohem vice lidi. A na$e zodpovédnost vii¢i tém, s nimiZ jsme takovou smlouvu
uzavieli, uZ jasny mordlni rozmér m4.

Stejné jako na sepisovdni smlouvy by se mély podilet obé& strany a vysledkem
by mélo byt, Ze ji budou rozumét, plati totéZ o spole¢nych pravidlech. Pokud lidé
pravidlim rozuméji a v&di, k ¢emu jsou, také je dodrzuji a nepotfebuji neustdly
dohled né&jakého policajta. A toho se nejlépe dosdhne, kdyz maji v8ichni moZnost
pravidla pfi jejich vzniku ovlivnit. Pochopitelné to musi mit néjaké meze — za-
timco v druZin& nebo oddile zvlidneme klidné& otevien& debatovat téméf o viem,
v ¢em nds nesvazuji jind pravidla (pravidla Jundka jako celku a pochopitelné téz
Ceské zdkony), ve mé&sté uz se muze zvlidnout spi§e mensi pocet rozhodnuti,
kterd jsou opravdu diileZitd, a na celostdtni{ drovni jde spi§ o odborné&jsi pfipomin-
kovdnf{ a kontrolu toho, co vymysleji volent zdstupci. Dulezité ale je, Ze na vSech
drovnich existuje alesposi néjakd moznost.

Zapojeni do tvorby pravidel m4 ale i své omezeni: zpravidla nemd smysl, aby se
nékdo zapojoval do vytvdfeni pravidel, kterd se ho nijak netykaji a neovliviiuji ho —
jednak to nenf duleZité, a jednak by k tomu mohl potom pfistupovat nezodpovédné.

Skutetna svoboda neni bez odpovédnosti
Zdsadni rozdil mezi skute¢nym Zivotem a dejme tomu pocitatovou hrou ve
virtudlnim svété v&z{ mimo jiné v tom, Ze v tom redlném svété musi kazdy nést

4) Ve skautském slibu se zavazujeme t€mito slovy: S/ibuji na svou cest, jak dovedu nejlépe slougit nejoyssi Pravde
a Ldsce vérné v kagdé dobé |...[ a jednim ze tfi zdkladnich principt skautského hnuti je povinnost # Bohu, cha-
pand jako povinnost hledat v Zivotd vySSt hodnoty ne materidlni. V§imni si, Ze je zde slovo hledat, nikoli vytvifet.
(Stanovy Jundka, str. 1 a 2)
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disledky svych rozhodnuti, zatimco ve virtudlnim sv&été lze mnohdy zmédcknutim
jediného tla¢itka tyto dusledky zrusit. Zkrdtka Zivot je dramatem bez moZnosti
,vrdtit poslednf tah“. Pravé to pevné spojuje nasi svobodu se zodpovédnosti. Zod-
pové&dnost totiZ pfesné znamend, Ze se z kaZzdého &inu své svobody budeme odpo-
vidat. Komu? Sobé€ a pfipadné bezprostfedné dotenym osobdm. Jist&€ — to napadne
zpravidla dneska lidi hned. Ale to nase odpoviddni md jesté dal$i adresdty — zmi-
fujeme je pfedevsim v na§em skautském slibu. JelikoZ se tomu podrobné vénuje
¢dst o svédomi v piiruéce Kdo jsem, tady jen zdtraznime, Ze na$e odpovédnost md
i v¥znamny globdlni rozmér: vici lidské spolecnosti v celku a vaci pfirodé.

Je demokracie rovnostaiska?

Ve zndimém hesle Velké francouzské revoluce Liberté — Egalité — Fraternité se
pravé to prostiedni sltivko preklddd do Eestiny nejéastéji jako rovnost. I dnes se
v§ude mozné& hovoif o ,,rovnosti $anci®, ,,rovnosti pfed zdkonem®, ,rovnych pod-
minkdch atd. Rtizné mensiny se hldsi o svd ,,priva®, mnohdy vzdjemné& proti-
chiidnd. A kazdy, kdo se divd na realitu dne$niho svéta, nemutZze pfehlédnout, Ze
v§ude mozné panuje zna¢nd nerovnost — zejména majetkovd a spole¢enskd. Je to
»,hemoci“ demokracie, nebo jejim nutnym ,,plodem“?

I tady se lze velmi dobfe opfit o klasika demokracie — Tomdse G. Masaryka:

Demokracie je hovor mezi rovnymi, premysleni svobodnych obcanii pred celou verejnosti.
Rekl jsem mezi rovnymi. Vim, lidé si nejsou rovnt: nikde na zemi v lidech ani v pirod? nent
rovnosti — je roxmanitost; jen jako nesmrtelné duse jsme opravdu roonocenni. Bez skutecnych
individualit, bex nadanych a vynalézavych jedincii, bex schopnych viidci, bez géniti prdce
pro spolecnost se nedd rozumné a spravedlivé organizovat. Demokracie po strdance socidlni
snamend prekondni degradujici bédnosti; v demofkracii nesmi byt mogné, aby jednotlivci nebo
stavy vykoristovali svoé spoluobiany — v demokracii clovék clovéku nesmi byt prostiedkem.
Ta prirozend rozmanitost musi byt uspoiddand délbou a hierarchii funkci a prdce; neni
mognd organizace lidi bex nadradénych a podiadénych, ale musi to byt pravé organizace, ne
panovdnt, ale vzdjemnd slugba. Demofkracie potiebufe viidcii — ne panii.

Demokracie vzdy povede k tomu, Ze néktefi budou tisp&$né&jsi (a bohatsi). Na
druhou stranu demokracie zdroveii potiebuje, aby rozdily mezi t€mi bohatymi
a chudymi nebyly nednosné veliké a aby chudf nebyli na bohatych naprosto z4-
visli — je totiZ jenom mozno zajistit, Ze ¢lovék v nouzi nemusi pfijmout nedustojné
pracovni podminky, a tim vlastné provést nesvobodné rozhodnuti. To je divodem,
pro¢ v8echny demokratické stdty postupné vytvofily systém socidlni podpory.

Zastupitelska demokracie a obéanské sdruZovani

Demokracie je vldda v8ech. Doslova. JenZe protoZze ne kazdy v§echno umi a je
tfeba délat i jiné vé&ci, neZ si vlddnout, najimdme si k tomu ,,odborniky*. Rik4
se tomu zastupitelskd demokracie. My — vSichni ob¢ané — jsme $éfové, politici
a ufednici jsou na$i zamé&stnanci. A volby jsou néco jako vybé&rové fizeni, ve kte-
rém si je vybirdme.

Jak uz jsme si fekli, ¢lov€k pro svobodnou volbu nutné potiebuje informace.
Jak se k nim dostanu jd? Sta¢i mi st noviny a sledovat televizi? Asi ne, chtélo by
to sledovat noviny (radéji vicery, at mi néco neutece) a pdr (tak n€kolik desitek)
odbornych Casopisti a dfedni desku nasf obce a kraje a viech ministerstev... ©
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Védét vidycky viechno prosté neni v lidskych sildch. Proto se musi lidé ddvat do-
hromady, aby si navzdjem pomohli. A tak se sdruzuji se lidé s podobnym zdjmem,
at uz je tim zdjmem vychova déti, ochrana pfirody nebo prosté to, Ze bydlime
vedle sebe. To, co je pro jednoho nezvladatelné, je pro vétsi skupinu uz docela
snadné. Obc¢anskd sdruZenf a jiné formy neziskové spoluprdce jsou proto nutnou
podminkou fungovdni zastupitelské demokracie.

Svého podiizeného musite kromé toho, Ze ho pfijmete, taky fidit, hlidat a volat
k zodpovédnosti a pfipadné propustit — a to plati i u politikti. V tomto pfipadé
fidit znamend u rozhodnuti, kterd se mé& tykaji a ke kterym mdm co fici, svoje
pozadavky a ndzory lidem, ktefi mé& zastupuji sdélit (a oni by o to ve svém zdjmu
méli stdt). Proto v zab&hlych demokraciich funguje participace (spolui¢ast) na
rozhodovdni — pfed dtleZitymi kroky probihaji setkdni s ob¢any, na kterych na
rozdil od volebniho boje ob&ané mluv{ a politici poslouchaji.

Ideal a skutecnost
Md-li nase demokracie svoé nedostatky, musime prekondvat ty nedostatky, ale ne preko-
ndavat demokracii. (Tomds Garrigue Masaryk)

Idedlni demokratickd spole¢nost neexistuje. Duvod je jednoduchy — jsme jen
lidé se svymi slabostmi a chybami a nejsme neomylni. A¢ nikde nenfi ve bez chy-
bi¢ky, témé¥ cokoli, co se u nds nedaif, n¢kde jinde funguje. Jde jen o to, snaZit se
s tim néco délat. Co a jak uZ ale patfi do dalstho bodu stezky a do dals{ kapitoly.

METODIKA ANEB JAK NA TO

Zakladem pro vychovu ke svobodé a demokracii je atmosféra v oddile. Zda vidce divéfuje
détem, oni jemu a sobé navzajem, zda maji déti Umeérné svému véku moznost ovliviiovat roz-
hodovani a pravidla fungovani oddilu a zda jsou pravidla dusledné dodrzovana.

Pfitom se hodi znat z&klady skupinové dynamiky?, protoZe vidce pak dokaze lépe odhadnout,
jakou miru samostatnosti muze skupiné nechat. Hlavnimi programy jsou rizné techniky, jak
déti zapojit do tvorby pravidel a do rozhodovani v oddile.

Ackoli ve skute¢nosti jsou v§echny kroky mifené k vychové k demokracii pro-
vdzané, pojdme si je pracovné rozdélit do tf{ skupin (a jedné doplitkové).
» Budovin{ atmosféry dtivéry a pochopeni
» Spoluvytvifenf a respektovdni{ pravidel
» Zapojeni do rozhodovédni
» (Zdkladni znalosti)

1. Budovani atmosféry duvéry a pochopeni

Duvétovat se Clovek neudf pfimym tréninkem a védomym cvi¢enim, ale zkuSenosti
s lidmi a jedndnim, které dtivéru posiluje. Podrobnéji se tomu bude v&novat meto-
diky k oblasti Kdo jsem, a tak zde uvedeme jen tfi pro vidce diilezité postichy.

5) Kazdd skupina lidf, ktefi spolu del3i dobu spolupracuji, se postupné vyviji. Tim, jak se skupina a jeji schopnost
spoluprdce postupné ménf, jak poznat, v které fdzi se prave nachdzi a jak cilenym programem skuping pomoci k co
nejlepsi soudrZnosti a tymové prdci, se zabyvi teorie skupinové dynamiky. Bude popsdna v piiru¢ce Mtij domov.
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Préavo délat vlastni chyby

Jednou z nejtézsich dovednosti viidce je uméni nechat své svéfence délat chy-
by. V ¢em je to uméni, nenf to spi§ nezodpovédnost? Uménf je v tom, Ze je po-
tfeba velmi dobfe sledovat a odhadnout miru. TotiZ, pouze ten nechybuje, kdo
nic nedéld. Pokud maji z tvych svéfencti vyrust sebevédomi ob&ané, kteff jsou
schopni a ochotni uplatnit svtij hlas, musiy jim ddt pfileZitost, aby se sami rozho-
dovali a nesli dusledky svych rozhodnuti.

Na druhou stranu nesmi$ dopustit, aby se stalo néco, co jim zptisob{ zranéni, at
uZ fyzické nebo vnitfni (duSevni). Zejména co se ty¢e vnitini odolnosti, op&t od-
kazuji na skupinovou dynamiku, protoZe v rtiznych fdzich vyvoje mohou ostatn{
do rtizné miry pomoci nést nedspéch.

Skautskd vychovnd metoda, kterd je na této vratké rovnovdze zaloZena, klade
na vidce velké ndroky. Na jedné strané mu hrozf riziko, Ze vychovd ob&any, ktef{
neumi nést dusledky svych rozhodnuti (a tak radé&ji nic nerozhoduji a nebo rozho-
duji bezhlavé). Na druhé strané hroz{ pfecenéni schopnosti détf a z toho plynouci
zranéni, at uz fyzické, nebo dusevni.

Sebenapliiujici se proroctvi

Pokud pfedpoklddds, Ze déti v oddile vyuZiji kazdou skulinu, aby si uleh¢ily,
aby néco odfldkly nebo obesly pravidla, vyciti, Ze to od nich o¢ekdvds, a velmi
pravdépodobné tvoje ofekdvidni naplni. To samé plati obricené — pokud ¢ekds, Ze
se k v&cem postavi ¢elem a fér, spise se o to pokusi. T'o neznamend, Ze pouhym
ofekdvdnim miize§ né¢koho naprosto zménit. Ale kazdy z nds md urdity rozsah
chovinti, kterého je schopen (v dobrém i zIém), a to, jak pfesné se v dané situaci
zachovd, zdleZi také na jeho okoli.

Nebud naivni, ale snaz se v rdmci realistického odhadu vZdy od déti ¢ekat to
lepsi. Pujde to k duhu jim i tobé&.

Rozvoj kooperativniho chovani

Demokracie je nemyslitelnd bez schopnosti spoluprdce. Vlastni spoluprdci
(zptsoby tymové price, role v tymu, rozhodovéni atd.) nechme do piirucky, kte-
rd se bude v€novat bodu stezky DruZina jako tym (oblast Mtij domov). Pro de-
mokratické zapojeni do rozhodovdnf{ a spoluprici je duleZité naudit se uvaZovat
z hlediska dobra celku a pouZivat misto soutéZivych spiSe strategie zaloZené na
spoluprdci®, které pfinesou veétsi celkovy uZitek, a¢ pro jednotlivce nejsou vZdy
nejvyhodnéjsi. K tomu se hodf hry srovndvajici vysledky obou pfistupti a vybize-
jici tak k diskusi.

® Rodgerova hra’ — hra postavend na hernim principu piskvorek, ve které Ucastnici obvykle voli
soutéZivou strategii v situaci, ve které by se jim mnohem vice vyplatila spoluprace. Je vybornym
startovnim bodem do nasledné diskuse.

® Cerna a bila (dilema vézné)’ - podobn hra, postavena na zndmém cvideni Anatola Rapoporta
,Véznovo dilema“.

6) T'yto strategie jsou v odborné literatuie obvykle nazyviny win/lose (sout&Zivd) a win/win (koopera-
tivni).

7) Obé¢ hry jsou publikovdny v knize: CINCERA, Jan, CAHA, Milan, KULICH, Ji{. Hry a vjchova k troale
udrgitelnému rozvoji. Praha : Brontosaurus Praha 7, 1996;. a na www strankdch http://sweb.cz/isev/hry/hry.htm
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2. Spoluvytvareni a respektovani pravidel

Jak jiz bylo zminéno dfive, ten, kdo se podili na vytvdfeni pravidel a rozumf jim,
je potom daleko spi§ dodrzuje a jesté se pfitom muZe néco nového naudit. Zdro-
veil diky tomu, Ze chdpe podstatu, ,,ducha“ pravidel je dokdZe pfiméfené pouZit
i v podobnych, pfedem nepromyslenych situacich.

Podilet se znamend mit od samého za¢dtku moZnost ovlivnit vysledek s tim, Ze
mira zapojeni odpovidd schopnostem ¢lovéka a zdroveti mife jeho zodpovédnosti
za vysledek. Ur¢ité to neznamend anarchii, ve které viidce nechd v§e pouze na
détech — protoZe on md za né€ zodpovédnost, které se nemtze vzddt, bude mit
vzdy jinou vychozi pozici. Ale také to nenf pland hra na pfipominky, kdy vidce
pfipravi pravidla, ukdZe je a pak se zeptd jestli nékdo navrhuje néjakou zménu,
a nez se ostatni zorientuji a osmé&lf, tak mozZnost diskuse ukon¢i. Podilet se totiz
déti musi od samého zacdtku.

Co je potfeba pro to, abyste pfi spole¢né prici na pravidlech dosli zddrné do cile?

» Ber déti vainé — to znamend snaZit se vZdy pochopit, co maji na mysli a ne-
podsouvat jim né&jaké zamé&ry. Také to znamend snazZit se jim vzdy srozu-
mitelné vysvétlovat své ndzory. Kdyz se ti toto bude dafit, budou mit déti
dobry pocit zapojeni i ve chvili, kdy s nimi nebude$ souhlasit a nakonec
rozhodnes jinak (pokud se to nestane vzdy). Budou totiz v&dét, Ze ses
opravdu zajimal o to, co navrhly, poctivé to zvdZil a dal sis tu préci vysvétlit
jim svtj pohled na véc. A také, i kdyZ nesouhlasily, budou védét, pro¢ to
nakonec je tak, jak to je.

» Zapojuj déti umérné jejich schopnostem — nem4d totiZ smysl, aby se n¢kdo za-
pojoval, pokud nedokdZe alesponi ¢dste¢né pochopit podstatu toho, o ¢em
se jednd. Velkou roli hraje pochopitelné vEk, ale dulezité jsou i predchozi
zku$enosti a znalosti. Napfiklad u rovert je Zddouci, aby se cely kmen
né&jakym zpiisobem zapojil do pfipravy postupu, jak se bude pfipravovat
celoro¢nf pldn, u vl¢at by to byl naprosty nesmysl. U sloZit&j$ich témat,
kterd jsou na hranici schopnosti dé&tf, je dobré pfipravit zdkladni osnovu,
kterou budou ddle zpftestiovat. Napiiklad pokud budeme spole¢né s vi¢a-
ty nebo mlad$imi skauty pfipravovat pravidla pouZiviani klubovny, mutZe-
me pfedem ddt osnovu témat, kterd by mély pravidla fesit: ukldddni véci,
uklid, bezpecénost.

» Priprav a moderuj pribéh diskuse — dokdzat diskutovat tak, aby se dospélo
k zamy$lenému vysledku, je pomé&rné t€Zké — md s tim potiZe lecktery
rover i dospély. Pro déti je dostateénou vyzvou vlastni vymysleni pravidel.
Je tedy na tobé&, abys (zvldst diskutuje-li o né¢em cely oddil) zorganizoval
takovy postup, ktery jim to maximdlné usnadni. MuZe§ pouZit tfeba nd-
sledujici moZnosti:

® Reka - dané téma si nejdfive rozmysli jednotlivci, poté se spoji do dvojic a dvojice se domluvi na
vysledku. Dvojice se potom spoji do Ctvefic a takto spojovani pokraduje aZ se sejde celd skupina.
Vyhodou je, Ze se fada véci prodiskutuje v mensich skupinkach a diskuse vSech dohromady je
krat$i a jednodussi. Zaroven je pro méné prubojné, ktefi by se bali mluvit pfede vSemi, snadnéjsi
zapojit se ve dvojici &i Ctvefici. Pokud by nastala situace, Ze by ,soutok” skupin mél prob&hnout
vice nez tiikrat a diskuse by se tim hodné protahla, zvolime radéji slu¢ovani vice skupin najednou
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(napf. zacnou dvojice, pak se tfi dvojice spoji do Sestice a tfi Sestice se spoji do celku). Pokud
to poetné nevyjde na presné stejné velké skupiny, pochopitelné nevadi, kdyz se pocty ¢lent
skupin o jednoho lisi.

® Poslanecka snémovna a kluby — jedna se viastné tak trochu o zjednodusenou Reku pouze
s jednim soutokem, ktera muze byt pro zvySeni atraktivity zardmovana jako jednani poslanecké
snémovny. Nejprve se vytvofi skupiny (= poslanecké kluby), které pfipravi vlastni navrhy. Ty
potom pfednaseji vSem a v plénu (= poslanecké snémovné) je o nich hlasovano.

® Poslanecka snémovna a vybory — postup, ktery volime v pfipadé, Ze téma je (pro ty, co ho fesi)
sloZité a trvalo by dlouho, neZ se dojde k néjakému vysledku. Podobné jako v pfedchozi varianté
rozdélime ucastniky do skupin, které budou pfedstavovat snémovni vybory, a kazdé pfidélime
jedno téma z pfedem pfipravené osnovy. Pokud bychom napfiklad pouZili pro sestavovani pravi-
del klubovny osnovu uvedenou na pfedchozi strance, budeme mit tfi vybory —jeden pro ukladani
véci, jeden pro Uklid a jeden pro bezpecnost. Skupiny pfipravi svoje navrhy a ty potom pfednasejf
vSem a v plénu (= poslanecké snémovné) a je o nich diskutovano a hlasovano.

® Parlament a prezident — doplnék k pfedchozim dvéma postupum, ktery pouzijeme, pokud se
jedna o néco dilezitého (napf. néco, za co nese vudce fakticky zodpovédnost). Poté, co néco
odhlasuje poslanecka snémovna, kterou tvofi ¢lenové, musi véc schvalit jesté senat (oddilova
rada) a prezident (vidce). V tomto pfipadé si dovolime ponékud nedodrZet skutecny postup,
ve kterém je mozno veto (nesouhlas) prezidenta v poslanecké snémovné prehlasovat a vid-
ce prehlasovat nepujde. Jen je tfeba to zminit, aby si ¢lenové neodnesli zkreslenou pfedstavu
0 prezidentskych pravomocich.

Specifickym typem pravidel je takzvand dohoda o vzdjemném respektovini
(neohrabany pieklad z anglického Full Value Contract®), kterd pomédhd nastavit
demokratickou atmosféru pfi vychovnych programech. Podrobné je popsdna mezi
programy na str. 87.

Moraélni kodexy a jak na né

Skautsky zdkon, stejné jako pravidla cti rytift nebo samurajii patff mezi urcity
typ pravidel, které vzniknou proto, aby konkrétn{ skupiné lidi pomohly objevit
existujici zdsady dobra. Na rozdil od podrobnych zdkoniki jsou stru¢né a obsa-
huji zdkladni myslenky, které je pro konkrétnf situaci nutné interpretovat. To
je nutné si uvédomit zejména v souvislosti se skautskym zdkonem — je potieba
0 jeho vyznamu s détmi diskutovat a znovu a znovu ho spole¢né objevovat. Tak
jako sdim Robert Baden Powell na tdbofe na ostrové Brownsea, kdyZ u tdborovych
ohiiti s chlapci diskutoval o sprdvném a nesprdvném chovdni — tyto diskuse pied-
znamenaly budoucf skautsky zdkon.

® Skautske vyhlasky - rozdél jednotlivé body skautského zakona mezi dvojice nebo trojice. Jejich
tkolem bude, tak jak se to v pravu déla, vytvofit ke skautskému zakonu provadéci vyhlasky,
které ho upfesni. Poté si skupiny vysledky své prace navzajem predstavi a navzajem doplni. Pfi
tvorbé mohou pomoci nasledujici otazky: V jakych situacich se tento bod zékona uplatni? Ktera
slova nebo obraty je potfeba presnéji vysvétlit? Hrozi u tohoto bodu néjaké nedorozuméni?

8) princip vytvofeny pro kurzy organizace Project Adventure
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@ Televizni debata — nejschopnéjsi déti predstavuji skautské funkcionafe v televiznim diskusnim
pofadu. Jeden vedouci pfedstavuje moderatora, dalsi (minimalné jeden) odpurce skautingu.
Ostatni jsou publikum, které muze pokladat otazky a pfipadné i kratce glosovat. Ukolem skaut-
skych diskutujicich je vysvétlit a obhajit skautsky zakon. Odpurci skautingu se snazi argumen-
tovat, prod je skautsky zakon nevyhodny. Ukolem moderatora je fidit diskusi, pokladat otazky
diskutujicim i publiku a vyzyvat tim divaky k zapojeni.

DodrZovéni pravidel
Jak fidit oddil a zajistit, aby dé&ti pravidla opravdu dodrZovaly?

» Bud zrcadlem, ne soudcem — u spole¢né vytvdfenych pravidel odkazuj na
to, co si déti samy vytvofily a jen upozoriiuj (s diirazem pfizptisobenym
situaci), kdyZ to porusuji. Pokud se budes§ opirat o jejich ndzor formulova-
ny v pravidlech, bude§ mit mnohem snaz$f pozici, neZ kdybys prosazoval
pravidla pouze silou své autority. Hod{ se mit spole¢nd pravidla vyvé3end
viditelné v klubovné& nebo na tdbofe na dobfe piistupném mist&, aby se na
né odkazovalo snadno a rychle.

» Bud disledny — krom¢ spoluucasti pfi vytvdfeni pravidel je tu je¥td jedna
diilezitd véc — tvoje duslednost. Musi§ mit stejny metr, aby bylo pfedem
jasné, jak bude které chovéni chdpdno. Neslibuj nic, co potom nesplni3
(nejéastéji to byvd problémem u slibovdn{ trestt — jestli toho nenechdte,

N2

tak... — pokud hroz{§ né¢im, co pak nemuzes splnit, tvoje autorita mizf).

3. Zapojeni do rozhodovani

Do jakého rozhodovéni v oddile by se déti mohly zapojit? V zdsadé do ledas¢eho,
jen pfitom musi byt mozné, aby vé&ci trochu porozumély. Ale ur¢ité by se nékdy
mé&ly zapojit do nédsledujicich rozhodnuti:
» Jak bude vypadat klubovna — prostor setkdvdnf je pro kazdou partu (tedy
i druZinu) hodné duleZity, protoZe je soucdsti skupinové identity. Pokud
neumoznite détem se zapojit, aby kazdd druzina méla v klubovné& néco
svého, zmizi tim druZindm jeden moZny tmelici prvek. D4 se fici, Ze to, jak
vypadd klubovna, je tak trochu ukazatelem miry demokrati¢nosti oddilu.
» Jaky bude program — samozifejmé ne vZdy, protoZe je také potfeba pracovat
s tajemstvim a vyuZit pfekvapeni. Rozhodné ale md smysl, aby se dé&ti
podilely na rozhodovéni o jednoduchych programech, jako jsou naptiklad
sportovni aktivity. A podileni se na vyb&ru témat a p¥ipravé vychovnych
projekttl je nutnosti. Smyslem pfitom neni podbizet se libivymi programy,
pouze brit vdzné preference déti.
» Kam se pojede na vypravu nebo na tabhor — pochopitelné ne pokazdé, ale miize
to byt zajimavé zpestfeni.

Hry na rozhodovani
® Volhy - druZiny nebo dvojice si pfipravi naméty na programy a pak vedou kampan, ve které
prezentuij svoje napady. Podle zvyklosti v oddile zvaZte, zda je dobré kampari néjak zorganizo-

16 / Své&t okolo nds



vat — muzete napfiklad kazdému vyhradit pfesné dany ¢as, nebo naopak nechat kampari béZet
po celou dobu akce. KaZdy pak pfi volbach muze dat hlas programu, ktery sam neprosazoval.

® Trh—druZiny nebo dvojice si pfipravi ndméty na programy a vytvoii si prodejni stanek. Ceny pro-
gramu jsou stanoveny podle jejich délky. Kazda druzina poté dostane penize (tzv. Casokoruny
nebo ¢asodolary —a to v takové hodnoté, aby jejich soucet odpovidal ¢asu, ktery je pro programy
k dispozici na nadchazejicich schiizkach ¢i vypravé, o kterych se rozhoduije). Za penize si potom
programy nakoupi.

® Vybérove Fizeni — druZina nebo cely oddil spoleéné dohodnou kritéria, podle kterych budou
posuzovat program na nadchazejici schuizky &i vypravu (co je bavi délat, co by se chtéli naucit).
Dvojice ¢i jednotlivci si poté pfipravi programy, kterymi se snazi kriteria co nejlépe naplnit. Pak se
zorganizuje vyhodnoceni — kazdy na Skale 1-5 oboduje u kazdého programu a kazdé podminky
spInéni, nejlepsi programy se poté uskuteéni.

® (rantovy program - je to pomérné sloZity postup ve kterém vedeni oddilu vypiSe grantovou vy-
zvu a druziny podavaji projekty. Postup bude podrobnéji rozepsan v nové pfipravované databazi
programu na skautském webu.

Dulezitym prostorem pro zapojovdni do rozhodoviéni je také oddilovd rada. Na-
bizi rddctim zapojit se do ndro¢néjsich rozhodnuti, nez je béZné pro ostatni déti
v oddile. Postupti, jak oddilovd rada funguje, je asi stejné jako oddilti — necht se
kazdy za¥idi podle svého gusta. Jen je potfeba mit na paméti, Ze oddilovd rada se
jmenuje rada proto, Ze se skute¢né radf a o né¢em rozhoduje — nemélo by se stit,
Ze jen provddi viidcovy piikazy. Zdroveli neni nutné omezovat ¢lenstvi pouze
na rddce — pokud druZinu spi§ neZ rddce jako jednotlivec vede tym tif kamardd

a chté&jf se zapojovat vSichni, pro¢ jim v tom brdnit?

4. Zakladni znalosti

Kazdy ¢lovék by mél mit zdkladni ponéti o nejdulezit€jsich pravnich pfedpisech
ustanovujicich svobodu a demokracii — o dstavé a listin€ zdkladnich prdv a svo-
bod. Kazdopddné tyto v&ci by méla déti naudit kola, a pokud to tak je, je zbytec-
né to ddle rozpitvdvat.

® Co se miiZe a co ne - priprav n&kolik pkladd, na co by &lovék mohl mit pravo. Ukolem je
doma s jakoukoli pomoci zjistit, zda je to které pravo skute¢né zakotveno v Ustavé nebo listiné
zé&kladnich prav a svobod.

JA A DEMOKRACIE ,
V RUZNYCH VYCHOVNYCH KATEGORIICH

Predskolaci

Z3kladem je v tomto véku pfijeti toho, Ze existuji pravidla, kterymi se musim fidit. Stézejni je
ze strany vidce duslednost v prosazovani pravidel a v pinéni slibu.
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Pro pochopentf pravidel je vidy lepsi prohodit pdr slov o skute¢né situaci, kterd
nastala. Ptdme se déti u jednoduchych pravidel, k ¢emu jsou dobr4, a jak se podle
nich sprdvné chovat, pfitom nendsilné dopliiujeme.

Pro diskusi o nékolika pravidlech najednou mtiZeme vyuZit smy$lené modelo-
vé situace, které vyprdvime formou piib&hi.

® Nezbednd Janinka — vypravime pfibéh, kde hlavni hrdina/hrdinka prochazi béznymi dennimi
situacemi. Ukolem déti je pfedem dohodnutym gestem upozornit, kdyz hrdina d&l& néco $patné
nebo naopak dobfe. VZdy se téch, kdo se pfihlasi, zeptame, co podle jejich ndzoru bylo dobre/
Spatné a proc. V pfipadé, Ze to bylo Spatné, se zeptame i na to, jak by to mélo byt dobie.

® Bajky — jednoduchym zpusobem uceni pravidel jsou bajky — pochopitelné musime volit jednodu-
ché, které jsou déti schopné pochopit.

Vy$e zmitiovand duslednost se tykd zejména slibovanych odmén ¢i trestit — je
potieba se vyhnout ¢asté chybé&, kdy vadce (i naptl z legrace) vyhroZuje né¢im,
co je zfejmé, Ze poté neudéld.

Svétlusky a vicata

Svétlusky a vicata se postupné uéi chapat pravidla, kterymi se musi fidit. Stézejni je stale
duslednost v prosazovani pravidel a v plnéni slibd. Déti uz jsou schopné vyzkouset si malou
ochutndvku vytvareni pravidel — napt. pfi tvorbé pravidel chovani v klubovné.

Letni tdbor je pro svétlusky a vi¢ata prvni velkou akef, kde se musi plné spoleh-
nout na svoji partu — §estku. Pokud béhem roku nefunguji $estky jako sehrané
party a tak nepouZivdte dohodu o vzdjemném respektovdni, je dobré ji vyzkouset
alespoii na tdbofe (ndvod viz str. 87).

Pfi spole¢ném vytvdien{ pravidel je v tomto v€éku vétSinou nutné pfedem ddt
détem osnovu, kterou maji pravidla naplnit. Déti vétSinou je$té nedokdzi zhod-
notit problém podrobné ze vSech stran, a kdyby zaéinaly s nepopsanym listem,
byl by to pro né& spi§ problém neZ vyhoda.

® Oddilova KPZ - krabicka posledni z&chrany je néco, co dokézi svétlusky a vicata samy vymys-
let, staéi se nad tim ve skupiné trochu pobavit. Nadhod, Ze Ukolem nasledujiciho programu bude
vymyslet, jaké opravdu nejnutnéjsi a co nejmensi véci ¢lovek potrebuje v béznych situacich.
Zacgnéte tim, Ze si budete povidat o tom, co doma i v oddile béZzné délaji a v jakych prostfedich
se pohybuiji, pfitom poznamenavejte, co padlo, na balici papir. DuleZita prostfedi a situace, ktera
déti nenapadly, muzes$ doplnit sam. Poté prochazejte jednu situaci za druhou a fikejte, co je
pfi ni potfeba a zaroveri je to mozné nosit stale s sebou. Kazdy svuj napad zapiSe na spoleény

s sebou.

ProtoZe role $estnika nebo $estnice je pomérné snadno popsatelnd, je mozné —
a veelku uzite¢né — $estnika volit. Pochopitelné ne jen tak, musi tomu pfedchdzet
poviddni{ o tom, co vlastné Sestnik dél4 a jaky by mé&l byt dobry Sestnik a co by mél
umét, a viidce musi mit nad obsazenim tohoto postu kontrolu.
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Mladsi skautky a skauti

Mladgi skautky a skauti by v oddile méli byt zapojeni do tvorby pravidel i do rozhodovani. Cas
od ¢asu by se méli zdcastnit vychovného projektu. Dobrym pomocnikem je pfitom dohoda
0 vzéjemném respektovani.

Pro zapojovdni do rozhodovdni a tvorby pravidel v tomto véku kone¢né v plné $ifi
plati to, co bylo napsdno na pfedchdzejicich strandch. Vybér programu by se mél
objevit zejména u vychovnych projektu.

Starsi skautky a skauti

Klicova je v tomto véku moznost ovlivnit vzhled klubovny, ktera tvofi ast identity party. Vy-
chovné projekty se stavaji zakladem. Velmi vhodnym prostfedkem je zapojeni do funguiici
oddilové rady a moznost ovlivnit zpusob jejiho rozhodovani.

Mezi vychovnymi projekty pro star$i skautky a skauty by se mély objevovat uz
i projekty vychdzejici z ndpadu ¢lent, ve kterych je viidce pouze koucem, ktery
pomuzZe organizovat zplisob prdce, nastavit cile osobniho rozvoje a je pro déti
oporou v obtiZnych situacich.

Déti by si také mély naudit vybér (programu) nejen podle dojmi, ale podle

vvvvvv

nf téchto kritérii — viz programy vybérové fizenf a grantovy program na str. 17.

MladsSi rangers a roveri

Mladsi rangers a rovefi se zapojuji do vedeni kmene, ale Casto také do vedeni svého matef-
ského oddilu. Maji tak svuj kus zodpovédnosti za program. Vychovné projekty jsou zakladem
u programu.

Vychovné projekty pro rangers a rovery by uz nemély byt vymyslené viidcem,
ale mély by vychdzet z ndpadu ¢lent, které viidce pfi jejich cesté projektem spis
koucuje, nezZ vede.

7 vé&cnych znalosti by méli lidé v tomto v€éku rozumét listiné zdkladnich priav
a svobod a tustavé, ale to by je mé&la naucit $kola.

Starsi rangers a rovefi
U starsich rovert a rangers je podil na fizeni kmene samoziejmosti. Zapojuji se i mimo oddil

funkef v ramci oddilu nebo stfediska i mimo Junaka, napf. v akademickém senatu, praci v ne-
ziskové sféfe, vstupovanim do rozhodovacich procest — viz bod E.2.
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E.2 Ja ohcan

Cile hodu stezky

» Zna misto, kde Zije, a spolecenstvi lidi, do kterého patfi. Orientuje se v nich a rozumi jejich
fungovani.

» Umi ovliviiovat, co se kolem néj déje. Dovede pro to ziskat prostfedky a spolupracovat
s ostatnimi pro dosazeni spole¢ného cile.

» Je ochoten pomahat své komunité i ostatnim dusevné i fyzicky a hleda k tomu pfileZitosti.
Neni jen pasivnim pozorovatelem, ale aktivné zasahuje do déni.

Roverskd klubovna:

wLidi, tak si predstavte, ge mi viera prisly volebni listky. Jd fakt nevim, proc mi to
postlaj... ayt je to stejné jedno, koho budu volit, stejné may hlas nic nexméni!*

»INo Buri, ale kdyby si tohle rekl kagdej, tak bysme se pak mognd nestacili divit, kdo by
ndm délal starostu...*

,» 10 si nevyberes, oni fsou to stejné samy tuneldri a mafidani. ..

Odrazovym miistkem pro vychovu déti v dobré ob&any je dobfe fungujici od-
dil, vyuZzivajici skautskou vychovnou metodu. DruZinovy systém je uéi zdkladnim
demokratickym principtim a spoluprdci, postupné stimulujici programy je vedou
k aktivnimu Zivotu a zdjmu o déni kolem sebe, za podpory dospélych si mohou
vyzkou$et mnoho véci ,nanedisto®, takZe se jich pak nezaleknou, kdyZ se pied

nimi objevi doopravdy. O demokratickém smyslenf jsme si povidali v pfedchozim
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bodé¢ stezky, E.1 - Jd a demokracie, spoluprdce zase spadd pod bod D.3 — DruZina
jako tym.

Fungovani oddilu si Ize pfedstavit tfeba jako fungovani mésta — jednotlivé druziny tvofi méstské
¢asti, oddil pak predstavuje celé mésto. V tomto vztahu Ize pozorovat paralelu k tomu, co ozna-
¢ujeme aktivnim ob&anstvim. Mélo by byt cilem vedoucich oddilu, oddilovych i stfediskovych rad
uplatfiovat zasadu dobré spravy — zapojovat své jednotlivé ¢leny (i toho nejmensiho) a usilovat
o to, aby se tito podileli na tvorbé oddilovych pland a programu, starsi pak na strategii stfediska
a dalSich aktivit. Skautsky systém tak nabizi jedinecnout moznost osvojit si zakladni dovednosti,
seznamit se s pravy a povinnostmi a vyzkousSet si, jak muze ,ob¢anstvi vypadat v praxi“. A uci
se tim jak déti tak dospéli...

Hlavnim smyslem na$eho snaZenf je ale pfenést ziskané dovednosti a znalosti
mimo oddil a uplatnit je v kaZdodennim Zivoté. Vést déti k zdjmu o déni kolem
a schopnosti ho aktivné& ovliviiovat — tedy k aktivnimu obcanstvi. Jak na to jit, si
povime pravé v této kapitole.

Vé&tsina z nds si pfeje Zit ve svobodné zemi, kde budou respektovdna nase prava
a kde budeme moci sami rozhodovat o svém Zivoté. A aby byla nase zemé skute¢-
n¢ demokratickd a svobodnd, musime se tak nejprve chovat my, kdo tu Zijeme —
tedy obc¢ané. Byt dobrym ob&anem neznamend jen dodrZovat zdkony a chodit
k volbdm, to by bylo trochu milo. Clovek, ktery jen pasivng &ekd, co pro n&j stat
nebo spole¢nost udéld (a nanejvys remcd, pokud se mu to nelibi), se timto svym
postojem vzddvd nejen podilu na rozhodovdni (a tedy demokracie), ale mnohdy
i ¢asti své svobody, nebot o ném rozhodujf jini — bez né&j.

PoSmourné rano. Drobné mrholi a blativa péSinka, kterou spéchds na autobus, je samd
louge. Jesté nedavno tady byl pékny traonik a pdr stromit, ovsem ted je vystiidaly bagry
a 1Ekd technika a upiné to tu rozryly. Pry se tu stavi hypermarket. ,,CoZpak jich ug ne-
mdme dost?* pomyslis si. ,,Oni si to tam nahore rozhodnou, a my v tom pak mdme £it?
VEdyr clovek ug ani nemd kam jit se psem ... Mrzuté preskakujes kaluge a mradis se na
ten nespravedlivy svér okolo.

JenZe neni zadné ,oni, jsme jen my! To my si mezi sebou vybirame politiky (a obcas vybere-
me Spatné), my chceme Zit v pékném prostiedi (a méli bychom si to umét ohlidat a starat se
0 néj), to my ovliviiujeme svét kolem sebe — a on je nasim zrcadlem, je takovy, jacf jsme my.

To, k ¢emu bychom méli dé&ti vést, je pfedeviim pov&domi o v&cech, které
se jich né&jak dotykaji, a porozuméni zpiisobu jejich fungovdni, déle k osvojen{ si
dovednosti, jak tyto v&ci ovlivnit, a kone¢né k ochoté délat i néco nad rimec toho,
co nezbytné& musi.

CO ZNAMENA BYT DOBRYM OBCANEM?

Zédkladem je smyslet a Zit demokraticky. A¢ to zn{ prosté, je rozvoj takového zpu-
sobu Zivota Casto zdleZitosti nékolika generaci a Ize o¢ekdvat, Ze i v na$i zemi si na
slusné& fungujici obcanskou spole¢nost — tedy takovou, kde je demokracie pevné
zakofenéna na vSech drovnich — po¢kdme jesté fadu let.
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Demokraticky zptisob Zivota totiZ obndsi nejen dozadovat se svych prdv a délat
si svobodné, co se mi zachce, ale také plnit své povinnosti, respektovat prdva dru-
hych, dodrZovat pravidla (psand i nepsand), byt informovany o déni ve spole¢nosti
a kvalifikované se rozhodovat, d¢astnit se politického Zivota, snazit se vlastnim
dsilim zlep$ovat tento svét a mnohé dalsi.

Jak vést déti k demokratickym ndvykiim, je popsdno v bodé¢ stezky E.1 — J4
a demokracie.

Anketa na ulici:

s -~ Vlte, jd tu politiku moc nesleduju. To je jen vécny handrkovdnt, samy diplomaticky
odpovédi, ze kteryich se clovék nic kloudného nedozor, skanddly... To neni pro mé.“

WJasné. A zajimd vds tieba, kdy konecné opravi chodniky ve vast ulici?*

w10 jo! UE aby to bylo!*

,»INebo kolik budete platit na danich?*

»Ale jo, to taky.

»Anebo v kolika letech piijdete do diichodu?*

»INo to vite Ze jo! To snad zajimd kagdyho, ne?*

A myslite, Ze tohle neni politika?

wHmm... mognd trochu jo. ..«

Junak je pfeci nepolitické sdruZeni...?

Ano, ale... Nepoliti¢nost Jundka viak nespocivd v tom, Ze se o politiku nebu-
deme zajimat, nebudeme se vyjadfovat k rozhodnutim, kterd za nds délaji jinf, ale
kterd maji pfimé dopady na nds Zivot. Zdjem o politiku nenf jen zodpovédné cho-
dit k volbdm — ale i sledovat déni kolem sebe, hlidat, jestli ndmi zvolen{ zdstupci
opravdu jednaji v nd$ prospéch — a pokud ne, nenechat se piisté ukolébat piedvo-
lebnimi sliby a nezvolit je znovu. To, Ze Jundk je nezdvislé a nepolitické ob¢an-
ské sdruzeni znamen4, Ze nespolupracuje s néjakou konkrétni politickou stranou
a je otevieny v8em lidem bez rozdilu politického pfesvédceni. Ale myslet si, Ze
skauti se k politice maji obracet zddy a Ze se jich netykd, by byl velky omyl!

Aktivity tykajici se politickych témat, za¢inaji byt aktudlni teprve ve star§im
skautském v&ku, a pfedeviim ve véku roverském. Jde o to, aby si mladi lidé za-
¢ali zvolna v8imat aktudlnich politickych a spole¢enskych uddlosti, dé&lali si na
né& vlastni ndzor a uvédomovali si jejich vzdjemné souvislosti, a aby se postupné
zorientovali na politické scéné.

Obcanstvi nebo vlastenectvi?

Pojem vlastenectvi se historicky méni. V dne¥ni dobé¢ je obtiZné byt vlastencem
v tom slova smyslu, jaky mélo toto slovo v dob& ndrodniho obrozenf &i za druhé
svétové vilky. Slovo ndrod piedstavovalo pro vétiinu Cechit mnohem vic, neZ
jen oznadenf lidi, kte¥{ Ziji na stejném misté a maji spole¢né historické a kulturni
kofeny. Hrdost a ochota slouZit vlasti tehdy pramenila z nedostatku svobody a po-
tazmo ze sily mySlenky za ni bojovat — vlastenci tak méli vyrazny cil, se kterym
bylo mozné se identifikovat a jehoZ dosaZenf bylo ohroZeno. Proto se Cesi v 19.
a v prvni poloving 20. stoletf tak vymezovali vi¢i Némctim a Raku$antim; vidéli
v nich hrozbu utlaku a ohroZen{ své vlastni svobody.
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Ve sjednocujici se Evropé, kde cilem viech stdta je spole¢ny ekonomicky rozvoj
a vzdjemnd spoluprice, najednou tento silny ndrodni prvek chybi. Riiznd nacio-
ndln{ hnutf jsou vedena spiSe xenofobif? vici t€m, kdo jsou odlisnf (cizinci, men-
§iny...), neZ redlnym ohroZenim zvenku nebo néjakym pozitivnim cilem, ktery
by mohl nadchnout v&tSinu. Vyrazné myslenky diky globalizaci pfekrocily hrani-
ce jednotlivych stdth a riizné my$lenkové sméry tak existuji napfi¢ Evropou nebo
dokonce v rdmci celé planety. S ¢fm se tedy lze identifikovat?

Déti by si mé&ly uvédomit svoji pfislunost k riznym drovnim lidské spole¢nos-
ti a nesoustfedit se jen na tu ndrodnf:

» Obec i misto, kde Ziji — kde jsem se narodil, vyrastal, které dobfe zndm,
mdm tu své kamarddy a citim se tu doma. Dé&ti by mély mit zdkladni zna-
losti o své obci/¢tvrti, o jeji historii i sou¢asnych hodnotdch a problémech,
mély by se orientovat v jejich ulicich i v lidech, kte¥i zde Ziji, a byt ochotné
pro svou obec/¢tvrt néco délat, byt ji prospésné.

» Mij region — jeho charakter, kterym se odlisuje od okoli, lidské oby¢&eje,
historické tradice a zvyklosti, které ovlivnily i mtij zptsob jedndn{ (zptisob
mluvy, sousedské vztahy, niboZenstvi, Zebfi¢ek hodnot...).

» Narod — ve smyslu mentality, vztaht s ostatnimi ndrody, historické sound-
leZitosti.

» Evropa — kulturné civilizaénf okruh, ktery vychdzi z kfestanstvi a stavi na
jeho hodnotdch. Mnoho z kfestanskych ctnosti mdme v sob& zakofené-
nych tak hluboce, Ze si je uZ viibec s ndboZenstvim nespojujeme (napf.
vézeni si jedine¢nosti osobnosti, pochopenti, Ze ¢lovék miiZe vnimat véci
jinak neZ druhy...).

» Lidstvo — kofeny, z nichZ vyristaji riizné kultury a ndboZenstvi, jsou si dost
podobné. At uZ jsme ¢erni nebo bili, chudi nebo bohati, kiestané nebo
muslimové — vSichni uzndvime né&které spole¢né hodnoty (pfitelstvi
apod.) a jsme soucdsti lidské spole¢nosti. Je proto potfeba hledat cesty ke
vzdjemnému porozuméni a spoluprici. Pro¢? Hlavné proto, aby si byly vé-
domy jak svych kofent, tak vzdjemné provdzanosti s dal§imi lidmi. Aby se
téch lidi nebdly ani jimi neopovrhovaly, ale snaZily se k nim hledat cestu.

Extremismus
Mnoho lidi se nechd svést néjakym novym politikem s néjakym novym krajnim ndazorenm.
Nikdy nevéi” myslence jednoho clovéka, dokud neni diikladné prezkoumdna ze vsech hile-
disek. Extrémni ndzory mdlokdy za néco stoji; kdyg se po nich podivds v déjindch, skoro
vEdy uvidfs, Ze je vSechny kdysi ug nékde skouseli a neosvédcily se.
(B. P.: Skauting pro chlapce)

Extrémistickd hnutf jsou navic vZdy vice ¢i méné nedemokratickd. Samotny
fakt, Ze se silné kloni k néjakému ndzoru a ostatn{ se snazi v lep$im piipadé kriti-
zovat a v hor§im potirat, si protifeci s lidskou svobodou rovnymi pravy. Nejlep§im
zpusobem, jak se extremismu brdnit, je myslet kriticky, divat se na vé&ci z rliznych

9) o xenofobii se vice do¢te§ v kapitole E.4 — Riiznosti sv&ta na str. 55

E2.Jd obcan /23




dhli, zvaZzovat vidy v8echna pro a proti a ndsledné se zodpovédné rozhodovat.
A vést k tomu i déti v naSich oddilech.

Pocit vykofenénosti

Vztah k mistu, kde Ziji, je v dne¥nf dobé& ¢asto nahrazovin riiznymi formami fa-
nouskovstvi, tfeba k fotbalovému ¢i hokejovému klubu. Je to ale vztah pfeneseny
a nedd se srovnat s opravdovym zakofenénim — podobné, jako bych vztah k rodi-
¢tm chtél nahradit zboZiiovdnim zndmého herce, ktery bydli ve vedlejsi ulici.

Pro¢ vibec tento zvlgstni vztah vznika? Vratme se trochu do historie. Rodna chalupa, kterou
clovék citil jako své pravé ,doma“, pozbyla v dnesni dobé porodnic smyslu; dum uZ si dnes jen
malokdo stavi vlastnima rukama, ale bud ho koupi, nebo mu ho stavebni firma doda ,na klic‘; jen
malo lidi chodi dnes ke ,svému* uzendfi Ci pekafi, vétsina z nas nakupuje v neosobnich super-
a hypermarketech... Zkratka mnoho véci, které dfive ¢lovék bral za své a mély pro néj hodnotu
nejen Cisté uZitkovou, se zménilo na pouhé symboly, ke kterym mame vztah dost slaby, nebo
dokonce Zadny. Jenze je jaksi v povaze ¢lovéka mit néjaké ,to svoje”, néco, s &im se identifikuje.
A leckdy nejjednodussim feSenim je pravé fanouskovstvi.

Ovsem nic nenf zcela ztraceno. I v dnesni rychlé dobé je moZné znovu ,,zakofe-
nit“ a nejjednodussi moznosti je oprasit nékteré osvédéené zptsoby z minulosti.
Pochopitelné ne ve smyslu ,,zpdtky na stromy®, ale tak, Ze pouZijeme staré prin-
cipy a najdeme pro né v dne$nim svété vhodnou formu:

» funkce dfivéjsi velké rodiny mtZeme nahradit raznymi kamarddskymi
a zdjmovymi uskupenimi (ano, patfi k nim téeba i skautské oddily)

» soundleZitost s misty, kde Zijeme, lze upevnit posilovinim mistnich ko-
munit (jejich sob&sta¢nosti a vnitinich vazeb) a oslabovdnim jejich zdvis-
losti na okolnim sv&té

» pocit domova jde ziskat tim, Ze se budeme zajimat o své okoli, v§imat si
problém, které md, a budeme se je snazit fesit, atd.

Stru¢né& feceno: zatnéme se v misté svého bydli§te angazovat!

Obcanska angazovanost

Demotkracie je mnohem vice neg pouhy systém pravidel a mechanismii. Je zalogena také na
mimoinstituciondinich koalitach, jakymi jsou napriklad osvojené vzorce demokratického
chovdni. Jejich roxvof je casto zdlegitosti nékolika generact. Viechny tyto mimoinstituci-
ondinit koality vizce souvisi se Sirsim pojmem — obianskou spolecnosti. Ta je prostiedim,
v némg svobodni obané maji mognost prostiednictoim obcanské angagovanosti ziskat
urcité demokratické ndaovyky.

Jiri Pehe'

Obcanskd angaZovanost je zapojeni se do déni kolem sebe a jeho aktivnf ovliviio-
véni. Zjednodu$ené miiZeme fici, Ze to je prosté demokraticky zptisob Zivota. M4 riiz-
né roviny, pfi¢emz vSechny jsou stejné dulezité (a¢ to nékdy byvd zpochybiiovino):

10) Citovdno z ¢ldnku ,,Obcanskd spole¢nost v devadesdtych letech®, uvetejnéného na www.pehe.cz.
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» Zastupitelska demokracie nim umoZiiuje Gcastnit se na rozhodovdn{ a ovliv-
fovani dénf prostfednictvim volenych zdstupct. Viichni ob&ané CR starsi
18 let mohou jednou za Ctyfi roky své zdstupce svobodné volit, aby je
zastupovali a hdjili jejich prdva. Od ur¢itého véku mutize také kazdy obcan
do nékteré z politickych funkci sim kandidovat. To, jak jsou lidé ochotni
Udastnit se voleb, je jednou ze zkou$ek pravosti demokracie.

» Participativni demokracie nim naproti tomu ddvd Sanci ovlivnit dénf pfimo,

z «

nezprostiedkované. V nékterych rozhodnutich, které déld samosprdva ¢i
stdtni zprdva je moznost, aby se pfed tim, neZ padne rozhodnuti, ob¢ané
zapojili do projedndni a ovlivnili, jak bude potom rozhodnuto. Je n€kolik
piipadt, kdy ob&ané a ob¢anskd sdruZeni maji tuto moznost garantovanou
prdvnimi pfedpisy, konkrétné jsou to tyto:

o Posuzovini EIA a SEA je posuzovin{ jednotlivého projektu nebo
koncepce z hlediska vlivu na Zivotnf prostfedi, jehoZ souddsti je ve-
fejné projedndni.

o 'Tvorba dzemniho pldnu a dal$i dzemné& pldnovaci dokumentace.
Uzemnf plany v obci urduji, kde je a kde nenf mozné stavét a pokud
ano, tak co. Ob&ané mohou pfipominkovat zaddnf pldnu a poté se zi-
Castnit podle situace jednoho nebo dvou vefejnych projedndni pfipra-
veného pldnu a diskutovat o ném a poddvat pfipominky a ndmitky.

o Uzemnia stavebni zeni — jsou to fizent, ve kterych se posuzuje, zda
projektovand stavba spliiuje vie, co splitovat md. Ustniho jedndnf se
mohou zii¢astnit jiZ pouze ob&anskd sdruzZeni, kterd se v misté zaby-
vaji ochranou Zivotniho prostfedi a doteni ob&ané.

Rozumnd samosprdva se snaZzi zapojovat ob&any i tam, kde ji to Zddny
predpis neuklddd, protoZe ten kdo se zapoji, ndsledné sndze pfijmeme roz-
hodnutf ,,za své*, bude se za né&j citit vice odpovédny a rdd napomiiZe jeho
uvedeni v Zivot. Proto se uZ leckde stalo dobrou tradici pldnovat s vefej-
nosti ndmé&sti, parky, détskd hfi§t€ nebo z jiného soudku socidlnf sluzby.

» Piima demokracie ddvd obCani moZnost pfimo rozhodnout. U nds md po-
dobu referenda — rozhodnuti v§ech ob&ant v konkrétni otdzce, pficemz
se v ném nehlasuje o osobdch (tim se referendum v podstaté 1is{ od vo-
leb). Referendum v celostdtnim méfitku muaZe vyhldsit parlament. Pro nds
bude asi nejzajimavéjsi moznost uspofdddni tzv. mistniho referenda, které
se muze uskuteénit v obci nebo ve mésté a jehoZ vysledek je pro zastupi-
telstvo zdvazny. Referendum se kond bud na ndvrh zastupitelstva nebo na
ndvrh tff ob¢ant, ktefi zformuluji otdzku a ziskaji pro jeho vyhldseni dosta-
tek podpist spoluobcanti . Pokud Zddost md v8echny ndleZitosti a o otdzce
lze hlasovat, musi zastupitelstvo obce referendum vyhlisit.

» Nevladni neziskova sféra je prostfedim, které pomdhd zlepSovat spole¢nost.
Je nezbytnym dopliikem politiky a stdtnich instituci, které nemohou
i pfi nejlepsi vali dosdhnout viude. Politici (zdkonoddrnd moc) navrhuji
a schvaluji zdkony, dfednici (vi¥konnd moc) pak podle nich pracuji a hli-
dajf jejich dodrZzovini, a soudci (soudni moc) trestaji pfipadné prohfesky.
Dohromady vytviéfeji kostru, aby spole¢nost mohla fungovat. Ov§em dals{
kvality, které tuto kostru napliiuji a pfesahuji, uZ ani sebediimyslné&;si sys-
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tém zajistit nedovede. Jemnd tkdn mezilidskych vztah, funk&nost mist-
nich komunit, zdjem lidi o své okolf a ochota n&co pro né&j délat, ¢innost
neziskovych organizaci — to vie jsou véci, které funguji jen diky aktivité
mnoha lidi, jejichZ cilem nenf ani zisk ani moc, ale ktef{ maji chut néco
smysluplného délat. To, jak moc jsou lidé aktivni a zapojuji se do déni
kolem sebe, vypovidd o kvalité ob¢anské spole¢nosti.

» Pravo na informace — aby se ¢lovék mohl odpovédné rozhodovat, nesmé&ji
mu byt upirdny informace — proto mu na Zddost kazdy dfad musi poskyt-
nout informace, které md, pokud nejsou chrinény autorskym zdkonem,
nejsou to osobnf tidaje nebo tdaje duleZité pro bezpeénost stdtu.

Domov nekonéi dvefmi mého bytu

V kapitolce o ob¢anstvi jsme se zmitiovali o uvédoméni si piislusnosti k riznym
drovnim lidské spole¢nosti (obec, region, nédrod...). Pro ob¢anskou angaZovanost
je z nich kli¢ové misto, kde Ziji. Jeho charakter, okoln{ krajina i zvyklosti a chovd-
nf lidf kolem mé& nejdou z mého vnimdni svéta jen tak vytrhnout nebo odfiltrovat,
vzdycky mé néjak ovliviiuji a ptisobi na kvalitu mého Zivota.

Pokud se ve svém bydlisti citim dobfe a vychdzim se sousedy (byt tiecba nase
¢tvre nenf z nejhezéich), mdm k nému urité blizsi vztah, nez kdybych si tu pfi-
padal cize. A pokud mdm k né&jakému mistu blizky vztah, nebude mi vadit vzit
jednou za ¢as ndfadi a spolu se sousedy se pustit do néjaké v§em prosp&$né price
(tfeba vysdzenf aleje podél cesty, oprava autobusové zastivky, apod.).

Ke zvelebovidni sdilenych prostranstvi ¢i prostor bohuZel panuje v nasi spole¢-
nosti trochu rezervovany postoj. MoZznd md kofeny v ,,akcich Z* (za minulého
rezimu zna¢né protéZovanych), moznd v soucasném trendu mit rad&ji v§echno
svoje (mdm-li na to penize) a p&kné pod zdmkem. Ve v&ting pfipadii vSak tato
rezervovanost neni na misté, sdilenf vétSinou vede k upevnéni a rozvoji pfiroze-
nych socidlnich vazeb a je vvhodné i ekonomicky. Tedy nabizi pfesné ty kvality,
kterych se ndm leckdy nedostdvd. Nastésti za¢inaji i u nds pomalu ale jist& vznikat
mistné zamé&fend ob&anskd sdruZeni (a to nejen za ticelem spole¢né obrany proti
néjakému pldnovanému zdméru), a tento fenomén, ktery je na zdpad od naSich
hranic béZny, sdilenfi je§té vice nahrdva.

Sdilet v§ak nemusime jen prostor, ale tfeba i véci, schopnosti, znalosti...

LETS

Mistni vyménny obchod, kde se k placeni nepouZiva ,normalni“ ména (napf. koruny), ale néjaka
vytvofena ¢i Zadnd. Kromé ekonomickych pfinosu je i vybornym prostfedkem ke stmeleni komunity.
Muzeme ho vyuzit také mezi skauty —tfeba si vzajemné pujcovat vybaveni, poskytovat sluzby (opra-
vime i vaSe podsady a vy nam za to naimpregnuijete plachty), vzit zadarmo na vypravu dité, jehoz
rodi¢ pro nas néco zdarma vyrobil —a jisté sami pfijdete na fadu dalSich moznosti.

METODIKA ANEB JAK NA TO

Pro roli aktivnich ob&ant pfipravujeme déti uZ samotnym ¢lenstvim v oddile, po-
kud dobfe funguje. A pokud jako viidcové zaéneme sami u sebe a budeme détem
ddvat moZnost ovliviiovat déni v oddile i stfedisku. Nad tento zdklad je oviem
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potieba zafazovat i programy a aktivity, které nabyté zku§enosti a ndvyky upevni,
provézi je s fungovdnim svéta mimo oddil a rozsifi détem obzory. Pro zjednoduse-
ni si tyto aktivity rozdélme do tif skupin.

» Porozuméni okolf a orientace v ném

» NeZ se do toho dime — aneb co musime umét

» Sluzba a zapojen{ do dénf

Porozuméni okoli a orientace v ném

Aby dé&ti prostiedi okolo sebe rozumély, musi o ném mit prehled, zaZit si jeho fun-
govdn{ a uvédomit si souvislosti, kterymi je provdzdno. Ziskdvin{ védomosti (Casto
nepriavem zdlraziiované) je zde jen podptirnym procesem, protoZe pokud svétu
kolem sebe rozumim, nebude pro mé& problém si v pfipadé potfeby konkréeni
data a fakta najit — a nemusim je v8echna nosit v hlavé. Navic mtiZeme vyuZit
toho, Ze spoustu potiebnych informaci budou déti zndt uz ze $koly. Jak tedy po-
rozuménfi svétu docilit?

Vidce jako zdroj poznani. KaZdy z nds vi o svém okoli, spoustu zajimavych véci
a je Skoda se o né¢ s détmi nepodélit. U svétlusek a vl¢at se ndm budou hodit spi-
$e obecné znalosti a vyprdvéni pfib&hi (,,Kdo uhodne, co je tamhleto za mésto?
A jestlipak vite, co se k nému vdZe za povést’®), s rostoucim vékem sihneme
spiSe ke konkrétnim poznatkiim a detailim (,,Hele, tamhleten pdn je nds§ byvaly
starosta, ten co se zasadil o vybudovédni nové skoly*).

VSimani. Zdkladem kaZzdé budoucf vlastni iniciativy je v8imdnf{ si v&ci kolem
sebe. Vedme dé&ti k pozndvdni svého mésta, v§imdnf si, jak to kde vypadd a kde
se co odehrdvd.

® Hledani mist podle fotek —po mésté je spousta zajimavych detailll (obrazky na domech, oken-
ni mfize, vzory dlazby...); stadi si jen udélat odpoledni vychazku s fotoaparatem a pak muzete
uspofadat velkou patraci hru — komu se podafi najit véechny nafocena mista?

® Vyzvédati — hrajeme idedlné v historickém centru mésta, tfi tymy jej maji rozdélené na zény,
pricemZ tu svoji chrani proti vetfelcim a zaroveri se ve druhych dvou snazi zjistit co nejvice
odpoveédi na pfedem dané otazky (pfipadné splnit co nejvic zadanych Ukolu).

® 0Osohnosti mého mésta — obdoba hry na Vyzvédace, ale s hledanim v pramenech.

® Navstéva obcanského sdruzeni (napf. dobrovolnického centra) — vhodné hlavné pro roversky
vek; sdruzeni se nam predstavi, ukazi nam jak a s ¢im pracuji (coz je pro né reklama a pro nas
vhodné rozSifeni obzort), pfipadné nechaji rovery si nékteré veci vyzkouset. Muze to byt tfeba
prvni krok k nasi dalsi spolupraci.

Hiedani informaci. Nestadi si viak jen véci viimat — pokud jim chci rozumét, mu-
sim si k nim leckdy dohleddvat informace, které nejsou na prvni pohled patrné.
Musim se jim snazit nahlédnout ,,pod slupku* a pfemyslet o tom, pro¢ jsou tako-
vé, jaké jsou. Vedme k tomu i déti — diskutujme s nimi, kladme si spolu s nimi
otdzky a snazme se na né€ spole¢né hledat odpovédi, vedme je k tomu, aby si samy
shdnély informace a vytvdfely si na jejich zdkladé vlastni ndzor.

® Komentare — hra vhodna pro starsi skauty a rovery. Pfiprav na schiizku (nebo o to pozadej né-
koho z Kluku ¢i holek) vystfizky novinovych ¢lanku, které se tykaji udalosti z posledni doby (napf.
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tyden) ve vasem mésts, kraji & v celé CR. Nech kazdého, at si jednu vybere a zjisti k ni do pristé
dalsi podrobnosti — pro¢ se to stalo, zda to ma nebo bude mit néjaké dusledky a jaké, jak se vas
to dotyka atd. Pfisté si v klubovné muZete sehrat obdobu televiznach pofadu Jedenadvacitka
nebo Udalosti, komentare.

Hry s hranim roli. U¢{ nds divat se na véci z riznych pohledt. Kazdy hrd¢ se vZije
do konkrétni postavy a v ,,jeji k0iZi“ se snaZi co nejlépe projit situaci, kterou hra
vytvofi. Pravidla obvykle nemusi byt v§eobsahujici, protoZe na situace ve hie se
pfiméfené pouziji pravidla skute¢ného sv&ta''. Prozitkem ze hry ¢lov&k pfitom
pochopi mnohem vice, neZ z textu nebo povidéni. (Stejné tak, jako bys pochopil/a
asi vic, co to jsou hry s hranim roli, kdyby sis misto ¢teni tohoto textu néjakou
takovou hru zahrdl/a.)

® Bezdomovcem nanetisto—zkusme pfipravitdobrodruZstvina zakladé redlné situace zdnesniho
svéta, ukteréchceme,abysehracidovedlivZitdojejichjednotlivychucastniku!'CotfebadenvZivoté
bezdomovce, Skolnivyucovanizpohledu Vietnamce nebo shanénizaméstnanivpozicimatky sma-
lymi détmi? Pomozme détem vZit se do situace druhych alépe pochopitjejich hodnoty a problémy!
Kromé dobfe promyslené herni situace je ovSem nutné, aby byli hraci na hru pfipraveni a méli
0 dané problematice dostateéné znalosti, a abyste hru dovedli dobfe ufidit a neminuli jste cil,
ke kterému ma sméfovat.

Hry s hranim roli s prvky simulaéni hry. T'ady uZ nejde jen o proZitf a pochopeni
piib&hu té které hernf postavy, jako ve hrich s hranim roli, ale i o kombinovan{
zjiSténych fake a hleddnf souvislosti mezi nimi. V simula¢ni hfe pfestdvdm sv&tu
rozumét jen v jeho jednotlivych detailech, ale za¢indm se orientovat v siti vztahtl,
kterymi je protkdn; teprve ted pfede mnou vyvstdvd jeho celistvy obraz. Nad hrou
dohliZi ¢loveék nebo poditatovy program, ktery hlidd dodrzovani{ pravidel a dohliZ{
nad aktivitou jednotlivych postav.

Hry priblizujici nastroje participacni demokracie — modeluji rozhodovaci procesy, které se tyka-
jl vyuzivani Gzemi. Hry ilustrujici mistni referendum, posuzovani vlivi na zivotni prostredi, vytvareni
uzemniho planu a stavebni fizeni Ize nalézt v knize Hry a vychova k obéanské spolecnosti'®.

Nez se do toho dame — aneb co musime umét

Magu rozsumér zdakonsim fyziky a chdpat, jak funguje vztlak u téles ponorenych do kapa-
liny. Magu mit v maliku proni pomoc a védet, jak dlouho vydrii clovék pod vodou bex
kysliku. Miigu byt zdroveii i odbornik na télocvik a zndt pohyby, které md clovék ve vodé
délat, aby se posouval kupiedu. Ale i kdyZ tomu vSemu budu rozumeét, jesté to nesnamend,

Le umim plavat.

11) Vyjimkou jsou hry s hranim roli, odehrdvajici se ve fantastickém sv&t& — ty maji obvykle fadu sloZitych
pravidel, ale to se netykd tohoto bodu stezky.

12) Mimochodem — tento typ hry s dspéchem pouZivaji Domy na ptl cesty (zaiizeni, pomdhajici mladym
lidem bez rodinného zdzemi, ktefi se dostali na scesti), aby pomohly svym klientiim zaZit normdln{ zptisob
zivota. Hranim si na rodinu, na partnerské souziti, chozeni do price ¢i b&Zné kazdodenni povinnosti si jejich
klienti osvojujf, jak maji v t&€chto situacich jednat a ndsledné& jim to velmi pomdhd v redlném Zivoté&.

13) CINCERA, KLAPSTE, MAIER. Hry a vjdhova k obianské spolecnosti. Praha : BEZK 2005.
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Stejné tak my, abychom dovedli dsp&$né plout ve voddch ob¢anského Zivota,
nevysta¢ime pouze s pochopenim, jak to v8echno funguje, ale musime se nau-
¢it i nékteré praktické postupy, které ndm to ,,plavdni“ umozni. Mnoho z nich
si snadno osvojime pfi bé&Zné ¢innosti oddilu (tfeba jak diskutovat a rozhodovat
se — viz kapitoly o Spoluvytvdfenf a respektovédni pravidel a o Zapojen{ do rozho-
dovdni v bod¢ E.1 - J4 a demokracie), nékterym je tieba vénovat v&tsi pozornost
(tfeba rozvoji kritického myslenf détf, o kterém je vice psdno v pfiru¢ce Co umim
a zndm, ¢i pouZiti ndstroju participa¢ni demokracie, popsanému vy$e na str. 25).
K tém druhym patii také:

Aktivni vychovné projekty'

U¢f nds, jak aktivné ovliviiovat dénf ve svém okoli. Velké mnoZstvi postupti se
déti nejlépe naudi v praxi. Nemédme ted na mysli b&Zné fungovini oddilu, jehoZ
principy jsou viceméné dané a v Case se pfili§ neméni, ale projekty, které si déti
samy vymysli a na kterych mohou samostatné pracovat. Aby vak bylo nase snaZzenf{
smysluplné a vedlo ke kyZenému vysledku, nesmime préci s projekty usp&chat.

Tak jako u jakékoli jiné &innosti je i u projektii nutné, aby si jejich pfipravu
déti nejprve vyzkousely nanecisto (tfeba i vicekrdt), tim se naucily sprivny po-
stup a teprve ndsledné se pustily do organizovdnf{ ,,ostrého® projektu, ur¢eného
i lidem mimo oddil. Pro tohle vyzkousenfi je nejlepsi v&k starSich skautek a skau-
th — uz maji pomé&rné dost zkusenosti z oblasti, které budou potiebovat (pldnovi-
ni programu, veden{ tymu, feSeni problémii apod.), a zdroveini jsou ve véku, kdy je
ldkd zkouSet nové véci. A jak na to? Pomoci aktivnich vychovnych projektt! Vice
se o nich do¢tes tieba v kniZce Spravme si skautsky projekt'.

Sluzba a zapojeni do déni

Jak uZ bylo fe€eno, je hlavnim smyslem naseho snaZenf pfenést ziskané znalosti
a dovednosti z oddilu do kaZdodenniho Zivota a dovést déti ke schopnosti aktivné
ovliviiovat dénf kolem sebe, tedy k aktivinimu obcanstvi. Je jedno, jak pfesné se
to déje. Kazdy md jinou povahu, a kazdému tedy bude vyhovovat néco jiného —
nékdo se nakonec ,,najde spie v pomoci potfebnym (viz bod C.4 — Moje pomoc
druhym), jiny v ochrané p¥irody, organizovdni kulturnich akcf ¢i stardnf se o okol{
domu, dali v politice a nékdo je$té v né€fem jiném. DulezZité je, abychom dé&ti
nadchli, ukdzali jim smysluplnost zdjmu o jejich okoli a pomohli jim najit si ,,to
svoje”, co je bude bavit a ¢fm budou nejvice prospésni. A také, pokud z néjakého
diivodu aktivni byt nechtéji nebo nemohou, aby alesponl nékteré véci nedélali
a ostatnim tak jejich aktivitu nezt€Zovali nebo piimo nenicdili (kromé rtiznych
vytrznictvi to znamend tieba i nevytvdfet fimy apod.).

Hlavni t&Zi$t€ pomoci a zapojeni se do dénf je sice aZ ve véku roverském, ale
dost aktivit miZeme dé&lat i s mlad§imi détmi a pfipravovat je tak na budoucf sluz-

14) Projektem je zde minén ¢asové ohrani¢eny sled ¢innosti, na kterych spolupracuje vice lidi a které vedou
k vytyéenému cili — od spole¢ného stanoveni téchto ciltl, pies pldnovdni postupu, piipravu na uskuteén&ni
zdmé&ru a jeho realizaci aZ po zdv&re&né zhodnoceni, co se povedlo a co ne a poudenf se pro pif§te. Tedy napf.
roverské natd¢eni filmu, vystavba d&tského hfiste apod.

15) Spravme si skautsky projekt. Bratislava : Slovensky skauting, 2001 (slovensky pieklad piirucky o projekto-
vém piistupu, vydané World Scout Bureau).
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bu. Podstatné vsak je, aby tato sluzba byla radostnd. Nemd smysl délat néco pro
dobro druhych se sebezapfenim a bez vlastniho dobrého pocitu — protoze pak to
jednak neudéldm tak dobfe, a jednak i ti obdarovani vyciti, Ze je néco v nepordd-
ku a moje obét je pfivede spiSe do rozpakil, neZ aby je poté&sila. SluZbou druhym
v podstaté pfeddvdm ddl dobrodini, které pfedtim né€kdo poskytl mné& — tieba
moji rodi¢e nebo viidce mého oddilu — a ti to také nedélali se sebezapfenim.

Pomoc druhym a zapojeni do dénf je dobré kombinovat s vlastnim rozvojem:
bud hledat takové pfileZitosti k pomoci, které nds posunou dél, anebo pfemyslet,
jak nds muZe posunout to, co uZ stejné¢ délime. Pokud se budeme sami rozvijet,
budou se ndm otevirat dal$i a dal§{ moZnosti a budeme moci byt svému okol{
prosp&sné;jsi.

Piklady tahnou

Bylo mi néjakych Sestndct, kayZ jsem ten krdtky kresleny film vidél proné. S jakoby ne-
uméle naskicovanymi obrdazky, které vsak nechavaly dostatek prostoru fantazii, a s velmi
prostym pribéhem, kiery se siejmé presné takhle nikdy nestal, ale jehof sila a pisobivost
byla v jasnosti a krdse jeho myslenky. Mug, ktery sdazel stromy. Prosty pastyi‘z vyprahlych
kamenityjch hor, jemug se drobnou, ale vytroalou praci podarilo hory znovu zalesnit, ktery
Jim poulyma dvéma rukama a vytroalym dsilim dokdzal vrdtit Zivot. Jeho pribéh nékde
hluboko ve mné zarezonoval a vtiskl se mi nesmazatelné do pameéti.

Nendsleduji ho doslovné, nedal jsem se na sdazent stromii. Ale vzpomenu si na onoko
pastyre vidycky, kayE se mi néco prestavd dafir a opousti mé nadéje. Na jeho vytroalost
a hougevnatost. Na to, Ze i drobnd prdce md smysl, i kadyZ nejsou hned vider jeji vysledky.

Budme détem sami dobrym pfikladem a nabizejme jim dostatek inspirativnich
piib&ht (at uz p¥imo vyprivénim, nebo jako symbolicky rdmec k né&jaké hie).
Vice se doctes na strané 74.

Aktivity pro pomoc a zapojeni do déni
Podobné jako u aktivnich vychovnych projektt je i u ,ostrych aktivit nutné
roz§ifovat ak¢nf rddius a ndro¢nost ¢innosti pomalu, nehodit déti do vody. Aktivi-
ty by mély spadat na hranici zvykti ditéte, aby pro né&j byly motivujici, ale zdroven
se mu nezdély nesplnitelné. Vhodnou priipravou jsou funkce v druzing, pozdé&ji
v oddile nebo na stfedisku. I ve skautském v&ku lze plnit nékteré body stezky
mimo oddil — napfiklad pracuje-li nékdo ve 3kole ve studentské radé, v parté
kamarddi apod.
Déti je tfeba nejen k pomoci motivovat, ale i ddvat pozor, abychom jim ji ne-
znechutili, napf.:
1. jejich pfehlcenim (pofdd nékomu pomédhdme...)
2. stejnym typem Cinnosti (dokola uklizime les...)
3. opakovanymi $patnymi zku$enostmi a nedspéchy (uZz podruhé jsme ty
prolézacky opravili a uZ zase je né€kdo znidil...)
4. vlastnim negativnim postojem (pfipadlo na nds vyrobit pol$tiiky do klu-
bovny, ale stejné na nich nikdo nebude chtit sedét...)
5. zbyte¢nymi piekdZkami iniciativé dé&ti
6. vyvoldnim nebo posilenim pocitu, Ze pomdhat je nepfijemné a ztricime
tim prestiZ
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Pomoc doma. Uz u pfedskolaku je vhodné zadit spolupracovat s rodiéi a (pokud to jesté nedélaj)

snazit se je presvédcit, aby vedli déti k pomahani doma. Jak Kk rutinnim Ukolum (pomoc pfi myti

nadobi, pozdgji luxovani, utirani prachu...), tak ve skautském veku i k dobrovolné pomoci (oprava

vypadavajici kliky dvefi, vyména Zarovky...). Kromé uZiteénych dovednosti se tak déti uéi odpoveéd-

nosti a vazeni si prace druhych, coz jsou pro Zivot ve skautském oddile velmi dulezité pfedpoklady.

Pamatujme, Ze pokud déti nejsou zvyklé pomahat z domova, budeme je tomu jen obtizné ucit.

Pomoc ve druzingé. Mame-li fungujici druzinovy systém, pomahaji déti pfirozené v ramci své dru-

Ziny; kazdy ma néco na starost, kazdy je nékdy zapojen do pfipravy akce atd. Vice se tim zabyva

bod E.1 - Ja a demokracie.

Pomoc oddilu €i stredisku mize mit razné formy, napfiklad:

® vylepSeni klubovny (vymalovani, vyroba polStafku na Zidle, lavic na sezeni...) — duleZité je, aby
tomu predchazelo spolecné planovani zmén za Ucasti déti (napf. formou demokratické hry Par-
lamentu), jen tak vezmou déti zmény za své, budou s jejich realizaci aktivné pomahat a nasledné
budou ke klubovné Setrnéjsi

® napsani ¢lanku do novin (napf. o chystané akci, probé&hlé vyprave...)

® pomoc s ndborem novackl — nejvice déti do oddilu pfilakaji samy déti

Brigady na pomoc okoli — aneb ,tradiéni“ zplsoby pomoci, které pouziva vétSina skautskych

oddilu. V programu oddilu by mély dostat své misto, napfiklad pomoc:
o kousku pfirody (UKlid lesa, sazeni stromku, Cisténi studanek, obnova ¢i vytvofeni nauéné

stezky...)
o mistu ve vasi ¢tvrti (vybudovani détského hfisté ¢i jeho oprava...)
o pfima pomoc handcapovanym skupindm ¢i jednotlivelim (postizeni, mensiny, stafi a nemocni
lidé...)

o nepfima pomoc potfebnym — sbirkové akce

® Organizace spolecenskych €i kulturnich akei - tedy akci nad ramec Junaka, které Casteéné
nebo zcela pfipravi a povedou rovefi. Treba festival amatérskych filma, vystava fotek, divadelni
predstaveni, recesni spole¢ensky vecer, pravidelné koncerty ur¢itého hudebniho Zanru... Kromé
samotné pomoci se pfi tom rovefi stale uci — jak sehnat potfebna povoleni a sponzory, kde se da
co zafidit, jak jednat s pfipadnymi dalsimi spolupracovniky atd. Jednodussi akce je pfitom mozné
pripravit i se starsimi skautkami a skauty formou aktivniho vychovného projektu.

® Projekty na ,,zaplnéni mezer* — pro starsi rovery jsou asi nejzajimaveéjsi projekty, které zaplriuji
mezery. Né&co, co zatim nikdo okolo nedéla, ale pfitom by to bylo potfeba. At jiz jde o rozbéhnuti
projektu na tfidéni odpadu (tfeba jako Od barevnych vicek ke koutkum pro déti), pomoc s dro-
govou osvétou a prevenci ve Skoldch, nebo néco jiného, vzdy tim pomuzZeme o néco vic, nez
kdybychom pomahali nékterym z tradicnich zpusobu. Navic se nemusime pfili§ zabyvat konku-
renci, a pokud jsme opravdu kapli na nezaplnénou ,mezeru‘, nebude pravdépodobné problém
ani sehnat na projekt penize.

® Tajné dobré skutky. Vyborna aktivita, zalenitelna tfeba do Modrého Zivota. Jednotlivci nebo
druziny si vymysli drobnosti, které druhé potési, a pak je tajné udélaji. MuzZe to byt tfeba vysazeni
kyti¢ek u vehodu do jejich domu, MikulaSska nadilka pro déti ze sousedstvi, posypani zledovaté-
[ého chodniku pfed domem, kde nikdo nebydli apod. Obzvlasté mladsi déti je ale nutné predem
naveést, které drobnosti se hodi udélat a co naopak urcité délat nemaji.

V jednom oddile mivali takovy zvldstni zoyk: kdyZ se k néjaké prdci nikdo nemél, ne-
chali to byt, Ze ,,se to* udéld. ,, Tady je ale curbes. Na konci schiizky se to uklidi!* Jenge —
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nestalo se nic. Pak ale do oddilu prislo par novdckii a zacaly se dit véci; najednou vsechno
bylo. ., Jak to?“, vrtalo vedoucim hlavou. Bry na to viak prisli: jeden x novdcki si iikoly,
ktere ,,se* udélaji, vzal za své a opravdu je délal. A tak mu dali prexdivku Set. Pak ug
nerikali ,,se to udélda“, ale ,,Set to udéla“. Chytre to vyiesili, co iikdre?

Nespoléhej, Ze se n&co udéld, udélej to ty! KdyZ jsme na zacdtku tohoto bodu
stezky mluvili o svobod& a demokracii, ukdzali jsme si, Ze jsou to v&ci neslucitel-
né s pasivitou. Pfedvedli jsme si, jak byt aktivni a pomdhat. Ted se jesté podivej-
me na pdr prostiedki, kterymi mtiZeme pasivitu potirat.

® Zpoplatnéni slov ,,se to* — hra, kterou si muZete zahrat na schuzce (nebo radéji na nékolika
schlizkach za sebou) a ktera vam pomuze odnaudit se nechavat véci, Ze ,se” udélaji. Pozor na
neZadouci vedlejsi ucinky — pokud je ve vasem oddile ,se to” pfili§ zakofenéno, muZze tato hra
vést k malomluvnosti az zamlklosti ©!

® Pochvaly - chvala v pfiméfené mife potési kazdého a zaroven ho motivuje, aby se tak zachoval
i pfisté. Proto ji rozhodné nesetfete. Dala si sluzba na tabofe s obédem zvlastni praci? Pochvalte
jil Pomohl nékdo nékomu, i kdyZ nemusel, nebo se ujal prace, do které se nikomu nechtélo? Pak
také zaslouZi vasi pochvalu! Zkuste tfeba udélat tdborovou nésténku slévy a kazdy den na ni dat
fotky vSech, kdo se ten den néjak pékné projevili.

@ Zapojeni déti v maximalni mozné mife — maji-li byt déti v pozdéjsim veku aktivni, je potfeba,
aby to pro né bylo pfirozené, ,normalni. Toho nejlépe dosahneme tak, Ze je budeme odmalicka
zapojovat do v8ech moznych ¢innosti a ze jim aktivnost usnadnime. V pfedSkolnim a mladsim
Skolnim véku jsou déti velmi zvidaveé, vSechno je zajima a leccos si chtéji vyzkouset — vyuzijme
toho! Nefikej pfedskolakovi: ,Ne, nemuzes pfilozit do kamen, spalil by sis packu. Pockej az
budes vétsil“ Dovol mu to a pomoz mu, aby to zvladl. M&j s nim trpélivost, kdyZz mu to nepujde,
a nech ho i trochu chybovat, protoze tim se nejvic nauci. Uvidi$, jak ho to bude bavit a jak se
piisté o prikladani zase nadsené pfihlasi.

JA OBCAN V RUZNYCH VYCHOVNYCH KATEGORIICH

U svétluSek a vicat jde predevsim o vytvafeni zakladu, na kterych bude pozdéji mozné stavét,
pficemZ tyto zaklady jsou vétsinou rozvijeny v jinych bodech stezky. Zfejmé nejduleZitéjsi z nich
je uvédomeéni si a zaZiti demokratickych principU (podrobnéji viz E.1 — Ja a demokracie).

Ve véku skautském dochazi uz k pfipravé na roli aktivniho obéana — hrajeme simulaéni hry
a hry s hranim roli, diskutujeme, vytvafime a revidujeme pravidla (v ramci oddilu), vedeme déti
ke sledovani aktualnich udalosti a vytvareni si ndzoru na né atd.

Pro tento bod stezky je ovSem Klicovy teprve roversky vék — teprve tam pfichdzi moznost
uplatnit ve vétsi mife v oddile nabyté znalosti a zkuSenosti ve prospéch okolniho svéta.

Predskolaci, svétlusky a vicata

Orientace — D¢&ti se u¢i rozezndvat, co je dobré a co §patné, a chovat se podle toho.
Dulezity je pro né piiklad viidce ¢i viidkyné. Je tieba jim ddvat dostatek podnétt
a pfiklada (nejlépe takovych, které se jich pfimo dotykaji) a vést je vlastnim pfi-
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kladem ke v§imdnf si okolf a jeho hodnocenf (tzn. upozoriiovat na véci, které se
kolem dé&ji nebo jsou k vidéni a komentovat je).

Podobné je dobré détem vyprivét i riizné zajimavosti o vécech a mistech, kte-
ré kolem sebe privé vidime — roz§ifujeme jim tak mimodék vSeobecny rozhled
a orientaci ve svété. Vénuje se tomu bod E.5 — P¥ib&éhy naseho svéta.

Rozvoj demokratickych principii — V Sestce ¢i druZince se déti udi respektovat ostat-
ni, neskdkat si do feci, nebyt lhostejny, maji mozZnost se vyjddfit a ovliviiovat déni.

Pravidla — U¢ime déti dodrZovat pravidla (napf. pfezouvdnf se, zhasindnf, ukli-
zeni po sobé&), pozdé&ji i uvédomovat si jejich smysl a zapojujeme je do tvorby né-
kterych z nich (nap¥. pravidla pro uZivdni klubovny, pro tiklid po schtzce, tfidén{
odpadu...). Kromé& pravidel, platnych v oddile, by mé&ly dé&ti zvldidnout i nékterd
dal3i, napft. pravidla silni¢niho provozu pro chodce.

Pomoc — Na schiizce divime détem jednoduché tkoly, zapojujeme je do tklidu
klubovny na konci schtizky, pozdé&ji je nechdme i pfipravovat drobné hry pro ostat-
ni. V rdmci oddilové ¢innosti se s nimi miiZeme zidcastnit brigddy na pomoc okoli.

Mladsi skautky a skauti

Pozadavky jsou velmi podobné t&€m u svétlusek a vi¢at. Pfibude jich jen pdr:

Orientace — Dé&ti by si mély v8imat motivaci k riznym Cinnostem (firmé jde
o zisk, ob&anskému sdruZeni o smysl), mély by chdpat, pro¢ je Jundk obcanské
sdruZenfi a co je vlastné jeho smyslem.

Rozvoj demokratickych principii — V rdmci fungovdni druZiny pfibyvd prvka, kdy
jsou dé&ti pfimo konfrontovdny s demokracif a uéi se ji (rozdélenf tkolt ve druzZing,
vzdjemné spoléhdni na sebe, spolurozhodovidnti...). Zejména je to patrné u vékové
nestejnorodych druzin, kde se noviéci rychle uéi od svych star$ich kamardd.

Pravidla — Z pravidel silni¢ntho provozu maji uz déti znét i pravidla pro cyklisty.

Pomoc — Mladsf skautky a skauti se uéf pfipravit schtizku, o$éfovat vyzdobu
klubovny ¢&i ndplii vyvésky, na tdbofe si zkusi vést stavbu nékteré tdborové stavby
a sluzbu v kuchyni.

Starsi skautky a skauti

V tomto v&ku uz zalind cilend p¥iprava déti na aktivni obCanstvi.

Orientace — StarS{ skautky a skauti jiZ maji byt schopni okomentovat aktudl-
ni uddlosti, které vidi kolem sebe nebo znaji z médii (byt tieba lehce naivng).
Schopnost poradit si by méla zvolna piekrodit hranici oddilu, rodiny a $koly a ob-
sdhnout i dal3f instituce (knihovna a internet, dfady apod.). Kromé& toho by také
méli pochopit, jak funguje stfedisko a k ¢emu je dobrid stfediskovd rada.

Rozvoj demokratickych principii probihd prostfednictvim zapojeni se do oddilové
rady ¢i détského parlamentu ve $kole a hranim demokratickych her.

Pravidla — Dé&ti si maji byt védomy odpovédnosti, kterou budou mit po dovrienf
15 let v€ku (pfipravenost piedem).

Pomoc — Navic k vySe uvedenému maji byt déti schopny pfipravit samy &dst
programu vypravy (resp. jako druZina celou vypravu) a za podpory n€koho starsi-
ho ji vést. V rdmci ¢innosti oddilu je zapojujeme do raznych brigdd na pomoc oko-
1i (cokoli od uklidu lesa aZ po spoluprici pfi vystavbé détského hfist€). V tomto
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v&ku jsou uz déti schopné ddt dohromady a realizovat jednoduchy projekt, oviem
za podminky kou¢ovéni vidce (tzv. ,,aktivni vychovny projekt®).

MladsSi rangers a rovefi

Roversky veék je, jak uz bylo fe¢eno, pro rozvoj aktivniho ob&anstvi nejdiilezité;si.

Orientace — Rovefi jsou schopni popsat aktudlni dénf ve své obci, maji pfehled
o zdkladnich ud4lostech v CR i ve sv&t& a zatinajf se orientovat na politické scé-
né — jak obecné (co je to pravice, levice, liberalizmus, konzervatizmus...), tak
i konkrétné (jakd stanoviska m4 ta kterd politickd strana v nékterém aktudlnim
politickém problému). Znaji alespoii n€ktery z ndstrojii participaéni demokracie
(petice, referendum...) a chdpou jeho smysl. V&di, jaké instituce a jaké spravni
dfady jsou v jejich obci a co si tam Ize vyfidit, a také co to znamend, Ze je Jundk
neziskovka, Ze v okolf jsou i jiné neziskovky a co asi délaji.

Dovednosti — Schopnost poradit si by uzZ méla zahrnovat i to, Ze rovefi umi sprav-
né& reagovat v riznych situacich (reklamace, shdanéni brigddy, ozndmentf trestného
¢inu...).

Rozvoj demokratickych principii — Mladsi rangers a rovefi se jiz nékdy tcastni
diskovych rad, kde maji moZnost vidét demokratické rozhodovdnf a fizen{
diska v praxi.

Pravidla — Rovefi si jsou védomi odpovédnosti, kterou maji ted, i té, kterou
budou mit po dovrSeni 18-ti let véku (pfipravenost pfedem). Jsou zapojovdni do
tvorby vSech oddilovych pravidel a uvédomujf si jejich smysl.

Pomoc — Lid¢ v roverském véku jiZz maji umét sami napldnovat vypravu véet-
né& rozpodtu, pfipravit celotdborovou nebo celoro¢ni hru, v rdmci ¢innosti oddilu
i nad jeho rdimec se zapojuji do rznych brigdd, sbirek a jinych dobrovolnickych
akcf, pfipadné je sami organizuji (dtlezité je, aby v&dé&li, pro¢ to délaji a ¢emu tim
pomohou).

Ve v&ku mlad$ich rangers a rovertt dochdzeji velké obliby hry s hranim roli
a jiné mdlo strukturované aktivity. DuleZitou roli zde &asto hraje pfedstavivost.
A v tom také spocivd velky potencidl, ktery je v t&chto hrich skryty — pokud jsou
vhodné& vedeny, pomohou roveriim vidét véci z rtznych (i neobvyklych) dhla
pohledu a vZit se do situace druhych lidi. Neméli bychom tedy v mlad$im rover-
ském v€ku tento vychovny prostiedek opomijet.

tie-
fe-

S
S

(=)

Starsi rangers a roveri

Stars{ roversky vék je obdobim, kdy mladf lidé za¢inaji v pIné mife vyuZivat zna-
losti a zkuenosti, které nasbirali ve skautském oddile, ve prospéch spole¢nosti.
Projekty a aktivity, do kterych se zapojuji nebo které sami organizuji, uz ¢asto
nemaji s oddilem samotnym nic spole¢ného a jsou zaméfeny mimo né&j, dokdZzi se
orientovat ve spole¢enském a politickém dénf a umi je ovliviiovat, pomdhaji roz-
vijet oblanskou spole¢nost... Zkritka napliiuji roverské heslo ,,Slouzim* pomoci
mistu, kde Zijf, a lidem kolem sebe.

Orientace — Navic oproti mlad$im roverim maji mit starS{ rangers a rovefi pfe-
hled o aktudlnich evropskych problémech, orientovat se na domdci politické

34 / Svét okolo nds



scéné a na zdklad€ toho se zodpovédné rozhodovat pfi volbdch. Znaji a uméji
pouZivat ndstroje participaéni demokracie (prdvo na informace, petice a mistn{
referendum, vefejné projedndvdni EIA, SEA a dzemniho pldnu), védi, na koho
se obritit se Zddosti o pomoc ¢i konzultaci v ob¢anskych zdleZitostech (v rdmci
Jundka i mimo né&j — pravnf servis, ombudsman...) a chdpou rozdil mezi stdtni
sprdvou a samosprdvou a dokdZi je pouZit (nap¥. stavebni povoleni, pfipominky
k dzemnimu pldnu, socidlni ddvky...). Znaj{ zdkladnf prdva a povinnosti ob¢an-
skych sdruzeni, podminky jejich vzniku a fungovdni (pfipadné i specifika finan-
covdni — granty) a pfipadné se i zajimaji o problematiku s nimi spojenou.

Dovednosti — V piipad¢ potieby se lidé ve star$im roverském véku dovedou ob-
ratit na nejraznéjsi instituce v Jundku i mimo néj (dstfedi, odbory, starosta, zastu-
pitelé...).

Rozvoj demokratickych principii — Spolu s oddilem spolupracuji rovefi s jinou ne-
ziskovou organizaci.

Pravidla — Krom¢ pravidel v rdmci oddilu se stars{ rovefi zapojuji i do dalsf ,,le-
gislativn{ price®, pfedev§im na drovni stfediska (Organiza¢ni ¥dd apod.). Podstat-
né je, aby promysleli viechny skute¢nosti, které je tieba pfi tvorb& pravidel vzit
v tvahu, dokdzali je zohlednit a nastavit pravidla tak, aby byla redlnd a Zivota-
schopnd. Kromé& vytvofeni pravidel samotnych tu totizZ jde také o projitf si proce-
sem jejich pfipravy a poueni se z né&j (nenfi to snadné, je tieba nic neopomenout,
vyjadfovat se piesné, hledat kompromisy...).

Pomoc — StarSi rangers a rovefi se aktivné€ zapojuji do dénf v Jundku (funkce
v oddile nebo stiedisku) ¢i mimo né&j (prdce v neziskové sféfe, v akademickém
sendtu $koly, zapojeni do pfiprav mistniho referenda, apod.) a dovedou mimo
Jundka pfipravit akci véetné rozpoctu. Témito akcemi jsou Casto jejich vlastni
projekty, které si jiZ tvoi{ zcela sami.
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E.3 Propojeny svet

Cile hodu stezky

» Chape svét jako sit vzajemnych vztaht a pribézné si v ni hleda své misto. DokaZe pfi-
jmout, Ze svét je neustale v pohybu a promériuje se. Pfed zménami nezavira oci, ale
dokdze na né reagovat.

» Ma znalosti potfebné k povédomi o provazanosti vztaht mezi riznymi kulturami a spole-
¢enskymi skupinami. Ma znalosti potfebné k povédomi o provazanosti vztaht mezi ruzny-
mi obory lidské ¢innosti a Zivotnim prostfedim.

» Uveédomuije si vazby mezi minulosti, pfitomnosti a budoucnosti, dokaze si pfedstavit a zva-
Zovat alternativni scénafe budoucnosti.

» Uveédomuie si propojenost dnesnich problému. Zajima se o potfebné skupiny lidi na plane-
té a umi jim spravné a acinné pomahat.

WIste-li bdsnik, jasné vidite plujici mraky na tomto listu papiru. Bex mraki by nebylo desté;
bex desté nemohou riist stromy; bex stromii nemiigeme vyrdabet papir. Mraky jsou dilegite
pro existenci papiru. Kayby nebylo mraki, ani papir by neexistoval. Tak miigeme iici, Ze
mrak a papir maji ,,spolubyti. (...) Pii hlubst wvaze o tomto kusu papiru v ném miigeme
spatrit i slunecni svit. Bex slunecniho svitu nemiige riist les. Nic nemige riist bex slunecniho
svitu. A tak vidime, Ze tento list papiru obsahuje i stunecni svit. Papir a slunecni svit maji
spolecné byti. A pozorujeme-li ddl, miigeme videér dievorubce, jak pordsi strom a odvdgi ho
na pilu, aby se stal papirem. A spatiime psenici. Vime, Ze dievorubec nemiige £it bex svcho
denntho chieba, a tak psenice, kterd se stala chlebem, je rovnég obsagena v tomto kusu papiru.
Drevorubcovi rodice jsou tam také. Kay£ se divame takto, vidime, Ze bex vsech téchto véer
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nemohl existovat tento kus papiru. UvaZujeme-li jesté hloubéji, migeme spatiit i sami sebe
v tomio listu papiru. To neni 162ké, protoge kayZ se divame na list papiru, je soucdsti naseho
vnimdnt. Vase uvédomeént je v ném a moje také. Tak mageme #ici, Ze vse je xde v tomto listu
papiru. NemiiZeme vynechat Zddnou véc, kterd by tu nebyla cas, prostor, dést, nerosty pod
zemt, slunce, mraky, reku, teplo. Vsechno spoluexistuje s timto kusem papiru. (...) ,,Byr je

v

spolu-byt. NemiiZeme pouze byt jen sami pro sebe. Musime spolu-byt se vsim ostatnim.
(Thich Nhat Hanh'®)

Myslen{ vzeslé z osvicenské v&dy'” vychdzi z ptedpokladu, Ze poznat znamend
rozdé€lit zkoumanou véc ¢i jev na co nejmensi dilky a ty podrobné& popsat. Dlouho
se véfilo tomu, Ze je jen otdzkou Casu, nez timto zptisobem vie popiSeme a bude
ndm jasné vSechno na svété, at uZ se jednd o princip fungovini leteckého motoru
nebo zptisob, jakym si lidé vybiraji pfdtele nebo misto k bydleni.

Ackoli ve vétsin¢ v&dnich obort se jiZz po desetileti pouZivaji i jiné postupy,
stdle (i kdyZ jiZ méné nez d¥iv) je timto zptisobem uvazovani ovlivnéno Skolstvi:
uéime se jednotlivostem, fakttim, datiim, pojmiim — namisto souvislostem, provi-
zanosti, celku. 74ci se Casto udt pamatovat, ne rozumét.

Pokud pfi na§em pozndvdni{ svéta odloZime nilepky jednotlivych védnich dis-
ciplin, které se vidy vénuji jen &dsti skute¢nosti, a budeme se ho snaZit poznat
takovy, jaky je, nebude se ndm jevit jako mnoZina oddélenych ostrovi, ale jako sit
vzdjemnych vztahti. Dokonce nds k tomuto pozndni mohou dovést dvé na prvni
pohled protichtidné cesty. Tou prvnf je citlivy pohled vnimavého ¢lovéka, bdsni-
ka, ktery nds pfes vciténi vede ke zjisténi, Ze nemlZeme existovat, anizZ bychom
se vztahovali k jinému, jinym. Nepotfebuje k tomu Zddné teoretické znalosti,
prosté citi a vi, Ze to tak je. Tou druhou je pohled systémového analytika, ktery
kdyz se poctivé pusti do popisovdni néjakého problému pomoci systému prvk
a vazeb mezi nimi, zjisti, kolik a jak dalekych vazeb vedoucich napfi¢ obvyklymi
disciplinami je nutné popsat a prozkoumat. A obéma cestami dojdeme k pozndnt,
Ze nikdo z nds nenf ostrov sdm pro sebe.

I kdyZ obé& cesty vedou k podobnému poznini, nejsou navzdjem nahraditelné
a jedna z nich nenf spravnéjsi nez druhd. Pokud se chceme zabyvat postoji a kva-
litou vztaht, je pro nds duleZitgjsi citlivy pohled bdsnika, pokud potfebujeme roz-
hodnout o sloZitém problému, potfebujeme tak trochu chladny systémovy pohled.

Jsme zemé skrze rostliny a Zivocichy, ktert nds givi.
Jsme de&St a ocedny, které protékaji v nasich Zildch.
Jsme dechem lesii na pevnindch a rostlin v morich.
Jsme Zivl toorové propojent s ostatnim Zivotem, potomei spolecnych predkii.
Sdilime s pribuznymi toory spolecnou historii zapsanou v nasich genech.
Sdilime spolecnou soucasnost naplnénou nejistotou.
Sdilime i spolecnou budoucnost, dosud nevyslovenou.
(The David Suzuki Foundation'®)

16) HANH, Thich Nhat. Cesta £ plnému védomi a uvedent do metody meditace v chiizi. Praha : Pragma, 1991.
17) Tento pohled vychdzejici z aristotelské logiky je typicky pro védu od 18. do po&itku 20. stoleti.

18) Voln& pfeloZeno z tivodni ¢dsti dokumentu ,,Deklarace zdvislosti“ popisujictho myslenkovd vychodiska
Nadace Davida Suzukiho.
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Prot se ve vychové zabyvat propojenosti a souvislostmi?

Svét takovy prosté je. To bude leckomu jako dtivod pravdépodobné stadit.

Kdy?z si to promyslime do vét$i podrobnosti, najdeme i jasné praktické dtivo-
dy. Pokud chceme vést k dovednosti fesit problémy, musime byt schopni najit
a pochopit jejich p¥iciny. Rada dnesnich problémi se projevuje na jinych mistech
an€kdy iv jiné dob& ne? jejich pfiCina. Lidé, kteff neumi vidét souvislosti potom
svoje usili napfou do oblasti, kde vidi projevy problému, a neuvédomf si, Ze ,,1é¢1*
pouze piiznaky, nikoli samotnou p¥i¢inu. Tak jako kdyZ md nékdo rymu, nefesf ji
tim, Ze by si za§puntoval nos, aby mu z n&j nekapalo, ale snazi se rymu vylécit.

Nejziejmé&jsim piikladem jsou takzvané globdlni problémy, které jsou pomér-
né& slozité. Kupftikladu kdyZ chceme pomoci fesit problém chudoby v rozvojovych
zemich, prvni, co v&tSinu lidf napadne, je dit chudym penize — ale i¢innd pomoc
musi cilit ne na ndsledek, ale na pfi¢inu — musi pomoci odstranit ttlak totalitnich
rezim, pomoci drZzet na uzdé finan¢né silné spole¢nosti zneuZzivajici détské prace
a pomoci obyvateltim ke vzdé&ldni, aby mohli své problémy fesit sami. Proto Jundk
vybrané penize na pomoc Etiopii nerozddva pfimo, ale stavi za n& §koly™.

I problémy Zivotniho prostiedi je duleZité vidét v souvislostech — pak pozni-
me, Ze jejich p¥iciny — lidskd pohodlnost, sobectvi, neukdznénost, neznalost &i
pfehnané skatulkovdni nejsou problémy, které by mohli vyfesit ekologové (= od-
borni biologové), ale spi§ pedagogové, politici a vlastné my vSichni.

A pfiddme i né&jaky prakticky pfiklad — tfeba pokud hledd§ zam&stndni, je uZi-
te¢né mit prehled o souvislostech v daném oboru, abys v dne$nim svété&, ktery se
rychle ménf, védél dostatedné brzy, kdyby tviij obor byl na sestupu, a mél jsi ¢as
zacit se ucit né¢emu jinému.

PROPOJENY A MENICi SE SVET

Kde si dnes nejcastéji potfebujeme uvédomovat propojeni? Jak si pro sebe
téma propojenosti rozdé&lit? Tieba takto:

» Propojenost spoleénosti a prirody — ddvno neplati, Ze pfirodu nejvic ovliv-
fiujeme, kdyZ jsme v lese nebo na louce — ale v obchodé&, doma tim, jak
topime, jak se dopravujeme a dal$imi béZnymi ¢innosti — jde o chovéni
jednotlivcl i o nastaven{ pravidel, kterymi se jednotlivci fidi.

» Propojenost mezi kulturami a spolecenskymi skupinami — dfive se lidé z rtz-
nych kultur a skupin témé&f nesetkdvali. Cestovdni{ a st€hovdni do zahra-
ni¢f vytvadii pomalu kulturnf ,,eintopf* — smés, kde se michaji prvky z riiz-
nych kultur. Na Vinohradech dnes potkdte buddhistu nebo muslima, ale
buddhista z Vinohrad je vlastné dplné jiny, neZ buddhista z Nepdlu nebo
z Hollywoodu.

» Propojenost mezi disciplinami — ckonomiku dnes ovliviiuje, co délaji informati-
ci a ekologové, piirodu ekonomové, tdifednici, pravnici a politici, filosofie se
michd se sociologif, politikou a beletrif... Opé&t za¢ind byt potieba, aby ¢lo-
v&k kromé specializace na jeden obor mél $iroké znalosti i z jinych obortl.

Nebo jesté jinak takto:

19) v rdmci akce ,,Postavme $kolu v Africe®, kterou Jundk pofidd spoletné s organizaci Clovek v tisni,
0. p.s.
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» Propojenost v prostoru — dovidZzime vyrobky z celého svéta, jeden vyrobek je
Casto sloZen z &asti vyrdbénych tisice kilometrti od sebe, globdln{ kapitdl
se pfelévd behem okamzZiku kamkoli, stdle pfibyvd lidi, ktefi jsou exis-
tenéné zdvisli na zahrani¢nim obchodu nebo turistickém ruchu, p¥i¢iny
a dasledky se od sebe v prostoru vzdaluji (napf. zvySeni poptdvky po mase
v Cin& vyvold hlad v Africe).

» Propojenost v Case — t&¢Zime suroviny, které vznikaly miliény let, pfi¢iny
fady dnesnich globdlnich problémii ndm pfipravily jiZ pfedchozi generace
(chudoba, zmény klimatu a dalsi) a fadou na$ich rozhodnuti (jako je nap¥.
stavba ddlnice nebo jaderné elektrirny) zavdZeme generace ndsledujici.

» Propojenost mezi mnou, mym chovanim a jeho disledky — existuje bez ohledu
na to, zda jsem si disledkit svého chovidni védom. TakZe je lepsi si jich

snaZzit v§imat, at je mdm pod kontrolou.
Oba pohledy maji své vyhody — kazdy ndm pomuze lépe vidét jiné souvislosti.

Kromé propojenosti je pro dnesni svét typicka jesté nestabilita. Propojenost vede k tomu, Ze
se mnohem vice §ifi ruzné vlivy a zmény, jak pozitivni, tak negativni. Rychlymi rozhodnutimi
nékolika osob se muZze propadnout ¢i nastartovat prosperita celych kraju. (Zkus si schvainé
pfedstavit, jak by vypadalo Mladoboleslavsko a Liberecko, kdyby pfisla recese automobilového
pramyslu, nebo kdyby se Volkswagen rozhodl presunout vyrobu Skodovek na vychod). Rychly
technicky pokrok zmény jesté umocfiuje — fada profesi mizi a objevuji se nové, ty, které zusta-
vajf, se mnohdy méni k nepoznani.

Je zvlastni, Ze pfitom v informaéni spole¢nosti, kde je neuvéfitelné jednoduché dostat se k ja-
kymkoli faktum (obCas na nés informace az ze vSech stran utodi), jsou lidé stale méné informo-
vani - je totiz velkym problémem z toho obrovského mnozstvi vybrat, co je opravdu dulezité,
a tak se ledaskdo pfestane snazit a pfijima pouze ty informace, které jsou mu dodany takfikajic
az pod nos®.

Rada lidi na postupny nartist propojenosti a nestability zareagovala tim, Ze rezignovali na to,
néjak se s tim vyrovnat, a pfestali byt schopni fidit svUj Zivot a okoli. Sociologové zacinaji v té
souvislosti mluvit o dvourychlostni spolecnosti — ta se déli na skupinu, ktera dokaze efektivné
pouzivat digitalni technologie®' a pracovat s informacemi, vytvaret socialni sité, je si védoma
svych prav a moznosti a vyuziva je a na skupiny téch, ktefi to nedokazi nebo nechtéji. Néktefi
lidé odpovédéli na proménlivost tim, Ze si vybudovali hradby z pfedsudkd a umélych jistot,
které zadnou zménu nechtéji pustit — zamérné se vydéluji ze spolecnosti s pfesvédcenim, Ze je
Spatna a jen oni maji pravdu?.

Nastésti skauting nabizi zazemi v dobrych mezilidskych vztazich i v duchovnim zakotveni, se

kterym Clovek netihne k tomu, aby jeho Zivotem manipulovali jini. Naopak hleda moznosti, jak
muze svét okolo sebe odpovédné ovlivnit sam.

20) Problém je v tom, Ze k ¢lovéku dnes bez jeho aktivity dojdou pfedevsim reklamni sd&leni, politickd
hesla a infozdbava — takové ty rekordy, sportovni vysledky a historky ze Zivota slavnych. Nic z toho ale nemd
valny prakticky vyznam.

21) Nejde o to, zda mdm pfistup k internetu, ale o to, zda s jeho vyuZitim dokdZi ziskat informace, které
potfebuji k ispé&chu v tom, o co mi jde.

22) Jsou to nejrtizné&j3i skupiny, na prvni pohled naprosto odlidné — ndboZensti fundamentalisté a sekty,
skinheadi a neonacisté, hooligans, komunisté. VSichni maji svou modlu (a jedinou pravdu), stavi se nepfdtel-
sky ke zbytku svéta a jsou pfesvédéeni Ze maji mordlni prdvo svou pravdu prosadit i proti vili ostatnich.
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SVET JAKO SLOZITY SYSTEM

(aneb propojeny svét pohledem systémového analytika a manaZera)

Systémy a jejich viastnosti

Systémovy pifstup je mechanistickym popsdnim provdzanosti svéta. Systémy
jsou v podstaté modely skute¢nosti popsané jako soubor prvkt a vazeb mezi
nimi, pfi¢emz plati, Ze systém je vZdy vice neZ pouhy souhrn jeho ¢4sti. Povaha
vazeb ovliviiuje zdkladnf{ charakter systému, viz niZze. V dne$ni dob& maji systé-
mové modely riiznorodé pouziti, vét§inou slouZzi k jednomu (¢i obéma) z téchto
ucelu:
1. Predvidat budouci vyvoj — necastéji se zjiStuje, jak se budou vyvijet ostatn{
¢dsti systému, pokud se jedna né&jak zméni.
2. Pomoci zjednoduSeni znazornit slozité déje — tak se systémy vyuZivaji ve
vzdéldvanti.

Zajimavé je, Ze i nékteré systémy vytvofené, aby pfedvidaly budouci vyvoj, je
druhotn& dob¥e pouzitelnych p¥i vzdelavani. Usp&Sné simulatni hry Strategem a
Fish Banks (popsdna na str. 51), které se hraji s asistenci pocitace, ktery vyhod-
nocuje rozhodnuti hrd¢u, byly postaveny na modelech vytvofenych $pi¢kovymi
v&dci® pro pfedviddni budouciho vyvoje.

Zédkladnimi vazbami, které zptisobuji regulaci systému, jsou souhlasnd a opac-
nd vazba a z nich vzniklé zp&tmovazebné smycky*.

Systémové vazby se obvykle nejlépe popisuji na pfikladech z piirody. Souhlasna vazha
se da jednoduse vystihnout jako €im vice — tim vice. Na konkrétnim pikladu: kéné lovi
jich vice uzivi a jejich pocet také stoupne. Tedy ¢im vic mysi, tim vic kanat. Opaéna vazba
funguje obracené — €im vice — tim méné. Kdyz budeme pokracovat v nagem pfikladu —
jakmile pfibude kariat, ulovi vice mysi, a proto pocet mysi klesne. Tedy ¢im vic kanat, tim mif
mys$i. Vznika tak takzvand negativni zpétnovazebna smycka, kterd oba druhy udrzuje v rov-
novaze. Jejim opakem je pozitivni zpétnovazebna smycka — kdyZ zustaneme u mysi, muze
vypadat takto: ¢im vic narozenych mladat, tim vic mysi = ¢im vic mysi, tim vic se jim narodi
mlddat, a jsme v kruhu, respektive spirdle, kterd vede k rustu. Kdyz bychom se pokusili 0 co
nejjednodusi zakresleni systému mysi s odhlédnutim od dalSich vazeb, ziskdme dvé takovéto
zpétnovazebné smycky:

N TN

Pocet mladat mysSi Pocet mysSi Pocet kanat

NN

23) Jeden z duchovnich otcti téchto modelt — Dennis Meadows dokonce pod vlivem moZnosti pouZiti sys-
tém ve vychove zakotvil v tomto oboru a stal se tém&¥ pedagogickym klasikem, viz MEADOWS, Dennis;
SWEENEY, Linda. The Systems Thinking Playbook I-I11. Durham : The Laboratory for Interactive Learning,
1995.

24) Zminé&no také v ptirucee Priroda kolem nds, str. 34 a 40
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VSimni si, ze pro udrZeni stability v pfirodé (a v kazdém systému) je zasadni existence a pre-
vaha negativni zpétné vazby, ktera ho udrZuje v rovnovaze, pozitivni zpétna vazba regulacni
ucinek nema. Kdyz by zmizelo kané (obecné predatofi, ktefi obvykle pfedstavuji zpétnou vazbu)
mohou pfemnozené mysi (byloZravci) znicit rostlinny pokryv a proménit funguijici ekosystém
v poust. Pfikladem je vyhubeni vki a medvédu u nds — vysoka zvéf pak nema pfirozeného
predatora, musi byt regulovana odstfelem, jinak by v lesich zlikvidovala vSechny semenacky
a listnaté stromy by se nemohly rozmnoZit. Pokud je regulace odstfelem nedostate¢na (coz se
u nas stava dost ¢asto), vznikaji znaéné Skody na mladych stromcich. Pfikladem systému, ktery
ma pouze pozitivni zpétné vazby a vede proto zakonité ke zhrouceni, je rakovinné bujeni.

Stejné jako v pfirodé funguiji zpétné vazby ve spolecnosti — typickou oblasti je napfiklad poptav-
ka a nabidka. Cim je 0 néco vétsi zajem (poptavka), tim vice dana véc na trhu stoji. (Ptikladem
mohou byt ceny ropy, které s rostouci poptavkou neustale stoupaji.) Pokud se (tfeba z divodu
lakavosti vySSi ceny) na trhu zvétsi mnozstvi prodavaného zboZi, jeho cena klesne. To je cyklus
(zpétnovazebna smycka) podobny jako s mySmi a kanaty — pokud nepfidame dalsi vazbu (jako
napfiklad u ropy — pfi omezeném poctu nalezist tézko jen tak zvysime jeji mnoZstvi na trhu) —
pak se totiz zaéne smycka chovat jinak.

Systémy se obvykle vytvéfeji tak, Ze vztahy mezi prvky se zméfi nebo statisticky odvodi. Hotové
systémy se potom pouzivaji k modelovani budouciho vyvoje v oblasti, kterou popisuji.

Jak pro slozité systémové modely, tak pro laické Uvahy, ve kterych si pro sebe popisujeme po-
vahu systému, je duleZité uvédomit si, Ze pokud je systém slozeny pouze z pozitivnich zpétnych
vazeb, vede vzdy k nekontrolovatelnému bujeni a zhrouceni (jako rakovina) — proto je vzdy
nutné vytvaret negativni zpétné vazby.

Ptikladem takového nekontrolovatelného riistu z osobniho Zivota, ktery odha-
lime systémovym pfistupem, mutiZe byt nesmyslnd osobni dvaha typu: potfebuji
penize 2> naloZim si vice price » mdm vé&tsi potfebu zdbavy - penize utratim
za zdbavu - mdm vice zdbavy - potiebuji na to vice penéz > vice price > ... je
jen otdzka, jak a kdy se cely koloto¢ (a také kdo se z toho) zhrouti. Spole¢enskym
piikladem mtiZe byt napiiklad chovdni lidi ohledné& automobilové dopravy. Na
poddtku je pretiZend silnice = zvysi se kapacita silnice = proto se zvysi pocet

o A2t ¥ A X v A AT mom e Dormsmas Az I1X:7 sx s

dojizdéjicich, ptipadné vzddlenost, kterou dojizd&ji = proto se zvysi pocet nebo

délka jizd automobilem a silnice je pretiZend - zvys{ se kapacita silnice... Jinymi
slovy mdme dobry zptsob, jak do asfaltu utopit libovolné mnoZstvi penéz.

To je na prvni pohled nelogické, ale nejen Ze se to déje (podle statistik se nova komunikace
dojizdéni neni vzdalenost, ale ¢as, ktery dojizdéni zabere. Pokud se uvolni silnice a Cas se
zkrati, lidé zacnou byt ochotni dojizdét dal a postupné zméni své zvyky — najdou si praci, ktera je
dal, za¢nou dojizdét dal za nakupy a zabavou, pfipadné se odstéhuji dal od centra ,za pfirodou
na venkov* (proto téch 6-15 let). Casem naroste doprava tolik, Ze zaénou byt silnice pretizeng,
coz ukonéi nariist dojizdék, dokud se opét nezvysi kapacita. Resenim v tomto pfipadé mize byt
preference hromadné dopravy, ktera ma mensi prostorové naroky, a i kdyz spirdla rustu funguje
stejné, je to v mnohem mensim tempu. Dalsim postupem (nejlépe spojenym s pfedchozim) je
zavedenim negativni zpétné vazby do systému — to muze byt formou myta ¢i spotfebni dané na
benzin (¢im vétsi vzdalenost ujedu, tim méné vyhodné to je%).

25) Ona je vlastn& negativni zp&tnou vaznou i platba za benzin — jenZe je v souCasnosti porovndn{ s t&€mi
pozitivnimi moc slabd.
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Mira, s jakou se ta &i kterd ¢dst systému mutZe zménit, aniZ by narusila cely
systém, je uréena jejimi vazbami k ostatnim ¢dstem — nékteré ¢dsti se mohou
ménit hodné a nic se nedéje, jiné vedou i po malé zméné ke zhrouceni systému.
Zhroutit se muZe i systém s fungujicimi negativnimi zpétnymi vazbami — pokud
se vychyli z rovnovdhy natolik, Ze ho negativni zp&tnd vazba nedokdZe vyrovnat,
tomu se k4 prestielent.

Pokud je systém sloZeny pouze z pozitivnich zpétnych vazeb, vede vZdy k ne-
kontrolovatelnému bujeni a zhroucenf (jako rakovina) — proto je vZdy nutné vy-
tvdfet negativni zp&tné vazby.

Zéikladnim p¥fnosem systému je:

» Popisuji meze, které systém md a které nesmime piekrodit, aby se ne-
zhroutil. L.ze je dpravami ¢dsti systému posouvat, ale nikoliv nekone¢né.
Musime si byt téchto mezi védomi.

» UmozZiiuji najit misto nejicinéjsiho zdsahu, ktery mdme udélat, aby se sys-
tém zménil tak, jak potfebujeme.

Pokud t& systémové mysleni zaujalo a chees$ se dozvédét, jak popisovat skutec-
nost pomoci systému a jak se najdou meze a misto neji¢innéjsiho zdsahu, doctes
se o tom vice v knize Milana Cahy Systémy pro v8edni den®.

Udrzitelny rozvoj

UdrZet né&jakou stabilitu a rovnovdhu v propojeném a stdle ménicim se svété je
pomé&rné obtizné. Popsat, jak na to, se snaZi koncept udrZitelného rozvoje, ktery
byvd nejcastéji stru¢né popisovin takto:

,Udrzitelny rozvoj je takovy rozvoj, ktery zajisti naplnéni potfeb sou¢asné spole¢nosti, aniz by
ohrozil moznost spinéni potfeb generaci pfitich.2” Slovo rozvoj v tomto pfipadé neznamena
mit vice (rozvoj kvantitativni), ale mit se Iépe (rozvoj kvalitativni).

AC to tak byvd ob¢as mylné chdpdno, udrZitelny rozvoj nenf citlivy ndpad ro-
mantického milovnika pfirody, ale naprosto raciondlni manaZersky kalkul (to ne-
mus{ znamenat, Ze je $patny). Oproti dnes je§té stdle roz§ifenému uvazovdni ,,po
nds potopa“ pouze pldnuje na del$i Casovy udsek, nez je Zivot jedné generace,
a snaZi se pracovat s pfesnymi daty. Pfitom chdpe stdle postaveni ¢lovéka jako
vyluéné — tedy opraviiujici ho k rozhodovdni o ostatnich Zivo¢i§nych a rostlinnych
druzich.

V posledni dob&® se obvykle popisuje jako rovnovdha stojici na tfech pilitich —
pfirodnim, ekonomickém a socidlnim.

Socidlni pilif (ob&as se jesté rozlifuje na politicky a socidlni) — rozvoj v této oblas-
ti znamend svobodu a lidskd priva, bezpeci, kvalitni mezilidské vztahy, vzdéldni,
moznost zapojeni do rozhodovini, a soudrZnost mezi riznymi skupinami obyvatel.

26) CAHA, Milan. Systémy pro vsedni den. Praha : EVANS, 1999

27) Tato definice byla poprvé pouZita ve zpraveé Nase spolecnd budoucnost SvEtové komise pro Zivotn{ pro-
stiedf a rozvoj v roce 1987. V Ceské republice je udrzitelny rozvoj zakotven v zdkon& o Zivotnim prostfedi
a oborové konkretizovdn ve stavebnim zdkon& — ob& pojeti pfitom odpovidaji dobé& pfijeti danych zdkonii
a vzdjemné se lisf.

28) Konkrétng od Sv&tového summitu o udrZitelném rozvoji v Johannesburgu v roce 2002, kde byl takto
popsdn.
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Ekonomicky pilif — zahrnuje udrZitelné vyuZivdani zdrojii — materidlnich (suro-
viny, prostor), kulturnich (krajina, kulturni pamdtky, kulturni dédictvi obecné&)
i lidskych, odstratiovdn{ chudoby, lokalizace ekonomiky (distojné pracovni pod-
minky).

Ekologicky pilif — sem patif ekologickd stabilita a biodiverzita a hygiena Zivotniho
prostfedi (znecisténi).

Globalni problémy

Propojenosti a sloZitosti dne$niho svéta odpovidaji i problémy, kterym v ném
musime Celit. Takové problémy, které pro svoji sloZitost a propojenost pfesahuji
moznosti samostatnych stdtl a pro jejichZ vyfe$eni je nutnd mezindrodni spolu-
price v&€tsiny zemi, nazyvdme globdln{ problémy. Které to jsou? V nejiplnéjsim
zatim sestaveném seznamu d&li Jean-Francois Rischard® globdlni problémy do tf{
skupin, v nichZ vidi tyto problémy:

» Globalni statky/zdroje (pfirodni zdroje sv€tové vyznamné a nenahraditel-
né) —zmény klimatu, vyCerpdvani rybiho bohatstvi, odlesiiovdni, nedosta-
tek vody, ohroZen{ biodiverzity

» ZaleZitosti vyzadujici mezinarodni (globalni) zavazky — sv&tovd chudoba, zacho-
vani miru, prevence konfliktl, boj proti terorismu, vzdéldni, nebezpedi
sv&tovych pandemif, digitdlni nerovnost, ochrana proti pfirodnim katastro-
fdm a zmirfiovdni{ jejich ndsledku

» Globalni pravni problémy (problémy vyplyvajici z riiznych zdkonti v riznych
zemich — to umozZiiuje raznym vypocitaveiim a podvodnikiim ménit pi-
sobisté a vykondvat legdlné to, co je u nich doma zakdzané, nebo jinak vy-
délat na rozdilnych zdkonech rozdilnych zemi) — rekonstrukce datiového
systému, technologickd regulace, obchod s drogami, obchod a investice
a pravidla volné soutéZe, ochrana dusevniho vlastnictvi, pravidla elektro-
nického obchodovini, pracovni podminky a pravidla migrace

Dile se mezi globdlnimi problémy u jinych autort objevuji urbanizace a pfelid-
nénfi a stdrnuti populace. Tyto problémy se zatim tradi¢nimi postupy nedaf{ fesit,
Casto proto, Ze se fe$i pouze projev problému a podstata zistdv4.

Je na nas, ktefi dnes vedeme mladé lidi, abychom je vybavili postoji, znalostmi a dovednostmi,
se kterymi globalnim problémUm dokéaZou Celit. Ze je pfece Sance na Uspéch, ukazuje zatim
jediny globalni problém, ktery ze seznamu zmizel, protoZe se ho dafi fesit — ozonova dira*.

OSOBNi ODPOVEDNOST V PROPOJENEM SVETE

Propojenost svéta ndm ukazuje, Ze témé&F neexistuji rozhodnutf a ¢iny, které by
ndm mohly byt lhostejné. Ukazuje ndm, Ze nejduleZitéjsi jsou pravé nase kazdo-

29) RISCHARD, Jean-Francois. High Noon: 20 Global Problems, 20 Years to Solve Them. New York : Basic
Books, 2003

30) Po mezindrodnim pfijeti ochrannych opatfeni uvedenych v Montrealském protokolu a témé&F zastaveni
vyroby freont, které ji poskozuji, se za n€kolik desitek let za¢ne opét zmen3ovat.
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denni rozhodnuti. Musime se naudit pfi na§em rozhodovani{ brdt potaz jeho (¢asto
vzdédlené) dopady.

Pouhym mluvenim a hldsinim, co by mé&lo byt, jesté nikdo nic nevyfesil — je
hezké odmitat détskou prici a nelidské zachdzenf se zaméstnanci, ale pokud si
budu dél kupovat levné oble¢eni z vychodni Asie, budu tim vykofistovatele pod-
porovat. Bylo by pokrytecké varovat, Ze se musi fe$it zmény klimatu, a mit pfitom
v gardzi dv& auta a létat tfikrdt za rok na dovolenou na druhy konec svéta, stejné
jako upozortiovat na kdcen{ de$tnych pralesii a pfitom si pochutndvat na horich
ananasu, bandni, séji, kakaa a kdvy, vypé&stovanych na plantdZich v misté byvalé-
ho pralesa®, ktery ustupuje nasi rostouci chuti na tropické plodiny.

Al se zd4, Ze u globdlnich problém jde o politiky a cely svét, ve skuteénosti
jde hlavné& o tebe. Zamysli se nad kazdym globdlnim problémem a zkus vymyslet,
co pro jeho feSeni mtiZe$ udélat pravé ty.

METODIKA ANEB JAK NA TO

T'ento bod se muZe zddt ve stezce na prvni pohled zbyte¢ny. Sestdvd vlastné ze
samych pfekryvi — néco se kryje s bodem C.4 Pomoc druhym, néco s A.4 Hleddnf{
fedent, n&co s F.3 Pozndvanf p¥irody, F.5 Setrné chovinf a fadou daliich.

JenZe pravé ta spousta pfekryvt je jeho hlavnim poselstvim. Obsah stezky bylo
potieba né&jak uspotfddat a rozdélit do bodd, a pfitom by se mohly ztratit podstatné
souvislosti. A tak je tu i bod propojeny svét, aby na n€ upozornil. UmoZiiujeme
tak skautiim si souvislosti osahat a naplnit konkrétnim obsahem, aby neziistali
jen u prazdného médniho kli§é, Ze v§echno souvisi se v§im, které se ¢asto pouze
papouskuje bez porozumént.

PYesto je tieba upozornit na pfekryv se dvéma body stezky, jejichZ zvlddnutf je
nutnou podminkou — jsou jimi E.1 J4 a demokracie a E.2 J4 ob¢an. Atmosféra dtivé-
ry v ostatni a v sebe a védomi moZnosti svét okolo sebe ovlivnit jsou kli¢ové pro to,
aby ¢lov&k pod tihou sloZitosti dne¥nich problému, na které zde narazi, nevzdal své
snazenti, ale naopak se v rdmci svych moZnost{ aktivné pustil do jejich feSend.

Témata vychovy

Pojdme se nejprve podrobnéji podivat na to, k ¢emu vlastné déti vést, a teprve
potom na to jak. Zopakujme si proto cile bodu stezky?*’. ProtoZe jsou pomé&rné
dlouze popsané, je za kazdym v zdvorce uveden kritky ndzev, ktery budeme po-
uZivat v dal§fm textu.

31) Pokud si chce§ pochutnat na tropickém ovoci, vypé&stovaném udrZitelng, hledej vyrobky a plodiny
s oznaCenfim Fair trade.

32) Vznik a obsah tohoto bodu stezky byl siln& ovlivnén globdlni vychovou, kterd chdpe vztahy a souvis-
losti jako zdklad vychovy.

33) To je velmi diileZité je pfi postupném pozndvdni svéta jako sit€ vazeb a sloZitého systému hleddni svého
vlastntho mista v ném. Pokud totiZ své vazby na okoli beru vdZné&, vede mé& to k tomu, Ze je beru v potaz
pfi svych rozhodnutich, nejen v t&ch b&Znych, jako je naptiklad nakupovini (nekupuji vyrobky spojené se
zneuzivinim d&tské prdce ¢i otroctvi nebo s devastaci pifrody u nds i v zahranici), ale i v téch zdsadnich, jako
je volba povoldni ¢ mista bydlité&.

34) Snazim se aktivn& hledat moZnosti, jak sv&t okolo sebe pomoci vyuZitf vazeb pozitivn& ovliviiovat. Proto
je dulezité pozndvdni sebe, svych moznosti a schopnosti ve sloupecku jd v propojeném sveté.
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prostorova a funkéni

vinnosti; Rovnost; Ob¢anstvi; Média.
Obsah téchto témat v rizném véku si popiSeme dale v ¢asti Propojeny svét v riznych vychovnych

kategoriich.

ja v propojeném svété propojenost ¢asova propojenost propojenost problému
o uvédoméni  vzajemné | dlouhodobé vlivy | ukazuje souvislosti
S | soulad postoju a jed- | zavislosti adéje mezi mnou a problémy,
'S | nani propojeni lokalni a glo- | tvahy o budoucnosti vzéjemnou propojenost
§ celozivotni vzdé- balni roviny budoucnost pravdépo- | problému i §ffi a rozdil-
< lavani se pochopenivztaht uvnitf | dobna, mozna, prefe- | nost pohledu na pro-
systému rovana. blémy.
...spgjltpsn a za}wsllosh yztaht mezi minu- ...pejdulia2|tejs’|ch E)roble-
. . | globdlniho a lokalniho P . mU na vSech Urovnich (od
...nesouladu mezi hla- . | losti, pfitomnosti a bu- (1 \
. . ... . |povahy a fungovani q i lokalni po globalni)
| EE [ e systému oucnost . | ...spojitosti mezi problé-
= | akonkrétnimi ¢iny?3 e .. | ..celého spekira sce- it
@ S ...globalnich systému - my a udalostmi
= svyeh thld vztahl a souvislosti ndfu budoucnost, vCet- riznych Uhld pohledu
5 pohledu, hodnot m  rznvmi oblastmi né pasivnich, moznych, na odnotivé oroblém
sebe, svych moz- ezll tlfz pil} Gl pravdépodobnych \iz niku ap form(X/éni
nosti, svych sinych Znasoskleén’ch otfeb a preferovanjch ié.chto hledu
a slabych stranek polecnych po ...udrZitelného rozvoje poniedu
vSech lidi i jinych ...moznosti jednani od
Zivocisnych druhu 0sobni po globalni droven**
mySleni v souvislos- " P
tech (chépani strukiur | predvidani na zakladé a”izjjosvg‘rﬁr:a‘fqe
@ zvladani zmén a nejis- | a vztahu) znalosti  soucasnosti hodovani
S | foty systémové mysleni - | a minulosti s a
2 L . . . DR zkoumani a tazani se
2 | pfizpusobivost chapani dopadl zmén tvofivé mysleni .
3 | sebereflexe té Feseni problému hodnocent, orga-
na sys| em ; p t ] nizace a preda-
spoluprace SCnopnost samo vani informaci
vytvafet a udrzovat statné jednat
mezilidské vztahy
zajem o problémy, smé-
ochota uvazovat pipravenost brat | ry vyvoje a stav svéta
vira ve viastl schop- z hle,dlsk,a celku v Gvahu dlouhodobé pc.)‘atlsc‘)h_dar{ty
: - abrat v uvahu dusledky s jinymi lidmi
nosti a moznosti . . L 5
2, chéipanf uden! jako spole¢né dobro tolerance k nejedno- a jejich problémy
17 v ) ochota pfizpUsobit znacnosti a nejistoté respektovani a zaro-
et celozivotniho Ukolu L . e M -
fipravenost $€ Zmenam pfipravenost pouzivat ven kritické zkouméni
P o ochota ucit se od predstavivost a intuici jinych Ghl pohledu
podstoupit riziko , . . . , e L
dive druhych a ucit druhé odhodlani k osobni viténi se do jinych
(véra ; L
ochota praco- a spolecen- lidi a kultur
vat v tymu ské aktivité Ucta k jinym lidem
a kulturam
ProtoZe to vée je obecné a slouzi spi§ pro tvoje zorientovani se, program z toho nepostavis. Proto zde
uvadime i konkrétni témata, na nichz se Ize vySe uvedenému naucit (ktera ovSem obvykle nelze zaradit
& | pouze do jednoho sloupecku): Vzajemné propojeni; Udrzitelny rozvoj; Technologie; Budoucnost a alter-
£ nativni scénafe; Mir, konflikty avbezpeénost; Ekonomika, rozvoj a globalni spravedinost;
= Rozvoj duvéry a spolupréce; Zivotni prostfedi, Zdravi; Vnimani, dhly pohledu, setkdvani kultur; Prava a po-
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» Chipe svét jako sit vzdjemnych vztaht a prabéZné si v ni hledd své misto.
Dokize pfijmout, Ze svét je neustdle v pohybu a promé&iiuje se. Pied zmé-
nami nezavird o¢i, ale dokédZe na né reagovat. (ja v propojeném svéteé)

» Mi4 znalosti potfebné k povédomi o provdzanosti vztahti mezi riiznymi
kulturami a spole¢enskymi skupinami. M4 znalosti potfebné k povédom{
o provdzanosti vztahtt mezi riiznymi obory lidské ¢innosti a Zivotnim pro-
stfedim. (prostorova a funk¢ni propojenost)

» Uvédomuje si vazby mezi minulosti, pfitomnost{ a budoucnosti, dokédze si
predstavit a zvaZzovat alternativni scéndife budoucnosti. (Easova propojenost)

» Uvédomuje si propojenost dne$nich problémil. Zajimd se o potiebné skupiny
lidf na planeté a umf jim sprdvné& a G¢inn& pomdhat. (propojenost problémii)

Tyto Ctyii cile spolu navzdjem souvisi a prekryvaji se, proto jsme pro popis
jejich upfesnéni a charakteristiku zvolili formu tabulky na pfedchozi strince, kde
na rozdil od textu uvidi§ vie vedle sebe a budes na né moci nahliZet jako na jeden
celek.

[ kdyZ si uvédomujeme, Ze pro postaveni programu jsou nezbytné nutnd pouze
témata v poslednim fddku tabulky, doufime, Ze pfemyslivy viidce se posti i do
ostatnich a bude pfi vytvdfen{ programu myslet v souvislostech.

Prostredky vychovy

Pfibéhy — pochopit situaci nékoho Zijictho daleko od nds nebo v diametrdlné od-
lisnych podminkich ndm muZe pomoci konkrétni ptfibéh konkrétniho ¢loveka.
S pfibéhy miZeme pracovat jako s podnétem k diskusi v aktivitdch postavenych
podle modelu EUR (str. 85). Kromé& toho, Ze dé&ti uslysi/uvidi/pfectou si piib&h,
dostanou i dkol, co s nim udélat, co si rozmyslet a pfipravit.

Hry s hranim roli — jsou to ve své podstaté také pfib&hy — jen se do nich ¢loveék vzivd
pifmo. Popsdny byly uZ v minulé kapitole na str. 28.

Strukturované diskuse jako napf. VInéné myslenf (Pfiroda kolem nds, str. 81) nebo
Myslenkovd mapa a Venntv diagram, které najdes v pifru¢ce Co umim a zndm.
Jejich cilem je hleddnf{ souvislosti mezi — na prvni pohled ¢asto nesouvisejicimi
— jevy a pojmy. S vyuZitim jednoduchych pojmit a témat se daji pouZivat uz od
v&ku starsich vic¢at a svétlusek.

® Alchymisticka hra — velmi vdécnou diskusni hrou na hledani souvislosti je stara stfedovéka
hra, ve které si alchymisté tfibili svoje porozuméni svétu. Pro dnesni dobu ji upravil Milan Caha
v knize Vychova a budoucnost®.

Simulacni hry. Zde jsou jimi minény hry postavené na systémovém modelu néja-
ké skute¢nosti, ktery se stdvd fidicim mechanismem hry. Tento model mtZe byt
jednoduchy, takZe podle né&j fidi hru organizdtor, nebo sloZity a hra je pak fizena
s vyuzitim pod&itace. Simula¢ni hry se pouZivaji k (alespon ¢dste¢nému) pochope-
ni daného systému a jsou proto nejsilngj$im prostfedkem k tomuto bodu stezky.
Na druhou stranu kladou velké ndroky na hrice i organizdtory, takZze bychom to

35) CAHA, Milan; CINCERA, Jan. Vjchova a budoucnost. Hry a techniky o Zivomim prostiedi a spolecnosti.
Brno : PAIDO, 2005.
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s jejich po¢tem v programu neméli pfehdnét. Neni také vhodné zaéinat s t€mito
hrami dfive neZ ve skautském véku.

PROPOJENY SVET ]
V RUZNYCH VYCHOVNYCH KATEGORIICH

Proces uceni se provazanosti se da shrnout tak, Ze postupné vytvafime védomi provazanosti
a dal od jednotlivce a od bezprostfedniho okoli. V kaZzdém dal$im kroku ndm pomaha jiz dfive
ziskané védomi provazanosti mensiho rozsahu.

Predskolaci
Z&kladem je rozvoj spoluprace a duvery, jednoduché vztahy pficin a dusledku.

Nejsou na to potfeba cilené programy, sta¢i atmosféra v oddile, déldani praktic-
kych ¢innosti, které si déti mohou vyzkouset, a dislednost viidce/vidkyné.

Svétlusky a vicata

Svétlusky a vi¢ata jest€ nejsou s to pochopit provdzanost v jejim globdlnim rozméru.
Zamé&fujeme se proto na pochopenf jednoduchych systému (co potfebuji k Zivotu,
vztahy mezi povoldnimi, moje osobni budoucnost v kritkém horizontu atd.).

UdrZitelny rozvoj
Zatim se vénujeme v rdmci jinych bodu vytvdfeni vztahu k piirodé.

Technologie

Déti se naudi, Ze technologie jsou ndstrojem k né¢emu, nejsou Zivé a samy bez
¢lovéka nemysli. Jsou schopny odlisit technologie od pfirodnich systému a odlisit,
které technologie skute¢né potfebujeme a které jsou jen ,,hrackami a rusictky*“.

® Den v mém Zivoté — diskusni aktivita z knihy Cviceni a hry pro globdini vychovu 1, ktera
pomuze pochopit, Ze technologie je nastroj, a roztfidit znamé technologie na nezbytné, uZitetné
a nadbytecné.

Mir, konflikty a bezpe&nost
Pfipravujeme si ptdu tim, Ze se u¢ime pfedchdzet osobnim konfliktiim, to ale
patii do jiné oblasti.

Ekonomika, rozvoj a globalni spravedinost

Zatim se nezabyvdme globdlnim rozmérem, ale roli ekonomiky ve spole¢nosti.
Dé&ti by mély pochopit rozdil mezi cenou a hodnotou a zamyslet se nad vazbou riiz-
nych povoldni, nad jejich potfebnosti a prestiZi — coZ spolu ¢asto bohuZel nesouvisi.

36) PIKE, Graham, SELBY, David. Cviceni a hry pro globdlni vychovu I. Praha : Portdl, 2000.
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® Vinéné mysleni — muzeme vyuZit princip hry z pfirucky Pfiroda kolem nas a zaméfit ji sadou
pojmu na souvislosti mezi povolanimi.

® Ceho si cenim a Potfebujeme a chceme — hry z knihy Cvicent a hry pro globélni vychovu I17,
kterd pomuze poznat rozdil mezi tim, kdyZz néco potfebujeme a chceme.

Vzajemné propojeni
Na drovni obce a okoli uvazujeme o tocich zboZi, informaci a vztazich.

® Moje teritorium — do jedné mapy regionu si ¢lenové druZiny béhem delsiho ¢asu zaznamena-
vaji, kde uz byli, a rozliSuji divody (za kamaradem, za zndmymi, na nakup, na vylet, za zabavou
atd.). Az se mapa zaplni, muzeme si okolo ni na chvili sednout a kazdy pfedstavi své cesty.

@ Propojovani obrazki - sesype se hromada obrazkd, dvojice si vyberou pét, které podle nich
spolu souvisi, nalepi je na papir v pofadi, které jim pfijde logické, a vymysli pibéh.

Budoucnost

Zajimi nés blizkd budoucnost (mé&sice, maximdlné rok) tykajici se bezprostied-
né mé osoby. Ackoli nepouZivime tyto terminy, pomalu by se v tivahdch dé&ti
m¢éla rozliSovat budoucnost pravdépodobnd, moZnd, preferovand.

® Nakresli budoucnost — vyzveme déti, aby se zamyslily nad budoucnosti a nakreslily, jak si ji

predstavuiji. Nic vic zdmérné nefikdme — aby si mohly vyloZit Ukol po svém. Pouze objasnime,

obrézek i napisy, komiksovymi bublinami ¢i vysvétlujicimi psanymi pozndmkami. Poté si vytvory

predstavime. A spoleéné o nich diskutujeme. Témata do diskuse:

o Co maji vSechny nebo vétsina obrazku spole¢ného? Jaky motiv se na nich nejcastéji obje-
vuje?

o Jsou obrazky spiSe pesimistické, nebo optimistické (vyznam téchto slov vysvétiime)?

o Jsou obrazky v budoucnosti pravdépodobné a mozné? Chcete takovou budoucnost?

o Tykaji se spi§ osoby autora, nebo vetsi skupiny lidi, pfipadné celého statu nebo celého lid-
stva?

o Jak vznikl ndpad na obrazek?

o Jak muzu pomoci, aby se to, co jsem nakreslil, stalo (u optimistickych obrazku) nebo nestalo
(u pesimistickych)?

Mladsi skautky a skauti

Vzajemné propojeni

V tomto véku uz si déti dokdZzi uvédomit globdlni rozmé&r propojenosti toku
zboZi, informacfi a vztahy. Poezie her VInéné mysleni a alchymistické hry je v tom,
Ze je mozné je opakovat, zejména alchymistickou hru si déti obvykle oblibi.

® Svét v naSem oddile — oddil se rozdéli na skupinky, z nichZ kazda dostane za tkol zdokumen-
tovat béhem tydne az étrnacti dnu jeden rozmér propojeni oddilu se svétem. Pfed tim, nez se do

37) PIKE, Graham, SELBY, David. Cviceni a hry pro globdlni vychovu I. Praha : Portdl, 2000.
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svého vyzkumu pusti, si pfipravi strategii — kde a co zkoumat, koho na co se ptat. Jako zakon-

¢eni pfipravime ,védeckou konferenci‘, na které kazda skupina predstavi vysledky svého badani

formou prezentace, ve které budou pokud mozno grafy, mapy, schémata a obrazky. Témata pro
zkoumani:

o Jidlo: pivod (vzdy minéna zemé, pokud jde o Cesko, tak kraj) recept, podle kterych se vafi
na vypravé; pavod surovin na vareni; pavod surovin na svaciny, které si nosi ¢lenové na
schlizky a vypravy; pvod nadobi, ve kterém vafime

o Clenové: &lenové, ktef navativili cizi zemi a jakou; dlenové, ktef umi cizi jazyk; pivod &lend,
ktefi se do nasi obce pfistéhovali; ¢lenové, ktefi maji znamého v zahranici

o Vybaveni: puvod nafadi a zafizeni klubovny (véetné surovin na néj)

o Klubovna: pavod stavebnich materidlt, ze kterych je postavena klubovna; pavod knih
v knihovné vcetné autord

o Program: puvod her, které hrajeme; pivod deskovych her, které hrajeme; plvod rekvizit,
které pouzivame; puvod sportu, které provozujeme

o Skauting: pavod skautského kroje; puvod skautského znaku; puvod zakladatele skautingu

UdrZitelny rozvoj
Diiraz je zatim stdle na bodech z oblasti Pfiroda kolem nds. M@iZeme uZ na
jednodussich hrich ilustrovat meze ruastu.

Budoucnost a alternativni scénafe
Uvazujeme nad scéndfi budoucnosti — pravdépodobnd, preferovand, $patnd.

® Stop—play — vypravime nebo sledujeme pfibéh, ktery se najednou v néjaké pomérné dulezité

chvili zastavi. Dvojice nechame uvazovat nad jeho pokra¢ovanim tfemi zpusoby:

o co se pravdépodobné stane, kdyz nikdo nic vyznamného neudéla, postavy budou pokracovat
ve svém stavajicim chovani (= pasivni scénar)

o jak se muze situace vyvijet k dobrému konci, co pro to kdo musi udélat (= preferovany scé-
nar)

o jak se muzZe situace vyvijet ke Spatnému konci, co pro to kdo musi (ne)udélat (= krizovy
scénar)

Poté si napady predstavime a diskutujeme o nich.

MuzZeme oteviit téma mezigenera¢ni spravedlnosti.

® Dédictvi*® — dvojice nebo trojice dostanou napul rozdéleny papir nadepsany ,Minulé generace —
pozustalost. Kazda polovina ma svuj podnadpis — pfiznivé a Skodlivé. V kazdé poloviné jsou asi
dvé ukézky, jak Ciny a rozhodnuti pfedchazejicich generaci piiznivé i nepfiznivé ovlivnily dnesni
Zivot, napfiklad:
o Pfiznivé — v minulosti lidé vynalezli Zeleznici a vybudovali Zeleznicni traté, které ndm dnes
umoznuiji cestovat.
o Pfiznivé — v minulosti lidé zaloZili skauting, takze ted muZeme mit schuzky a vypravy a pfitom
se pobavit i poucit.

38) Podle aktivity Nage dedictvi, jejich d&dictvi z knihy PIKE, Graham, SELBY, David. Cvideni a hry pro
globdini vychoou I. Praha : Portél, 2000.

E3 Propojeny svét / 49




o Nepiiznivé — v minulosti lidé zpusobili znieni ¢asti severoceske krajiny povrchovymi doly.

o Nepfiznivé — v minulosti lidé zpusobili dvé svétové valky, které zpusobily zabijeni, niceni
a utrpeni a pfinesly kfivdy, které si lidé nesou dodnes.

Ukolem dvojic je vymyslet 24 viastni pfiklady a ty predstavit ostatnim. Pfitom vidce vysveétii

princip, Ze fada ¢inu a rozhodnuti ovliviiuje kvalitu Zivota nasledujicich generaci. Dvojice poté

dostanou za ukol vzit se do role lidi 0 2 generace dale v budoucnosti a z jejich pohledu vyplnit

druhy list, kde uvadsji, jak ovliviiuji nase soucasna rozhodnuti a ¢iny kvalitu jejich Zivota.

Mir, konflikty a bezpe&nost
Diiraz je na nauceni se upfednostiiovat strategii spoluprdce ptred sout&zi.

Ekonomika, rozvoj a globélni spravedInost — Svacina podle kontinent(

Déti si uz mohou jednoduse pfedstavit globdln{ rovinu, zabyvdme se rozdéle-
nim prostiedkil ve sv&té, natneme témata zneuZivini détské price a Fairtrade
(spravedlivy obchod). Opét se miiZe objevit vazba mezi profesemi, prestiZ povo-
linf a cena x hodnota

@ Prestiz povolani — déti dostanou obrazky povolani: hornik, uitel, prodavac, fotbalista, uklizecka,
doktor, fidi¢ autobusu, soudce, zdravotni sestra, policista, hasi¢, pravnik, manaZer, vychovatel
v matefské Skole, kucha¥, popelar, zpévak, védec. Jejich ukolem je sefadit je podle duleZitosti
pro spolecnost a fazeni zdavodnit. Poté je fadi znovu, ale podle vySe pfijmu. Srovnani obou
fazeni otevie fadu otdzek, které Sikovny vidce dokéze navést k zamysleni, pro¢ tomu tak je
a zda je to spravné.

@ Svacina jako ze Zivota - tento program se odehraje béhem svaciny, ke které jsou napiiklad
suSenky nebo ovoce — duleZité je, aby se porce pro jednoho sklédala z nékolika kusu. Pred
vlastnim programem se odehraje jakakoli sportovni hra, ve které budou hraci rozdéleni do Sesti
nebo péti skupin reprezentujicich jednotlivé kontinenty (v pfipadé péti skupin neni Australie). Hra
se normalné odehraje a hraci vyrazi na svacinu. K jejich velkému prekvapeni vSak dostanou sva-
¢inu velkou podle pramérné spotieby potravin v jednotlivych svétadilech, které reprezentovali.
Pomér mnoZstvi na jednoho cloveka by mél byt priblizné takovyto: Afrika : Asie : Evropa : Jizni
Amerika : Severni Amerika : Australie=4:5:7:6:8:8.

Vedouci hry sleduje, jak si s tim poradi — zda kaZdy sni, co dostal, nebo se nékdo rozdéli. Ve chvili,

kdy je rozhodnuto, vstoupi do diskuse, aby ji ved|. Otazky:

o Ohlédnuti: Jaky jste méli pocit po obdrzeni svaciny? Jak jste se zachovali?

o Zobecnéni: Jaké byly jesté moznosti, co s takovym rozdélenim udélat? Jak odpovidaji ve
skute¢nosti?

o Prenos: Co se ve skutecnosti s nerovnomérnym rozdeélenim potravin déla? Co by se délat
mélo?

Starsi skautky a skauti

Vzajemné propojeni
Globdlnf{ souvislosti by jiZ nemély byt novinkou, navazujeme s podrobnostmi —
kromé& toho, Ze to tak je, mohou déti zacit chédpat i pro¢ to tak je (a snaZit se

N s

neskodit v nejzjevnéjsich pfipadech). Dé&ti uZ mohou pochopit zdkladni principy
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systémového myslen{ a princip zp&tnovazebné smycky. K tomu vedou stejné hry
jako k pochopeni mezi riistu (viz dile).

UdrZitelny rozvoj
Stars{ skautky a skauti uzZ jsou schopni pochopit, co to znamenaji meze ristu.

Hry objasiiujici meze ristu

® Fish Banks* — Hra pro skupinky hra¢u s nutnou podporou pocitace (jednoduchy program vy-
hodnocuje rozhodnuti hracu). Skupiny v roli viastniku rybarské firmy ve fiktivni rybarské oblasti
hra uéi principim zachazeni s obnovitelnymi pfirodnimi zdroji, systémovému pohledu na svét
a duleZitosti komunikace a spoluprace. Do kontrastu s vizi dlouhodobé udrzitelného rozvoje stavi
kratkodobou kofistnickou politiku vedouci z&konité k zhrouceni systému. Pravidla, ktera chrani
od prestfeleni a zhrouceni systému, jsou pfitom obecna, daji se uplatnit ve vSech systémech,
kde tento typ chovani hrozi: pastviny, puda, podzemni voda i lidské zdroje v organizaci.

® U Jezera - Hra se zaméfeni podobnym Fish Banks, hraéi vystupuii v roli feditelu tovaren, vyuzi-
vajicich pfi vyrobé vodu z jednoho jezera. Hra neni tak efekini jako Fish Banks, ale vyhodnoco-
vaci algoritmus je jednoduchy, vedoucimu hry staéi vyhodnocovaci tabulka, tuzka, jednoduché
s¢itani a hraci kostka.

Budoucnost a alternativni scénafe
V tomto véku je ¢as zadit v souvislostech dopadt rozhodnuti promyslet i ndro¢-
né&j3i osobni rozhodnut{ — jako napfiklad volbu studia povoldni.

Ekonomika, rozvoj a globalni spravedinost
Mohou se oteviit tivahy o tématech jako mezindrodni obchod, rozdéleni pro-
stfedkil ve svété, zneuzivani détské price, Fairtrade.

® Super-byznys* - hra ukazuijici, jak funguje globalni trh a komparativni vyhody, co to znamena,
kdyZz ma néjaké zemé technologickou pfevahu ¢i nedostatek surovin. Hra principem pomérné
jednoducha. Hraci jsou rozdéleni do skupinek, z nichz kazda pfedstavuje jednu zemi, které se
snazi co nejlépe uspokojit globalni poptavku po zboZi.

® Penize a skrupule*' — hra vedouci ke zvazeni, které zpUsoby zachazeni s penézi jsou jesté
nosné a které nikoli.

Maly bonbének pro fajnSmekry — nékteré dnes popularni moderni deskové hry, vyuzitelné k objas-

néni ekonomickych principu:

® Fantasy business*> —deskova hra pro 3-8 hracu, Sikovny vudce na ni dokaze prakticky ukazat,
jak funguje nabidka a poptavka a co je to monopol, kartel atd.

® Sankt Petershurg* — deskova hra pro 2—4 hrace, Ize na ni ukdzat princip fizeni cashflow.

39) Hra Fish Banks existuje v &eské lokalizaci a je moZné ji zakoupit u ob¢anského sdruzeni EVANS
<www.volny.cz/evans01> stejné jako hru U Jezera.

40) publikovino v knize: CINCERA, Jan, CAHA, Milan, KULICH, Ji¥i. Hry a vychova k troale udrsitelnému
rozvoji. Praha : Brontosaurus Praha 7, 1996. a pozdg&ji v dal3ich publikacich a na www strankdch http://sweb.
czfisev/hry/hry.htm

41) PIKE, Graham, SELBY, David. Cvi¢eni a hry pro globdlni vychovu II. Praha : Portdl, 2000

42) BOELINGER, Christophe. Fantasy business. Descartes, 2002

43) TUMMELHOFER, Michael. Sankt Petrsburg. Praha : Albi, 2004
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Mladsi a starsSi rangers a rovefi

ProtoZe v tomto bodu s pfibyvajicim v€kem roste sloZitost a rozsah problematiky,
omezime se zde (v tomto vyddn{ pfirucky, kterd je vénovand hlavné skautskému
v&ku) pouze na obecny popis.

Vzajemné propojeni

Rangers a rovefi zvlddaji zdklady systémového mysleni — zpétnovazebné smyc-
ky, misto nejicinnéjs$iho zdsahu. DokdZi (na zdklad& pfedchozi zkuenosti) od-
hadnout moZné sméry rozvoje hry, jejich klady a zdpory, a rozhodnout se pro
urcitou strategii.

UdrZitelny rozvoj
R + R jsou s to porozumét podstaté myslenky udrZitelného rozvoje.

Technologie
Zabyvime se omezenimi a zkreslenimi, kterd v sob& maji technologie zabudo-
vané.

Budoucnost a alternativni scénare
Zalind byt moZné uvazovat o budoucnosti v globdlnim mé&fitku.

® Futurologicky kongres* — diskusni hra, ve které s pomoci vybranych vyroka zndmych osobnosti
davaji Ucastnici dohromady vizi budoucnosti lidstva.

Ekonomika, rozvoj a globalni spravedinost
Prohlubuji se témata od star$ich skauti, duleZité jsou vazby mezi ekonomikou
a spole¢enskymi jevy.

44) publikovano v knize: CAHA, Milan, CINCERA, Jan. Vjichova a budoucnost: Hry a techniky o Zivomnim pro-
stiedr a spolecnosti. Brno : PAIDO, 2005.

52 / Své&t okolo nds



E.4 Riiznost svéta

Cile hodu stezky

Umi si vytvofit viastni ndzor a obhajit ho.

DokéZe se na véci podivat z riznych pohledu a vytvofit si o nich vlastni isudek.

Pozna situaci, kdy s nim nékdo manipuluje.

Je si védom odliSnych estetickych méfitek v riznych dobéch historie lidstva a v riznych
kulturach v soucasnosti.

Umi rozpoznat a potlacovat pfedsudky a netoleranci.

Je otevieny jinym nazoriim a pfistupdm.

Hleda hranice toho, co je ochoten tolerovat.

v

vYyy

Zna jiné kultury a naboZenstvi.

Znd své misto v dneSnim svété a méa Uctu ke svému kulturnimu okruhu.

Ziskal konkrétni zkusenost s odliSnosti.

Vnima rozmanitost (diverzitu) jako hodnotu, je pro néj obohacenim, ne hrozbou.

VVYyVYVYVYYVYYY

Kadyg dité vytdahl x pytle, shledal, e je opravdu velice nestviirné. NeboZdcek mél na levém
oku bradavici, hlavu vragenou mesi ramena, kiivenou pdter, ptali prsa, krivé noky;
ale zddl se Cily; ackoli nebylo mogno uhodnout, jakou 7eci Zvatld, jeho krik prozrazoval
urcitou silu a dravi. Pri pohledu na jeho osklivost soucit Klaudiiro jesté vzrostl; i ucinil
v duchu slib, Ze toto dité vychovd pro ldsku k soému bratru. ..

(Victor Hugo, Chram Matky Bogi v Paii%i)
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Kazdy jsme nékdy tim ditétem, které ostatnim pfipadd cizi a jiné. A vSichni se
piece odjakZiva sdruZuji do tlup s témi, ktef{ jsou jim podobni. I mnohd slova to
dosve&deujf, pro Rimany a jejich krdsnou latinu byli ostatnf barbary (koktavf), pro
teské obyvatelstvo byli N&émci témi ,,némymi*, divn& mluvicimi sousedy; po Ce-
chdch jsou rozesety vesnice s ndzvy jako Cizkrajov a Jince a t€hotenstvi se lidoveé
fikd jiny stav nebo jind¢. Ve slovech se nejlépe odrdzi nds Zivot — a také to, kolik
véci okolo sebe nepovaZzujeme za ,,nase”, blizké a zndmé.

K cizimu a jinému se miZeme postavit riznymi zptisoby. Jest€ pfedtim by mél
ale zaznit argument, Ze i my jsme pro nékoho cizim a jinym. V dne$nim globali-
zovaném svété, kde ndm vidi do kuchyné nejen sousedé, ale téeba i protinoZci, je
kolem nds té jinakosti ¢im ddl vice. Dé&ti bychom tedy méli pfipravit na to, aby se
s jinakosti nejen vyrovnaly, ale naucily se z ni i t&Zit a chdpat ji jako obohacujict
vyhodu. A biblickd Noemova archa ndm p¥ipomin4, Ze jsme vS$ichni stdle na jedné
lodi, pardon, planeté.

Skauting a multikulturni vychova

Utelem multikulturn{ vychovy je formovén{ pozitivnich postojti a oslabovén{ t&ch
negativnich. Skauting, ktery svou vychovu stavi méné& na znalostech (zde je silnd
dloha $koly) a vice na dovednostech a postojich, je pln€ vybaven ndstroji i me-
todami, aby uplatfioval svtij vliv na déti i v této oblasti. V¥hodou mu mtiZe byt
neformdlni prostiedi a pfirozeny zdjem déti o véc, stejné jako hodnotovy rdimec,
ve kterém se vychova v oddilech uskuteciiuje.

Skoly v CR maji multikulturni vychovu jiz n&kolik let ve svych osnovach. Piesto
doposud v této oblasti mnoho véci nefunguje, sami ucitelé pfizndvaji, Ze téma Casto
opomijeji — dtivodem je mimo jiné to, Ze je studium na tento obor nepfipravilo®.

Skauting md tedy moZnost zastoupit v tiloze multikulturni vychovy i $kolu (i kdyz
pouze v tzké ¢&isti cilové skupiny). Hodnoty, na kterych stoji, jsou skautingu pro
tuto roli vyhodou. Princip povinnosti k ostatnim 1ze multikulturn{ optikou vnimat
jako vychovu k pfijimdn{ odli§nosti a vyuZivdni jejich moZnosti a vyhod.*

POJMY ANEB JAK SE V RUZNOSTI NEZTRATIT

Predsudky a stereotypy — xenofobie a diskriminace — rasis-
mus - extremismus

Zejména v mlad$im véku si ndzor tvoiime optikou spole¢nosti, v niZ Zijeme. Tak
jako nepotfebujeme mnohé véci sami objevovat a vynalézat (nikoho asi nena-
padne zkouset, zda auto podléhd zdkontim gravitace a shazovat ho kvuli tomu
z utesu), piijimdme i ndzory vétsiny.

45) in PRUCHA, 1. Multitulturni vychova. Praha : Triton, 2006; str. 106

46) Nutno fict, Ze i v zemich, kde se multikulturni vychova ve §koldch provozuje jiz n€kolik desitek
let, neni zietelny posun k lep$imu — déti, které pfichdzeji do pfimého kontaktu s kulturnimi odli¥nost-
mi, jsou vii¢i nim diky piimé zku$enosti méné€ tolerantni, a tak koncept multikulturni vychovy ptisob{

spiSe v teoretické roving u Zdk, ktefi pfimé zkusenosti vystaveni kaZdodenné nejsou.
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Spolu s ndzory spole¢nosti Casto pfejimdme i roz§itené predsudky. Pfedsudky
jsou berli¢kami, které usnadiiuji bez raciondlniho vykladu vytvofeni postoje k né-
jakému jevu. Opakované pouZivany pfedsudek je oznacovin jako stereotyp. Ste-
reotypni ndzory mdme nejen o jinych kulturdch, ale i o své vlastni. Nelze piesné
fici, kde je hranice mezi skute¢nymi rysy nasi kultury (kazdd kultura je stejné jako
jedinec osobitd a odli¥nd od viech ostatnich) a kde uZ jde o zazité stereotypy.

Podle vyzkumu, ktery probihal v r. 1999 na Ostravské univerzité, jsou s Cechy mezi éeskou mlé-
dezi svazany charakteristiky smysl pro humor, chytractvi, zavistivost, podnikavost, schopnost
improvizace, podeziravost, kulturnost, alkoholismus.

v o«

wArabové giji ve Spiné,* prohldst kamardd, kayg se vratl x Jeruzaléema. Kayg pak jdu
po Praze a potkdm muge s typickjm plnovousem a vzhledem, pomyslim si, v jakém borde-
lu asi Zije on. .. A predsudek — stereotyp je na svéte.

Pfedsudky a stereotypy vznikaji pfedevsim v oblastech, které pro nds nejsou
b&Zné a ke kterym se nae okolf nevztahuje nijak samoziejmé. Odlisnost v nds
Casto vyvoldvd strach a existuje slovo, které ten strach vystihuje — xenofobie. Xenos
pochdzi z Yectiny a znamend cizi. Fobie je pak dzkost, strach.*” Sdm strach z ci-
ziho je$t€ nutné neskodi. Ve chvili, kdy od pocitii pfejdeme do slov ¢i ¢ing, jde
o diskriminaci jin¢ho ¢lovéka nebo skupiny. Tato fize byvd ve spole¢nosti obecné
mnohem ¢asté&j$i neZ rasismus, protoZe se miiZe klidné vztahovat i na p¥ibuzné
nebo spoluziky — bez ohledu na pfislusnost ke stejnému kulturnimu okruhu.

Pokud se nd§ strach vztahuje na jiného ¢lovéka ¢i skupinu jiné rasy, a my tento
strach navic oduivodiiujeme bud zobecnénim (,,vSichni ¢ernosi smrdi®, ,,Arabové
si neuklizeji®), ¢i snahou o v€decké dokdzdni, Ze my jsme nékdo lepsi, jde o ra-
sismus.

Extrémismus je pojem hojné pouZivany médii, zpravidla viak ve zcela riiznych
vyznamech a situacich. Do extrémismu jsou u nds fazeny skutky ¢i vyroky, které
naru$uji samotnou podstatu demokratického zfizenf a civilizace.

Tolerance — hodnoty — pluralismus

"Tolerance je charakterizovdna jako schopnost snést ¢i pfijmout néco jiného, nepfi-
jemného a neZddouciho. V konkrétnéjsi roviné jde o pfijimdni ¢lov€ka i s jeho své-
tondzorem, ktery je ¢dste¢né formovan kulturnim okruhem, ze kterého pochdzi*.

Tolerovat miZeme napfiklad hluk z vec¢irku u sousedt. Podstatou skautské
vychovy je zde roz§ifovani prostoru tolerance tam, kde jest€ nepopird nds systém
hodnot.

Tolerance méd u kazdého z nds tfi roviny. Tolerujeme z diivodit humédnnich
(tdcta k ¢lovéku a Zivotu), pravnich (moZnost pravnich dusledka v pfipadé&, kdy

47) Mimochodem, sdm strach z ciztho nenf negativni zédleZitosti, naopak, patii k zdkladnim hybate-
lim spole¢nosti. I diky strachu z ciziho se lidé uZ od pravéku sdruzovali do tlup s témi, ktet{ mluvili
stejnym jazykem, vypadali podobné atd.

48) Nékteti myslitelé rozd&luji toleranci na lacinou a téZkou — lacind tolerance znamend, Ze ¢lovéku je
viechno jedno, na ni¢em mu nezdleZ{ a ni¢emu nevéif a pak pochopiteln€ nemd problém s tfim, néco tolero-
vat. T€Zkd tolerance znamend, Ze sdim hleddm svoji cestu, mdm svou viru, hodnoty a ndzory a pro to, abych
mohl né&co tolerovat, musim toto v¥e a sém sebe trochu upozadit, aniZ bych pfitom na to vie zapomnél ¢i
rezignoval.

E.4 Ruaznost svéta /55




naSe netolerance prekro¢i zdkonem stanovenou mez) a pragmatickych (jinakost
jako hnacf sila pokroku a vyvoje, jako obohacujici faktor nagich Zivoti)¥. Ve
skautské vychové se akcentuje rovina humédnni a pragmatickd, a to skrze rozvijen{
piislusnych hodnot, postojit a dovednosti.

Priklad % oddilu:

Polovina frekventantii jednoho cekatelského kursu vyjddrila v r. 2007 presvédient, Ze
by nemohli naddle chodit do oddilu, kdyby méli dready. Oddilové klima xde jesté nebylo
ani natolik tolerantni, aby dokdzalo prijmout jinakost jednotlivce, ackoli skauta. Misto
aby viidci udélali svému oddilu dobrou reklamu na verejnosti mezi middezi, jen pod-
pofili stereotyp, Ze skauti jsou ti uniformni a odlisnost neprijimaji. (Nemluvé o tom, Ze
mit v oddile skauty a skautky s vlastnim ndzorem — kteii se neboji vystoupit z davu, je
k nezaplacent.)

Tolerance v sobé& nese sice pfijeti druhého, ale s vvhradou. Pokud tolerujeme,
fikime vlastné ,,néco je $patn&, nevyhovuje mi to, nelibf se mi to, ale kviili tvé
osobé& a svobodé to snesu®. Pluralismus nejenze pfijimd a snds{ riznost, ale navic
v ni hledd vyhody a snaZ{ se pracovat s jejimi silnymi strinkami. Z dovednosti,
které u déti rozvijime, v pluralistickém chovdnf{ uplatni zejména spoluprici, ko-
munikaci a ¥idici schopnosti. Pluralismus ndm umoZiiuje radovat se z toho, Ze
nejsme vSichni stejni, a pomdhd hledat sty¢né plochy.

Na principu pluralismu funguje i skauting: skauti jsou na svét€ miliény a s mno-
hymi mdme spole¢nou privé tu jedinou véc — skautské myslenky a nad$eni pro
vé&c. Nasli jsme sty¢nou plochu — a rozdily se hned budou pfekondvat lépe!

Jsem tolerantni?

Abychom mohli s nékterymi tématy pracovat v oddile s détmi, potfebujeme si je nejprve srovnat

sami v sobé. Nabizim malé zamysleni nad toleranci.

® Zkus si sepsat seznam toho, co ti vadi, obtéZuje té, je ti nepfijemné a zaroven souvisi s lidmi,
které potkavas (zlozvyky lidi okolo, néci styl feci, afektované chovani spoluzaka, ritual, ktery
kamarad déla pravidelné pred zkouskou?).

® Ted podtrhej vSechny polozky v seznamu, které ti vadi a nepfijimas je, protoze odporuiji tvému
systému hodnot (napf. koufeni muze odporovat tvym hodnotdm, protoZe povazuje$ za chybné
dobrovolné si poskozovat zdravi).

® Kolik polozek zbylo? Zamysli se nad kazdou zvlast a zkus najit pficinu, pro¢ pravé toto ti tolik
vadi, a tfeba spolu s tim najdes i duvod nazor poopravit (napf. vadi mi nazor kolegy, ze vsichni
lidé nad tficet patfi do starého Zeleza — vadi mi to proto, Ze s tim z&sadné nesouhlasim — ale
mé hodnoty to pfimo neovliviiuje, takZze necham jeho samotného, at se pere s dusledky svych
nazord, maximalné ho muzu zkusit pfesvedcit, ze to tak neni).

Nékdy je dilegité, ddar si pozor na detaily: diisledné uplatiiovani pravidla ,,Neciii ji-
nyjm, co nechees, aby bylo cinéno tobé* vede k toleranci a demokracii, diisledné uplatiiovdani
Jen malinko zménéného pravidla ,,Ciit jinym, co chees, aby bylo cinéno t0be* vede k fun-
damentalismu a totalité, protoge upird drulyym vlastni nazor a vnucuje jim néco, o co
moZnd nestofi.

49) in BENDL, S. Prevence a reseni Sikany ve Skole. Praha : ISV, 2003
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METODIKA ANEB JAK NA TO

Ve vztahu ke sv&tu hraji diilleZitou roli postoje. UZ kofen slova (po)stoj vypovidd
o tom, jak a na ¢em si stojim. V oblasti Svét kolem nds se pak jednd o (po)stoj ke
svétu. Jak stojim vzhledem ke sv&tu. Nato¢en ¢elem — ochoten pfijimat, s otevie-
nou ndruci, bokem — vihavé¢ a tolerantné ve chvili, kdy mi o nic nejde, nebo se
to¢im zady.

Postup pfi vytvifeni postojii pfedpoklddd néjaké diléf kroky a pfedstupné. Na
jejich utvdfeni md podil nd$ rozum, naSe pocity a naSe okoli. Za zamyslen{ stoji
skute¢nost, Ze okoli a pocity vétsinou pfevdzi nad rozumem.

Postoje navic neexistuji samostatnég, ale jsou navzdjem propojeny. Navdzdn{
postojii umoZiiuje, aby spolu byly navzdjem v souladu a nerusily se. (Nenf mozZné
tvrdit, Ze vSichni lidé jsou bratfi a zdroveii souhlasit s nacismem.)

Zékladn{ charakteristikou kvalitniho postoje je, Ze ho Zijeme. Neni tedy pou-
hou frizi, ale vychdzi z niterného pfesvéd&eni a projevuje se v &inech.

Z hlediska cilti toho bodu stezky, které napliiuje bod Ruznost svéta, a z hledis-
ka logickych vychovnych celkt jsme rozdélili tento bod ndsledovné.

Tento bod zahrnuje nékolik odlisnych postupti:

1. Vytvofen{ informa¢niho zdzem{
Skrze zkusenost k postojiim
Od uvédoméni predsudki k jejich odbourdni
Otevienosti k chdpdni a pfijimédni odliSnosti
Odlisnost jako hodnota

Rl

1. Vytvoreni informaéniho zazemi

zahrnuje z ciltt bodu stezky:
» Znd jiné kultury a ndboZenstvi.
» Je si védom odlisnych estetickych méfitek v riiznych dobdch historie lid-
stva a v riiznych kulturdch v soucasnosti.

Na jedné prazské zdkladnf Skole probihal pfed nékolika roky vyzkum tykajic{
se rasismu u zdk osmych a devdtych tfid. Slovy autorky: ,,Studenti téméf vzdy
po besedé spontdnné tleskali a pozadovali zavedeni podobnych diskusi do pravi-
delné vyuky ob&anské vychovy.“%

NemuZzeme se divit, Ze si lidé netvoii kvalitni postoje, nemaji-li dostatek kva-
litnich informaci. Vychdzime-li pouze z ndhledti svého kulturniho okruhu, nutné
nékteré véci soudime jako divné ¢&i $patné, ale aZ informace o pozadi pfedmétu
ndm muiZe pomoci minéni zménit.

Informace, kterych se détem dostdvd, by mély byt co nejméné zaujaté, pfesné,
iplné a nevytrZzené z kontextu. Informace vZidy pomohou détem utvofit si pev-
nou argumentaéni oporu pfed vrstevniky jinych postojii a ndzorti. Pfedstavujte
détem kultury nédrodu, které se vyskytuji v na§em okoli, romskou, vietnamskou,
slovenskou, némeckou, polskou atd.

50) in SISKOVA, Tatjana, ed.: Vyjichova # toleranci a proti rasismu, Portdl : Praha 1998
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® Degustacni odpoledne — udélejte odpoledne, kde kazda druzina vytvofi dvé jidia pfipravena
podle tradi¢nich receptu né&jaké kultury, a pak vSichni spolecné ochutnaiji jidla ostatnich.

® \/yuzivejte v dlouhodobych hrach redlie o narodech (Japonsko, Rusko, Mongolsko, Cesta kolem
svéta, TibetsSti mnisi...) véetné drobné ochutnavky jejich zvyku, tradic, her, ritualt a pisma. Nau-
Cit se tfeba azbuku se détem muze jen hodit!

® Piste jednotlivé Ukoly do celoroéni hry riznymi pismy —i kdyz Cesky. A nechte déti, at si s pomoci
internetu vZzdy samy poradi.

@ Udelejte fotomontaz - fotky vasich obliceju pfifazujte postupné k odévum z riiznych dob. Vedte
déti k pochopeni souvislosti odévu se socioekonomickymi dusledky (lov velryb — kostice do kor-
zetu; 20 metrd latky na Saty s vleckou — bohatd nevésta atd.).

@ TV tip - Doporucuijte détem filmy, které se tykaji tématu — tfeba skrze oddilovy ¢asopis: ,Tip na TV*.

2. Skrze zkuSenost k postojum

zahrnuje z cilti bodu stezky:
» DokdZe se na v&ci podivat z riiznych pohledt a vytvofit si o nich vlastni
dsudek.
» Umf si vytvofit vlastni ndzor a obhdjit ho
» Ziskal konkrétn{ zkuSenost s odli§nosti.
» Hiled4 hranice toho, co je ochoten tolerovat.

Zkusenost se k ndm dostdvd ve dvou podobdch, zprostiedkovand a pfimad.
Pifmou zku$enosti rozumime setkdni s odli$nosti, kdy mdme moZnost si utvofit
vlastni ndzor. Zprostfedkovanou zkuenost ziskdvime nejcastéji vyprdvénim a in-
terpretaci ostatnich, pfeddvdnim jejich zkuSenosti.

Zprostredkovana zkuSenost je vZdy ovlivnéna zdrojem, ze kterého pochdzi. Zdroje,
které ndm informace poskytuji, podvédomé rozliSujeme na na ty, kterym véfime
méng, a ty, kterym v&fime vice. V nasi kultufe reprezentuje tieba televize pomér-
né¢ davéryhodny zdroj, zatimco pro dité v puberté pfedstavuji jeden z té&ch méné
divéryhodnych zdrojii rodice. Pak velmi zdleZi na tom, jak dité zprostfedkovanou
zkuSenost samo pro sebe interpretuje —a s tim mu miiZeme pomoci.

Pro programy muzete zkusit vyuzit zdroje:

® internet —vzdy nezapomerite zohlednit divéryhodnost zdroje, nékteré prameny, tfeba wikipedie,
uz dnes sleduji i relevanci jednotlivych pfispévku

® knihy — beletrii k tématu, odborné, encyklopedie, ¢asopisy mensin nebo o mensinach, beletrii

psanou pfislusnikem jiné kultury, deniky

ostatni texty — pamétni desky, sprejované a psané vykfiky na zdech, osobni texty (blogy, denic-

ky...)

lidi — pamétniky, pibuzné, vrstevniky, odborniky, pfislusniky mensin, cestovatele

obrazovy material — video, foto, filmy

predméty — pochazejici z cizi zemé, vyrobené v cizi zemi, tradiéni pro urcitou skupinu
dalsi kulturni objekty — hudbu, pismo, tradice, mistni hry, jidla
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Pfima zkuSenost mtiZe pfispét k vytvofeni kvalitntho postoje a je vhodné ji dé-
tem pomoci uskute¢nit. Platf ale, Ze se lehce stane dvouse¢nou zbrani, protoze
na zdklad€ $patné prvni zkuSenosti snadno vznikaji pfedsudky, a tedy chybné
vystavéné postoje. Ke zkusenosti neodmyslitelné patif reflexe, kterou prozivime
i my sami pfi setkdni s novou zku$enosti.

Na pronim dvoudennim putdku viidkyné s druginou starsich skautek priSerné promo#k-
ly. Neprselo jen pres den, ale i celou noc. Viidkyné se béiné zabexpecila, méla ponco, posta-
vila si dobry pristiesek, a tak strdavila noc v suchu. Druginka byla rano nevyspald a skrz
na skrs mokrd. Viidkyné to presia s tim, e je prece chee vychovdavat k drsnosti a tordosti,
takge na jejich skulrani nebrala ohled. Ty holky ug na putak nikdy nechtély. Mognd, Ze
kdyby se k situaci postavila jinak, déti by si ze 2kusenosti odnesly néco pozitioniho.

Tady ma skauting jedine¢nou Sanci: nabidnout pfimou zkuSenost. Tim, Ze sami zajistime, aby byla

radostna a pfijemna, vyrazné ovliviiujeme postoj, ktery si déti vytvofi. Jak na to?

PIno véci se objevuje v bézném Zivoté, nékteré muZeme trochu popostrcit cilenym programem:

® vyjedte s oddilem do zahraniéi nebo u vas na tabofe ubytuite cizi skauty

pfipravte vanocni besidku pro domov duchodcu ¢i postizené deéti

udélejte spole¢nou akci oddilu s oldskauty z vaseho stfediska

piipravte pro rovery spoleénou akci s vedenim z jiné skautské organizace

pii vypravé navstivte stavbu neevropskeého typu — japonskou zahradu, synagogu s prvky maur-

skeého stylu, chatovou osadu jako z Divokého zapadu, minaret v Lednici, pravoslavny chram

v Brné atd. (inspiraci mize byt ¢lanek Objevuijte svét u vas doma na www.teepek.cz) a vysvétle-

te détem, ¢im je zajimava a jina (vysvétlovani souvislosti je zde maximalné dulezité!)

® navstévujte vystavy, muzea, zamky a hrady a ucte déti divat se na svét novyma o¢ima, divit se
tajnym skrySim v sekretafich a zkouset, Ze at jdu kamkoli, obraz se vzdy diva na mé

3. Od uvédomeéni predsudku k jejich odbourani

zahrnuje z ciltt bodu stezky:
» Umi rozpoznat a potlacovat pfedsudky a netoleranci.

Kiasicky lesky slabikdr: ,,Mdma mele maso, Ema md misu.* A tatinek stoji na obrazku
v montérkdch a néco montuje. — A proc vZdycky vait maminka? Je snad kaZdy tatinek
domdcim kutilem?

N¢ékdy mdme ve zvyku uchylovat se k schematickému pojeti svéta. Jednodussi
je roztiidit v&ci a nastrkat do Supli¢kt, a tak vznikaji stereotypy. Ty neoznaduji
nutné pouze pfedsudky, ale jakékoli stdlé zaSkatulkovdni, které pfisuzujeme své-
tu. U zvifat se uchylujeme k pfifazovdnim ,,typickych vlastnosti druhu® — vérny
pes, mazand liSka. U lidf to nevidime o mnoho jinak: Zeny nepracuji s pocitaci
a neumf fidit auto, dredafi hulf, jednickdfi jsou $prti atd. Stereotypy se vyskytuji
i v romdnech — padouch je bud osklivy, nebo naopak andé&lsky krdsny, kriska je
bud typicky hloupd, nebo naopak pfekvapivé inteligentni. Primér a $edd zéna se
jen tak nevidi a pokud ano, jde o §edou my$ (my$dka jsem jesté& nepotkala).

E.4 Ruaznost svéta /59




Predsudky si obecné utvafime vuci

® jinym rasdm a narodim

® 0sobam starym, postizenym, krasnym, odliSného vzhledu, vyznani, sexualni orientace atd.
® institucim a mistum (psychiatricka lé¢ebna, $kola)

® povolanim (policista, metaf, politik, ucitel)

Zajimavym pohledem muiZe byt pdr pfedsudki, které panuji mezi cizinci o Ce-
$ich. Na jejich zdkladé lze rozvést diskuse, pro¢ jsme asi takto vnimani.

® Diikazni material — najde vtip o néjakém predsudku a s dikazem ho vyvrati — napf. najde chyt-
rou blondynku, schopného policistu, ma za kamarada Roma atd.

4. Otevienosti k chapani a pfijimani odliSnosti
zahrnuje z cilti bodu stezky:

» Znd své misto v dne$nim svét€ a md tctu ke svému kulturnimu okruhu.

» Je otevieny jinym ndzorlim a piistuptim.

» Uvédomuje si pfi¢iny rozdilnych zptisobtt mysleni, postojt, chovdni.

Pro uvédoméni vlastni kultury je duleZité zajimat se o historii vlastni zemé

i celé Evropy, a to nejen v datech, ale spiSe v souvislostech, kulturnich a ndboZen-
skych vlivech,v d&jindch myslenf a vyvoje védy. SnaZit se chdpat motivy a situace,
které utvérely nd$ ndrod, na$i kulturu a zptsob uvaZovdni i to cosi, co je eskou
mlddezi (viz vy$e) hodnoceno jako zdkladn{ rysy Ceské povahy.

@ Schiizka velikani — kazdy dostane zadanou (vylosovanou) historickou postavu + pozvanku
na slavnostni vecefi, najde si k ni doma Udaje, pokusi se alespor mirné oble¢enim ji napodobit
a vyrazi na vecefi. Pfed jednotlivymi misty jsou vizitky téch, ktefi tam maji usednout. Plati za-
kladni pravidlo, Ze si nikdo nemuze sednout sam, vZdy musi byt usazen. BéZnym spole¢enskym
hovorem o zajmech a soucasné dobé se ostatni snazi odhalit jednotlivé osobnosti a usadit je.
(pozn. vhodné tomuto veceru muZe predchazet schuzka o spolecenském chovani.)

V zdpadni kultufe® se klade velmi brzy u dit€te diiraz na vnimdn{ sama sebe
jako individuality. Malé déti se nau¢i mluvit o sob& v prvni osobé a naddle roste
jejich sebeuvédoméni. Vrcholi kolem puberty, kdy se mlady ¢lovék snazi stdt se
a byt rdd sdm sebou.

Pokud jsou dé&ti odmala zvyklé pracovat ve skupiné a efektivné spolupracovat
(synergicky efekt: 2 + 2 > 4; vice k tématu v pifru¢ce Maj domov k tématu DruZina
jako tym), sndze rozpoznaji, v ¢em jsou odlisné od svych vrstevniki a co jim odlis-
nost muze pfinést. Price ve skupindch s diirazem na délbu ukoltl tak, aby kazdy
délal to, v ¢em je prdvé on dobry, je zdkladem pro pfijimdn{ odli$nosti. MiiZeme tak
spatfit skauta, kterého zbytek druZiny oslavuje za vyhranou hru se zdvaZzim, pfesto-
Ze v b&hu byl vidy posledni. I kdyzZ je jiny (tlusty), je pro druZinu pfinosem.

51) Zdpadni kulturou rozumime oblast vzeslou z tradic kfestanstvi a Zidovstvi, kterd stoji na odkazu
starého Recka a Rima. Vice o tomto kulturnfm okruhu napt. v knize BRAQUE, R. Evropa, fimskd cesta.
Praha : PedF UK, 1995
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Mate takové rizné déti v oddile?

® piislusniky jinych narodd muzete nechat uvafit na vypravé jejich tradiéni jidlo, naucit oddil pisnic-
ku v jejich jazyce, vypravét jejich pohadku atd.

® pokud vaSe déti vyznavaji ruzné zpUsoby oblékani a image, nechte je prezentovat pfed ostatni-
mi, co v8e k danému stylu patfi a jaky to ma vyznam. VSichni se dozvite néco navic.

® nahrajte oddilové CD slozené z oblibenych pisnicek jednotlivych clent oddilu (pfipadné druzi-
nove). Predtim si navzéjem prezentujte jednotlivé hity s komentafem, co se vam na nich libi.
Naslouchani je zakladnim stavebnim kamenem v pfijeti odliSnosti.

® Aby si déti lépe uvédomovaly rozdily mezi nimi, zkuste nasleduiici aktivitu: pustte si na schizce
film a po prvnich par minutach, kdyz se rozbéhne déj a vsichni uz védi, o ¢em to zhruba je,
nechte ¢ast déti odejit za dvefe. Po kratkém Casovém Useku je pozvéte zpét s tim, Ze jim druha
polovina pantomimicky zahraje, o ¢em to zatim bylo. Pak odchazi polovina, ktera se do té doby
koukala a situace se opakuje. Nechte déti, aby si uvédomily, co by vyjadfily a zahraly jinak,
a vedte je k pochopeni toho, Ze kazdy jsme jiny, jinak myslime i vyjadfujeme.

® Spolecne: dobra je libovolna obména hry. Je zadana oblast - tfeba barva — a déti maji za dkol
kazdy sam zkusit odhadnout, co napiSe nejvétsi ¢ast skupiny, jakym smérem asi bude pfemys-
let. Pak se boduje Cetnost, kolikrat byla ktera barva tipovana. Nechte déti, aby vysvétlovaly, pro¢
si myslely pravé tuto barvu. (Nasleduji dalsi kola s jinymi oblastmi — éesky hrad, film, hudebni
skupina, postava ze skautské historie atd.)

5. Odlisnost jako hodnota

Rozmanitost je ndhradou lidské nedokonalosti. Tim, Ze jsme kaZzdy jiny: svym
zdzemim a kulturou, z niZ vychdzime, svou zku$enosti, pocity i cili, mtizeme v Zi-
voté dokdzat mnohem vic spole¢né&, nez kdybychom byli vSichni stejni. Kdyby
vSichni na svét€ v jedné generaci uméli vyte¢né spravovat auta, ale nikdo by ne-
umél fidit, nefungovalo by to.

Zahrnuje z cilt bodu stezky:

» Vnim4d rozmanitost jako hodnotu, je pro n€j obohacenim, ne hrozbou.

Prosli jsme na na$i vychovné cesté programy na pfedchozi kompetence a &le-
nové oddilu jsou o kousek bliZ ticté ke vSem lidem a p¥istupu bez rozdilu. Jejich
prarodice si s nimi moznd nezahraji fotbal tak dobfe jako kamarddi, ale to ne-
znamend, Ze by je méli povaZzovat za ménécenné. Naopak — vzdyt dédecek umi
nejlépe naucit sekdni dieva a babicka je nepfekonatelnd ve vyprdvéni... Je nacase
naucit je z rozdilt t&Zit!

® Jiné organizace: mate-li ve mésté dalsi détské organizace - tfeba domovy déti a mladeze —
vyzvéte je na fotbalovy ¢i volejbalovy turnaj!

® Drobné druZinové ukoly: napiSe ke kazdému clenovi druziny, ém je vyjimeény a pro¢ by se
hodil na pustém ostrové; napiSe, ¢im by on sam byl uzite¢ny na pustém ostrové; najde vyhody
a nevyhody Zivota u nas / v tropech (dvé skupiny, pak prezentuiji).

® Drahokamy v nas: naucte skauty a skautky hodnotit i samy sebe. Namalujte plakat s s obrysy
drahych kamenu a poloZte ho pfed déti. Kazdy si vybere jeden z kamenu (navic podle pfirucky
si muZe zjistit, o jaky typ drahokamu ¢&i polodrahokamu asi jde a jakou ma barvu), omaluje ho
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a dovnitf napiSe véc, ve které si mysli, Ze je dobry a schopny. Plakét vyvésime a spolecné si
prohlédneme, v ¢em jako druzina ¢i oddil vynikdme a kde jsou naSe silné stranky. Kazdy navic
muzZe timto zpusobem ziskat svuj ,erbovni“ kdmen (nebo jeho umély protéjSek), znat jeho vlast-
nosti a nosit ho tfeba v indidnském vacku ¢i pendlu. A ten drahokam mu bude pfipominat, v ¢em
je on sdm takovym skvostem.

® Sazky: vyhlasi se cca 5 disciplin. Skauti a skautky se povinné Ucastni vSech a kazdy ma pro za-
catek stejny obnos. Cilem je mit co nejvic penéz. Pfed disciplinou — napf. béhem kolem stant —
si kazdy na sebe vsadi — tipne si, jak rychle okruh ubéhne. Déti vybihaji v pofadi od nejdelsiho
¢asu — vzdy, pokud stihnout svuj tipovany ¢as, obdrzi podle poradi dvojnasobek viozené ¢astky.
Castka se odvozuje z poradi, které jejich casy tvofi. Tedy ten, ktery si dal nejnizsi latku z deseti,
obdrzi dva penize, pokud to stihne, ten ktery si pfedpoveédél nejkratsi ¢as a stihnul ho, dvacet
penéz. Kdo nestihne svuj limit, o penize pfichazi.

Klasickym pf¥ikladem, jak vyuZivat rozdilt v oddile, jsou druZinové funkce.
Novid stezka také odkazuje k individudlnimu pfistupu, stejné jako odborky, které
posiluji schopnosti a dovednosti déti v jednotlivych oblastech lidské ¢innosti.

Pfimé vyuZziti dovednosti, které déti ziskaly vySe jmenovanymi néstroji, miZe vypadat nasledovné:

® Zavérecna etapa celotaborové hry: V ramci symbolického rdmce je nutné vyrobit lektvar, ktery
zachrani svét atd. Recept ma tolik pfisad, kolik déti se aktivity Gcastni. Kazda je specifickd a vaze
se k ni tkol &ity na miru jednomu ditéti. Je ale na skuping, jak si tkoly rozdgli. Ukoly jsou delsi
a tézsi a piimo se vaZou k odborkam ¢i oblastem, kterym se déti na tabofe vénovaly. Priklad:
skaut, ktery plnil odbornost Hvézdar, ma za ukol, neZz hvézdy vyjdou, vybudovat jejich odraz
v hladiné jezera (SiSkami vyskladat x souhvézdi s polohou, ve kieré se domniva, Ze se budou
ten vecer nachazet!). Kazdé dité tak pfinasi do receptu jednu samostatné ziskanou surovinu. Je
vhodné, kdyZ po zavéru hry nasleduje reflexe tykajici se rozdélen tkolu.

® Na zacatku tabora je vyvésen v ramci taborové hry seznam funkc, které s sebou bude skupina
potiebovat pro zavérecnou cestu nékam. Nékdo, kdo se orientuje podle buzoly, nékdo, kdo se vyzna
v |é¢ivych rostlinach atd. Je na druZing, jak se v prubéhu tabora k rozdéleni Uloh postavi, je tim ale
jasné dano, Ze je cilem zviadnout celou situaci jako tym s vyuZitim schopnosti jednotlivych ¢len.

Zdsady choviéni, ze kterych mZeme vyvozovat programy pro oddil, formuje
T. Siskov4® takto:

» Nezobeciiujte negativni zkusenosti, mluvte vZdy konkréwné, diferencujte.

» Zamyslete se nad nebezpe¢nym dusledkem kazdého negativniho stereotypu.

» Ziskdvejte konkrétni pozitivni zkuSenosti s pifslusniky mensin, seznamte
se s nimi osobné&. Nezapomeiite o téchto zkuSenostech mluvit s ostatnimi.

» Poukazujte na pozitivni vzory v dané skupiné.

» Technikami aktivniho naslouchdnf objevte motiv a zdjem ,,rasisty“, ukaz-
te mu novy ndhled na problém a podejte mu o ném dost informaci.

» Cloveka neposuzujte podle zevn&jsku, ale podle ,,vnittku®.

» Ziskejte informace o kultufe, historii, zvycich a hodnotdch dané minority. Na
zdkladg zjisténi se snazte porozumét rozdilnému chovdni piislu$nik minority.

» Budte state¢ni, dejte jasn€ najevo sviij nesouhlas s vulgdrnimi a negativ-
nimi vtipy nebo vyroky.

52) in SISKOVA, Tatjana, ed.: Vichova # toleranci a proti rasismu, Portdl: Praha 1998
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» Zastaiite se toho, komu je ubliZovdno. Citite-li se sami ohroZeni, pfivolejte
neodkladné d¢innou pomoc.

» Odsudte kazdé nevhodné a zI¢ chovini, i kdyZ se vds osobné& netyka.

» Zddejte vyjadienf a zdkrok politické, kulturnf, ndboZenské, ekonomické
a soudnf elity.

» Budte odhodlédni a pfipraveni poskytnout svédectvi v pfipadé diskrimi-
na¢niho nebo rasistického chovéni.

RUZNOST SVETA ] ]
V JEDNOTLIVYCH VYCHOVNYCH KATEGORIICH

Predskolaci

Déti jiz ve v€ku 3—4 let jsou schopny uvédomovat si odli$né postoje, které se vazi
k b&lochtim a &ernochiim (jest€ ne v roviné predsudk a vlastnich ndzoru).

Jejich hodnoceni okoli je stdle je$té velmi manipulovatelné, vzorem mysleni
a jedndni mu jsou nekriticky rodi¢e. Dé&ti z prostiedi s rasistickymi projevy tak
mohou bezmyslenkovité pfebirat vzorce chovdni svych rodi¢t (obdobf silné ndpo-
doby), a proto je na misté prvnf otdzka: ,,Kdo ti to fikal?*

Zikladem pro budouci rozvoj kvalitnich postoja a vztahovdni{ se ke svétu je
détskd otevienost a diivéra v to, Ze svét je dobry a zajimavy, které v budoucnu
povedou k dychtivému a nad§enému objevovdni.

Svétlusky a vicata

Déti ptichdzeji mezi své vrstevniky kazdy $kolni den a brzy pozndvaji, Ze nejsou
vSichni stejni a ne se viemi se chtéji kamarddit. D&ti vedeme k tomu, aby nepfe-
jimaly undhlené dsudky kamarddii a hledaly spole¢né zdjmy se viemi détmi.

Projevuje se tzv. naivni realismus, kdy dé&ti berou jako skute¢nd a pravdivd sdé-
lenf a postoje, které jim zprostiedkovdvaji dospé&lé autority. Vie funguje v &erno-
bilych kategoriich (dobro — zlo) .

Muazeme odbourdvat pfedsudky skrze rozhovory o skute¢ném stavu vécf (,, Vi,
to Ze md o$klivy batoh, miiZe byt tim, Ze jeho rodi¢e nemaji moc penéz. Piedstav
si, Ze kdybychom my méli mdlo penéz, nemél bys tieba viibec Zddné hracky. A ten
kluk je rdd, Ze md asponi tasku po star$i sestie. Mohlo se to stét i tobé&, on za to ne-
muiZe a uréité mu je lito, Ze se s nim takovej bezvadnej kluk, jako jsi ty, nebavi.*).

Je vhodné zadit nabizet mozZnost piimé zkuSenosti skrze béZzné oddilové &in-
nosti: spolupréci s ostatnimi, udit se poslouchat a chdpat druhé, hledat, co mdme
s kamarddy spole¢ného... Svét okolo objevovat spiSe v ndznacich — informace by
se mély tykat témat, kterd déti zajimaji — zvifata v zoo z riiznych prostiedi a kon-
tinenti, rizné typy panenek Barbie® a poviddni{ o tom, jak ta ¢ernd asi Zije, kolik

53) Panenka Barbie md krom& masové obliby tu vyhodu, Ze se vyrdbf stylizovand do rtiznych povoldnf,
socidlnich rolf, etnik i Zivotnich situaci. Do jeji rodiny patfi kromé& Kena tfeba Becky — invalidni panenka
s vozikem, a jedna z jejich sester je ¢ernoska. Vzdy se vyrdbi s autentickymi dopliiky, které vychdzeji z dané
kultury.
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md sourozenctl..., zkouSeni hry na exotické ndstroje, divadlo s multikulturni té-
matikou (Kniha dZungli, BP v Africe), ¢tenf piib&hii a pohddek cizich ndrodi.

Mladsi skautky a skauti

Kolem jedendctého roku se u ditéte zacind rozvijet schopnost abstrakce. Umf uz
uvazovat i nad situacemi, které se nestaly, a vyvozovat z nich dusledky, u véci
umf hledat p¥i¢inu (Ize pouZivat divadlo a nechat dité reagovat pfimé&fené zastdva-
né roli). Dité se silné&ji socializuje a vrstevnici za¢inaji mit vét$i viahu nez doposud.
Ke konci tohoto obdobi uz hodnota ndzoru skupiny vrstevnik zietelné pfevazuje
nad ndzorem rodiny a na jejim zdklad¢ si dité stavi ndzor.

Zajimi se o odli¥né kultury a umi se bavit se vrstevnikem z jiné kultury. Vnimd
ho jako jednotlivce a nesoudf ho podle skupiny, ze které pochdzi, je schopno uva-
Zovat o vnitinich motivech pro jeho ¢iny a pfihliZet k nim ve vytvdfeni dsudku.

V&1 roli zaéinaji hrit pfib&hy, prozatim spise jako motivace k aktivitdm (silny
symbolicky rdmec typu Zikmund a Hanzelka, poldrnici, vyndlezci, objevitelé).
7 piimych zku$enosti se doporucuje vyjizdét s oddilem na vétsf akce, kde maji
skauti a skautky moZnost vidét jiné prostfedi, nez které znaji ze svého oddilu.
Stars{ ¢lenové oddilu jsou pro né& &asto vzorem, proto je duleZité, aby vhodné
prezentovali své postoje a ndzory na svét.

Starsi skautky a skauti

V puberté€ se ndzory relativizuji a dospivajici po¢ind sdm hledat a objevovat podstatu
véci. Skrze pfimou i zprostfedkovanou zkuSenost objevuje $ir$i okruh své&ta, vnima
nejen svou komunitu a stdt, ale i $ir$i svétoob&anstvi. DtleZitd je pfimd zkuSenost
s cizim — dovolend, kontakt s cizincem u nds ¢i $kolnf exkurze do zahranici.

Pfedsudky nejen rozeznd, ale umi se proti nim i postavit. Sim nové nevytviii. Ro-
zeznd dal$f formy netolerantniho chovdni (diskriminace, rasismus, xenofobie...).

Odlisného vrstevnika umi do skupiny uZ nejen pfijmout, ale pifmo i aktivné za-
pojovat za vyuZiti jeho silnych strinek — tedy tak, aby pro skupinu nebyl jen pfi-
t&Z{. Umf p¥ichdzet na pomoc diskriminovanym lidem, ale mtiZe mit problém se
zviditelnénim takovym zpusobem, zejména, pokud je pomoc vyZadovdna mimo
oddil (je t&zké vystoupit ze skupiny vrstevnikii a proti jejich ndzoru). V oddile
a mordln¢ s tim problém nemd.

Rozmanitost svéta je 14kd a zajim4d, osobn{ pfib&hy a osudy jednotlivet pfedsta-
vuji zajimavou ldtku samy o sobé&, k debatdm a pfedstaveni ciziho prostiedi. Pro-
blémy mohou nastat s tématy, kterd jim znechutila $kola (nap¥. pozndvan{ zvyka
a d&jin CR). Skauti a skautky poZaduji v&tsi zdZitky, a proto se vyplati poust&t se
do pfimych zku$enosti typu tdbory v zahrani¢i nebo s cizimi skauty u nds, mezi-
ndrodni setkdni ¢i asponi ndvstévy jinych tdborti (i jinych détskych organizaci).
Lze zacit s novymi formami pomoci (handicapovanym, v domovech duchodct,
détskych domovech) a pienést ¢dst zodpovédnosti a fizeni i na skauty.
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Mladsi rangers a roveri

Upeviiujf si postoje, jsou tolerantni, otevieni jinym cestdm, ndzortim i kulturdim
(jeZ pro né& predstavuji inspiraci), ujasiiuji si sviij Zebfi¢ek hodnot a hledaji se hra-
nice toho, co jsou ochotni tolerovat. Umé&ji uvazovat i diskutovat o filosofickych
tématech a zajimajf se o teoretické otdzky a mordln{ dilemata. Vhodné je pfede-
stirat protichtidné ndzory a podporovat samostatné utvdfeni ndzoru na dobrém
informa¢nim zdkladé.

Maiji praktickou zku$enost s odlinosti v dlouhodobé&j$im smyslu (pomoc han-
dicapovanym, détem v détském domové atd.).

Informace jim diky $kole neschdzi, ale bohuZel jde vétSinou o encyklopedické
znalosti. MZeme je tedy pfibliZovat skute¢nému Zivotu ($kola: hlavni plodinou
je maniok; oddil: ochutnejte ho — chtéli byste to jist kazdy den misto chleba?).
Ddle je nutné se zamé&fovat hlavné na pfimou zkuSenost a vyjadfovdni a obhajo-
vdn{ vlastnich postoji. Vhodné jsou debaty, dlouhodobé&jsi dkoly — které ale vidy
musi byt pfitazlivé, a projekty s nezbytnym vedenim.

Starsi rangers a rovefi

Zesiluje snaha nasmérovat vlastni Zivot a postoje se stdvaji dlouhodobé& pevnymi.
Jejich znalosti jsou dostate¢né pro to, aby dokdzali popsat kofeny na3f civilizace,
jeji zdkladni hodnoty a rozdily mezi kulturami.

V programech ocetiuji hlubsi ponor do tématu a odborniky, hodf{ se zafazovat
debaty s cestovateli, antropology... Projekty jsou schopni plné pfipravit a provést
sami, vedeni potfebuji ve vybéru tématu. Chybf{ jim $irs{ rozhled, proto je vhodné
pfindSet dobré informaéni zdzemi, protoZe jejich ndzory jsou ¢asto opfeny o jedno
jediné vyjddieni.

PRESAHY

Knizky se zajimavou tématikou

Malevile (MERLE, Robert) nebo Cesta (McCARTHY, Cormac) — jak muze katastrofa zménit
hodnotu véci i naSeho svéta, jak lehce se jiné kultury ve zménénych podminkach stavaji schop-

Pribéhy zajimavych lidskych osudu: Jd jedind jsem preZila (ELIAS, Ruth); Vézenkyné v Tehera-
nu (NEMATOVA, Marina); Valecny kouzelnik (FISHER, David)

Filmy se zajimavou tématikou

Neviditelné déti — sedm rezisérd, sedm piibéhu déti z celého svéta, jejichz osudy mohou byt
charakteristickymi pro danou lokalitu

Darwinova noéni mdra — o propojenosti svéta, okouni v Africkém jezefe a co to zpusobi

Persepolis — kresleny pfibéh podle znamého prvniho iranského komiksu o Zivoté v Iranu - na-
psala a nakreslila Marjane Satrapi
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E.5 Pribehy naseho svéta

Cile hodu stezky

>

v

Chape svét nejenom jako jednotlivosti a fakta, ale i jako mnohovyznamové pfibéhy; uvé-
domuije si jejich souvislosti s vlastnim Zivotnim pfibéhem.

Ma piehled o nasi kulturn historii.

Zna pfibéh mista a krajiny, kde Zije.

Uvédomuie si, jak je soucasnost a on sam ovlivnén tim, jak nasi pfedkové Fesili problémy
své doby a uvédomuie si, jak problémy, které fesSime v soucasnosti, ovlivni budoucnost.
Dokaze nahlizet do piibéhu skautingu a nachazet v ném pouceni.

V osmé t7id¢ jsem se i pres svou neschopnost cokoli si doslova zapamatovar prihldsil
na déjepisnou olympiddu. Veril jsem si, protoZe jsem rdd cetl literaturu faktu. Nejoic mé
zajimaly pribéhy lidi vystavenych meznim situacim a tématem tenkrdt byla druhd svétovd
vdlka — o 1€ jsem toho cetl opravdu hodné. I dostavil jsem se na okresni kolo s nadSenim —
a po jeho skoncent se schliple vytratil. Hrozné mé tenkrdt Stoalo, Ze vyhrdli milovnici
letopoctii, ktert méli dobré plosné znalosti o tom, ktery den se stala jaké birva a kdo byl na
kterém jedndni, ale kromé pdr vét x ucebnic o téch uddlostech a jejich hybatelich nedokazali
Fict nic zajimavého a ugitecného. Dospél jsem k ndzoru, Ze to, co mé bavi, asi neni ten
spraony déjepis, a vrdtil se ke svym kniZkdm.

Co je to spravny déjepis, nevim dodnes (asi mé to prilis nexajimd), ale co vim urcite, je,
Ze mé 'ty privehy naudily néco jiného nef ucebnice. To, co jsem se dozvédél a co jsem si s téch
knil odnesl, viastné nemd moc spolecného s mrrvou historit, kterd se stala (kdysi) davno,
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ale se mnou a s mym poucenim z toho, jak skutecni lide ve skutecnych situacich jednali
a 7esili své problémy.

Pribéhy Thora Heyerdalla, Ferdinanda Zeppelina a dalsSich mé naucily, Ze i na proni
pohled bexnadéind cesta za velkym snem miige skoncit uspéchem.

Kniha o Jizerskych hordch mi pies pribéhy davnych i nedaonych obyvatel naseho kraje
pomohla najit vztah k mistu, kde jsem doma, a privedia mé jako gymnazistu ke vstupu do
spolku starajiciho se o drobné pamdtky.

Pribéh dvou japonskych nadmorniki, kteit slougili u jednotky sebevragednych torpéd, mé
ved] k wvahdm o hodnoté a smyslu lidského Zivota.

A predevsim mé vSechny ty pestré lidskeé osudy naucily okolo sebe v historii i soucasnosti
pribély vider a hledat a taky uméni podioat se na svét ocima nékoho jiného.

Smyslem znalost{ o uddlostech, které se okolo mé& odehrély a odehrédvaji, nenf
dobry pocit z toho, Ze je mdm. Smyslem je néco si z nich odnést pro sviij vlastn{
Zivot, poucit se. A to se ndm nepodafi, pokud se vénujeme jen datiim a jméntim.
Teprve tim, Ze si zatneme uddlosti propojovat a sklddat do pfib&ht, do kterych
se miZeme vZit, je miiZzeme vtdhnout do svého sv&ta™.

Zajimavé je, Z¢ poudeni ndm mohou pfinést i vymyslené prib&hy. Rada lidf
vd&&i za své znalosti o psech Didserice, o hmyzu Ferdovi Mravencovi a o anatomii
lidského téla seridlu Byl jednou jeden Zivot.

A jesté néco. Kdyz za tim, co se odehrdlo v minulosti a co se odehrdvd v soucas-
nosti, dokdZzu vidé&t piib&hy Zivych lidi z masa a kostf, dokdzu se vcitit do pohledu
nékoho jiného a vyvarovat se ,,jedinych spravnych* vysvétlenf sloZitych véci.

Vypravéni pfibéht je jednim z nejstar$ich zptisobti pfeddvini zkuSenosti. A je
dobfe si uvédomit, Ze na rozdil od oby¢ejného vykladu je mnohem aktivn&jsi —
posluchad, ktery si pfi vypravéni piib&hu ve své fantazii pfedstavuje a vZivd se
do hrdint, je mnohem zaujat&jsi, neZ kdyZ v prib&hu pfedndsky pokryvd papir
pozndmkami.

POTIiZE S OBJEKTIVITOU,
SKAUTING A VELKA VYPRAVENI

Zpusob, jakym si vysvétlujeme svét a své misto na ném, je také ur¢itou formou
pfibéhu. Od dé&tstvi jsme vychovdvdni piibéhy, které odrdZeji urcity vyklad toho,
o co v zivot€ jde, co je a nenf sprivné, v dospélosti pouze nahrazujeme pohddky
pro dé&ti pohddkami pro dospé&lé. Piib&hy jsou proto kli¢ové pro zptisob, jak bude-
me svétu rozumét a jak k nému budeme pfistupovat.

V rtiznych dobdch v historii obvykle pievlddl jeden zpusob vykldddn{ svéta,
ktery viceméné vsichni sdileli. Ten zptsob byl vidy postaven na piib&hu ob-
jastiujicim zdkladni smé&fovani{ lidského Zivota (proto mu filosofové fikaji velké
vyprdvéni nebo pfib&h doby). V pribéhu dé&jin se na tomto misté vystfidaly pfi-
béhy o spdse, o budovini zdfnych zittka, o ndvratu do starych ddvno minulych
Cast a dal3i... V souCasné dobé¢ Zddny takovy vieobecné sdileny piib&h v nasem

54) Mimochodem, viimni si, Ze i Bible nenf ucebnicf systematické teologie, ale vypravénim o pfib&zich
vyvoleného ndroda a velkych &inech Hospodinovych.
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kulturnim okruhu nemédme, coZ vytvéii pestrou, ale zdrovei mdlo stmelenou spo-
le¢nost.

Nékdy nam naSe stavajici chapani néjaké skutecnosti dokonce brani v porozuméni déni kolem
nas - Clovek vice véfi pfibéhu, ktery si zkonstruoval, neZ skutecnosti. Constance L. Russell*> uka-
zuje na své zkuSenosti organizatora ekoturistickych zajezdl na pozorovani velryb a orangutand,
jak je zpusob vlastniho proZitku ovlivnén pfedchozi konstrukci, kierou si turisté o zvifeti vytvoili.
Pfedstava orangutanu jako roztomilych malych déti byla konfrontovana s realitou, kterou néktefi
turisté nebyli ochotni akceptovat, a pozadovali ukazat pravé, divoké orangutany dal v pralese.

Vymyslené pribéhy a jejich pravdivost

Je zajimavé, Ze pro to, aby nds piib&h oslovil, obvykle viibec nepotfebujeme, aby
se skute¢né stal presné tak, jak je vyprivén. Pfesto mdme néjakd kritéria pro to,
abychom ho mohli vzit vdZn&€ a mohli se s nim ztotoZnit, tedy abychom ho chdpali
jako svym zptisobem pravdivy. P¥ib&h musi svoji logikou zapadat do toho, jak pré-
v& my vnimdme, Ze funguje svét, anebo ndm musi nabidnout svij vlastni uceleny
a vnitfné bezrozporny pohled na svét.

Potvrzuje to fakt, Ze nékteré ve vychové uZ tradi¢né pouZivané piib&hy jsou
smy$lené. Pfikladem muZe byt zndmd odpovéd ndcelnika Seattla bilému diploma-
tovi na jeho Zddost o odstoupeni ptdy (,,AZ bude vykdcen posledni strom, otrdvena
poslednf feka, usmrcena poslednf ryba, pozndte, Ze se penize nedajf jist...“). Text
byl napsdn coby urcité shrnutf indidnského postoje jako souédst filmového scéniie.
Vymysleny pfibéh se stal vlivnéj§im neZ fada podobnych, které se skutedné staly.
Je tomu tak i v pfipad€ povidky Jeana Giona Muz, ktery sdzel stromy. Jeho hrdinu,
starého moudrého pastyte, ktery svoji nékolik desetileti dlouhou praci zachrénil
cely kraj, znd vice lidi, neZ kteréhokoli skute¢ného ochrince pfirody.

VétSinu zkudenosti ziskavame dnes zprostfedkované — nezaZili jsme to sami, ale vypraveéni (Ci
obraz v televizi) se k nam dostane az poté, co si ho nékolik lidi pfedalo (v pfipadé obrazu byl
sestfihan). V kazdém pfipadé uz dostavame udalost v podobé ovlivnéné osobnosti a nazory
toho, kdo ném ji zprostfedkovava.

Vznik4 tak paradox — v dne3ni informa¢ni dob& ndm Casto nezbyvd i na tako-
véto zprivy nasadit podobnd kritéria pravdivosti jako na vymysleny piib&h, jen si
to neuvédomujeme — v&fime ji, pouze pokud zapadd do na$i zkuSenosti s tim, jak
svét funguje.

Co si z toho mtZu odvodit jako vidce oddilu?

» Nemél bych jako méné& hodnotné odmitat piib&hy, které se skute¢né ne-
staly. I sebefantasti¢téjsi piib&hy jako Pdn prstentt nebo Harry Potter totiz
nabizeji sviij vlastni uceleny svét, v némZ se odehrdvaji piib&hy s vlastni
vnitini logikou, do kterych se déti mohou vZit a které je mohou pozitivné
ovlivnit. Bylo by §koda toho nevyuZit.

55) RUSSEL, Constance L.. Problematizing nature experience in environmental education: The interrelationship of
experience and story. 'The Journal of Experiential Education. Boulder : Dec 1999. Vol. 22
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» Pokud pfipravuji sim pro déti n&jaky pfibéh, mé&l by bud odpovidat tomu,
jak jsou pfesvéd&eny, Ze svét funguje, nebo, pokud tomu tak neni (a to
je ¢asto zdmér), by mél nabizet sviij vlastni uceleny pohled na svét, ktery
bude piesvédcivy.

Subjektivita pfibéhu a umeéni vcitit se do druhych

Tajemstor dspéchu spoctod ve schopnosti podivat se na véc zdrover s vlastniho hlediska
i 2 hlediska drulych.
(Henry Ford)

Ptedstav si néjaky dulezity moment — tfeba svoji svatbu. At uZ ji m4ds za sebou,
nebo t& teprve ¢ekd, je to pro tebe jeden z nejpodstatnéjsich dnti v Zivoté, ktery
si bude§ dlouho pamatovat. Ale pro fotografa, ktery md za tkol tvoji svatbu zdo-
kumentovat, je to jen rutinni pracovni den jako kazdy jiny. Kdo z vds dvou to vid{
sprdvné, pravdivé? Je snad ten fotograf objektivnéjsi, protoZe nenf na dg&ji citoveé
nijak zainteresovin? Pokud bychom na toto pfistoupili, museli bychom nakonec
mezi nedtlezité véci zatadit v§echno, na ¢em ndm opravdu zéleZi.

Mime tedy né&jakou mozZnost, jak se riziku subjektivity vyhnout?

Asi t€ napadne, Ze mdme — kdyZ tu svatbu popif§eme pouze jako datum, Cas
a soupis pfitomnych a nebudeme viibec nic hodnotit, tak se na vysledném popisu
shodne nevésta i fotograf. Ale takovy popis je bez chuti a bez zdpachu a asi niko-
mu nic zajimavého nefekne.

Midme ale je$té jednu mozZnost — dokdzat se na uddlost podivat o¢ima obou, coZ
ndm muiiZe pomoci ji lépe pochopit a nevrtat se v malichernostech...

Porozuméni pohledu druhého ¢lovéka je prvnim a zésadnim krokem k tomu, abychom ho
mohli respektovat. Pfibéhy nas vedou i ke schopnosti vcitit se do druhych.

Symboly

Symbol je néco, co ¢lovék muZze vidét (nebo v pifpadé slov slyset) a co vyjadiuje
skute¢nost, kterd tak snadno uchopitelnd neni. To je velkou vyhodou pouZivdni{
symbolil — to, co zvlddneme vyjddfit jednim symbolickym slovem, gestem nebo
obrazem, bychom museli popisovat velmi dlouho, kolikrdt symbol nese mnoho-
vrstevnaty a slozity piib&h. Nevyhodou symbolii je, Ze aby jejich pouZiti ¢lovék
rozumé&l, musi s nimi byt nejprve sezndmen. Také se stdvd, Ze se zménami souvis-
losti tykajicich se symbolu se ¢asem znejasni nebo dokonce zménf jeho vyznam.
Mé¢li bychom si na to ddt pozor, protoZe jako skauti pouZivime hodné symbolii,
a musime mit na paméti, Ze pro ¢lovéka mimo hnut{ jsou nepochopitelné, a po-
kud chceme, aby jim rozumél, musime si ddt tu prici a sezndmit ho s nimi.

Pokud ¢lovék uvazuje o sloZitych vécech, symboltim (a jejich vyhoddm i nevy-
hoddm) se nevyhne.

Pojdme se misto dalSich obecnych fedi podivat na dva symboly a jejich historii, abychom si
trochu pfibliZili jejich sloZitost.
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Skautska lilie

Stylizovany kvét lilie ma dlouhou historii. Objevuje se uz u starych Egyptand, Indd a PerSand.
Bylo to vzdy znameni dobré, spojované se sluncem, mirem a Cistotou. V Evropské heraldice se
rozSifuji znaky s lilif od 14. do 16. stoleti.

Ve 14. stoleti se nejprve v Itdlii a pozdéji v celé Evropé zacala lilie pouZivat k oznacovani severu
na namornickych buzolach. Odtud ji pfevzalo do svého znaku skautské hnuti. Jistota spravného
sméru, kterou oznacuje stfelka buzoly, je pfenesené i jistota skauta, Ze ve své pouti Zivotem pod
znamenim lilie najde spravny smér.

Lilii se daji pfipisovat i dalsi vyznamy — napfiklad Ze ffi listy lilie znamenaji tfi body skautského
slibu a nékdy byvaji vykladany i jako tfi vékové kategorie skautského hnuti : svétlusky/vicata —
skautky/skauti — rangers/rovefi.

V dnesni dobé, kdy uz se sever na buzolach a mapdach lili neoznacuje, je pro ¢lovéka daleko
tézSi pochopit smysl toho, co lilie oznaduje — souvislost, ktera hrala objasfujici dlohu, casem
zmizela.

Svastika

Symbol dnes znamy jako hakovy kfiz je puvodem z Indie, kde mél pomérné Sirokou fadu vy-
znamd, ale vSem bylo spoleéné, Ze v sobé obsahovaly Stésti a piizeri osudu. Symbol se v tomto
vjznamu znacné rozsftil, pouzivali ho nasi slovansti predkové, stejné jako sta Ciiané nebo
americti indiani. Najdeme ji v ruinach Pompeji i v dlazbé katedraly v Amiens i na skautskych
vyznamenanich Svastika diku a Svastika nacelnictva (udélena i Jaroslavu Foglarovi).

Pokud nékdo chtél na jesté na pocatku 20. stoleti napfic kulturnimi bariérami vyjadfit Stésti, mohl
si byt jisty, Ze s pomoci svastiky se mu to podafi. Brali si ji za svou vSichni, kdo byli na Stésti
a pfizni osudu - letci, vojaci ¢i sportovci — proto ji najdeme na fadé vyznamenani a ve znacich
sportovnich tymu i vojenskych jednotek po celém svété.

Do svého znaku si prastary symbol pfizné osudu dala i némeckd NSDAP a vysledek vsich-
ni zname — po 2. svétové valce se jeho chdpani naprosto obratilo — ve vétsiné zemi je dnes
svastika symbolem agrese, tvrdosti a nasili a jeji vefejné pouziti je trestné. Zaroven je tfeba
si uvédomit, ze v ,zapadlych kon¢ingch®, kam se 2. svétova véalka nedostala, stale zustava
puavodni chapani svastiky.

Pfibéh skautingu

V8echno, o ¢em jsme se v této kapitole zmifiovali, ndm muze pfinést pfibéh skautingu. MuZe-
me v ném hledat pouceni pro situace, které dnes proZivdme, muze ndm pomoci pfi vytvareni
pocitu soundleZitosti v oddile i v celém hnuti, miZe ndm ukézat véci z rdznych uhlu pohledu
a porozumét tak druhym, muze nas naucit rozumét symbolim. To vSe ale pouze v pfipade,
Ze ho budeme proZivat jako pfibéhy konkrétnich lidi a neudélame z néj Skolometsky mrtvou
historii.
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METODIKA ANEB JAK NA TO

Ptib&hy muzZeme vyuZit k pochopeni souvislosti ¢ pouéeni, k vytvdfeni soundle-
Zitosti a pocitu zakofenéni, k utvdfeni hodnot a k rozvijeni empatie (schopnosti
veiténi se).

Pribéhem k souvislostem a pouceni

Ptib&h ¢asto pouzZivime jako formu a prostfedek k naplnénf jinych vychovnych
cili. Jednu a tutéZ uddlost miZzeme vyprdvét hned nékolika zptisoby: Zivotni
piib&h Viclava Brozika, skvélého malife, miZeme vyli¢it jako obraz spole¢nosti
19. stoletf (cil: ziskat informace o Zivoté pfed 150 lety), pfibéh ¢loveéka, ktery se
z nuly vypracoval mezi na$i malifskou $pi¢ku (cil: motivovat k cesté za svymi sny)
nebo jako historku o klukovi, ktery dovedl padélat drobné penize tak, Ze to nikdo
nepoznal (cil: pochopent, Ze kazdd dovednost se d4d vyuZit dobfe i §patné).

® Stafetovy pribéh — jeden zacne vypravét néjaky vymysleny ptbéh a za chvili (nejlépe v néja-
kém trochu dramatickém misté) pfeda hozenim micku slovo dalsimu. Ten ho opét po chvili posle
dal.

® Pribeh na prani - tak jako legendarni Kinoautomat vyprave¢ pred rozhodnutim hrdiny prerusi
vypravéni a zepta se posluchacu, jak ma pfibéh pokracovat. Pak pokracuje podle jimi prefero-
vané volby.

® Pribéh s chybami — vidce nebo radce vypravi pfibéh, ve kterém jsou schvalné logické chyby
(nékteré feCené véci si odporuji, objevuji se véci, které v dobé, co se odehral, jesté neexistovaly,
postavy se chovaji rozporné...). VZdy, kdyz se objevi chyba, dostane bod ten, kdo na ni prvni
upozorni.

Vlypravéni nebo &teni pfibéha
Nejjednodussim zpusobem, jak s ptfibéhy pracovat, je tradi¢ni piistup — ¢teni
nebo vyprivént:
Ptib&hy je mozné vyuZit témito zptsoby:
» Jako motivaci k diskusi ¢i jiné aktivité. (Pak mutZe§ vyuZit nejriznéjsi
pfedméty jako zpfitomnélou souddst vypravéni.)
» Jako pohddku na dobrou noc — jednd-li se o nepfili§ dlouhy, Zertovné ladé-
ny text. Miize dokreslovat ostatni zku$enosti toho dne.
» Jako proZitkovou, emociondlni aktivitu, kde poselstvi je natolik silné, Ze

uZ nenfi tfeba na néj bezprostfedné navizat.

Jak vypravet pfibéh?
Uspéch pfibshu vétéinou zélezi na atmosfére, jakou se ném podafi vyvolat. AtmosféFe nékterych
piibéhl svédci trochu tajemna atmosféra, pfitmi, svétlo svicek. Posluchaci by se méli citit pfijemné
a mélo by jim byt umoznéno, aby se do pfib&hu pfenesli — k tomu slouZi Sero maskujici realitu pro-
stfedi. Posluchaci by neméli byt unaveni, protoZe jinak usnou.

o \Vyber dobry pfibéh — takovy, ktery se fi libi.

o Nech si ¢as na pfipravu — precti si pro sebe piibéh nékolikrat a soustfed se na hlavni mo-

menty.
o Zorientuj se ve strukiufe — udélej si poznamky.
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o Radsji vypravéj, nez ¢ti — pokus se naucit zacatek a konec nazpamét, potom dialogy a nako-
nec vyzkousej nazpamét cely pfibéh.

o Nejdfiv vyzkousej nanecisto — pfed kamaradem, ktery ti da zpétnou vazbu.

o Pfibéhy s dialogy se osvédcilo zdramatizovat — pfimo hrét nebo alespon ztvarnit jako rozhla-
sovou hru s riznymi postavami a vypravécem.

Pribéhem k sounalezitosti

Pfibéh skautingu

Kazdy z nds pfichodem do skautského hnutf vstupuje do pfib&hu, ktery trv4 jiz
déle nez sto let a mZe ndm pfinést zakotveni i poudeni. Ale to jenom za pied-
pokladu, Ze ho opravdu jako pfib&h (nebo spi¥ jako fadu propojenych piib&hi)
uvidime.

Pro viidce bychom mohli najit inspirativni piib&hy, tfeba ,,O tom, jak generil
dtivéfoval chlapctim a ti ho nezklamali®, ,,O tom, jak zakladatel skautingu prostu-
doval vSechna zdsadni pedagogickd dila a Sel s dobou* a taky ,,O tom, jak skaut-
sky kroj vznikl jako »$vihdcky ohoz, co je in«* nebo ,,O tom, jak si kluci oblibili
vojenskou u¢ebnici, a co z toho vzeslo“... Najdou se tam i smutné pfibéhy, jako
tfeba ,,O tom, jak néktefi viidcové sedli komunistiim na lep*.

Pro déti mtiZe byt zajimavy tfeba piib&h ,,O prvnim skautském tdbofe a vzniku
skautského zdkona“, ,,O tom, jak se BP marné snazil ndsledovat kariéru svého
otce 36,

Pfib&h skautingu ale détem musime pfibliZovat zajimavé a s jejich zapojova-
nim. Pokud to bude $kolometskd nuda, tak nejen Ze to déti nikam neposune, ale
jeste je to otravi.

Mimochodem, vis, Ze Robert Baden-Powell byl vybornym hercem a kayg soym klukiim
vypravél pribéhy, hrdl pritom jednotlive aktéry, nékdy pri tom i zpival a tancil?

® Potkali se na kus feci — dramatickd hra, kterou muZeme pouZit na schuzce i na vyprave.
Na schuzce, ktera uvedeni hry pfedchazi, vysvétlime vSem pravidla, aby se mohli dostatecné
pfipravit. Jejich Ukolem bude pfedstavovat jednu duleZitou osobnost z historie skautingu. Musi
si pfedem zjistit co nejvice, aby mohl potom pfi hfe (ktera je vlastné takovym malym posezenim
u Gaje ¢i vecefe) povidat ostatnim historky ze svého Zivota. VSichni védi, které osobnosti ve hie
jsou, a snazi se pomoci toho, co kdo o sobeé fika, poznat, kdo koho pfedstavuje — vitézové jsou
dva —ten, kdo nejlépe poznaval, a ten, kdo nejlépe povidal historky.

® Je vyhlaSena mezidruZinova soutéZ na téma Velka skautska trojice. DruZiny si mohou nadist
libovolné materialy a snazi se na zavérecnou akci pfijit co nejvic pfipraveny. Na podiu sedi ti
postavy, které predstavuji B. P., E. T. S. a A. B. S. Postavy celou dobu sméji odpovidat na otazky
pouze ANO a NE. DruZiny se rozdéli na polovinu a usty svych mluvéi kladou postupné po kruhu
otazky, kterymi pfiblizuji identitu postav. Mluvéi, ktery je pravé na fadé, muze bud poloZit dalsi
otdzku nebo zkusit identifikovat jednu z postav. Pokud polozi pfili§ jasnou otazku (,Byl jste na
prvnim tabofe v roce 1907?°), nasledujici mluvéi ziskava vyhodu snadného poznani. Za Spatny
tip ziskava druzina minusové body.

56) Dobrym zdrojem zajimavych pi{b&ht z historie skautingu jsou knihy: NAGY, LdszI6. 250 milidnii skautii.
Praha : TDC, 1999 a HANSEN, W. V/k, jeng nikdy nespi. Praha : Scoutarch, 1994
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Pfibéh krajiny a hledani domova
AZ jednou na velikém snému ptacim v case mezi skiivankem a sovou bude jednohlasné
pristébetdano jaro, jd se tam vrdtim! Zatim vdbim a chytam na véjicky slov péknost toho
vSeho tam u nds, at se chyti, co se chyti. Ty miyj kraji, ty mé bexpect, ty md zatorzelosti,
ty md vécnosti. Tod hlina, mnuta v prstech, voni po zetleljch viasech davno pohibenych
thalcovskych dedii a bab a je piisadou mé kroe. Ty miij kraji!
Frantisek Halas: Jd se tam vrdtim

Potfebujeme k néfemu byt nékde doma? Neni dnes lepsi byt svétob&Znik,
kterému je stejn& dobre v Ceském rdji, v New Yorku i na Kavkaze? Kdo se n&kde
citf opravdu doma, vi, Ze to jedno neni. Clovek n&kde hluboko v sob& md potie-
bu, nutkdnf{ ,,byt nékde doma*“. Souvis{ s nasf potfebou sebevyjidieni. A to doma
je o néco $irsi neZ Cyfi stény, je téZzké pfesné fict, co to je, jen vime, Ze je to Cdst
nasi duse, bez toho nejsme tplni. Podrobné popsat, co znamen4d to ,,byt nékde
doma*“, nenf viibec snadné. Co ale vime jist&, Ze je to néco vic neZ vycet lidi, pa-
midtek, krajiny a pfdtel. Je to spojeni vieho dohromady, spojeni do pfib&hu. A tak
ndm pfi objevovdani domova a sebe sama mutZe mdloco pomoci tak, jako vyprdvéni
piib&hti — at uz ndm ho zprostfedkovdvd kniha, divadlo, poviddni ¢i hra.

® Prolinatky — sezeneme staré fotografie nasi obce a jejiho okoli. Ukolem druzin je najit mista,
odkud byly fotografie pofizeny, a pofidit z nich fotografie, aby co nejpfesnéji odpovidaly tém sta-
rym. Potom ve vhodném pocitaovém programu (Flashi nebo PowerPointu &i Impressu) vytvori
prezentaci, kde se budou dvojice fotografil prolinat z jedné do druhé.

® Piidokopoveé — kazdy se pokusi mezi dvéma schuzkami nalézt na pude (¢i jinde v domé) co nejstarsi
predmét. Pak ho pfinese na schuizku, pfedstavi ho ostatnim a pokusi se vypravét pfibéh, co vSechno
predmét od svého vzniku vidél a zaZil. Ocenény jsou nejstarsi pfedméty a nejlepsi pfibéhy.

® Soutéz v hledani v historické mapé — sezeneme co nejstarsi mapu obce (nejCastéji pujde
o stabilni katastr z prvni poloviny 19. stoleti*’), prohlédneme si ji a pak muzeme soutéZit, kdo
najde misto, kde je dnes klubovna, Skola atd.

® (Cesta za predky I-1ll - projektovy balicek vydany sdruzenim Tereza, ktery pomoci pfibéh,
tkolt a pracovnich listl poméha v patrani po pfib&hu a historii bydlisté a okoli.

® QObnova pamatek — v oddile uZ je dost rukou na to, aby dokazaly pomoci obnovit néjakou pa-
matku v okoli. Nezapomerite, Ze nejde jen o velké zamky a kostely, ale také kaplicky, kfize, staré
milniky. Je dobré piitom spolupracovat s n&jakym odbornikem, ktery poradi, jak obnovu provést
a také muze znat pfibéhy, které se k pamatce vazi. Bez pfibéhu by to byla vlastné jen aktivita
na zruénost. V fadé regionU jsou také sdruzeni, ktera maji obnovu pamatek jako svou hlavni
¢innost — s nimi rozhodné spolupracuijte, stojf to za to.

Diky malému pfekryvu s bodem stezky Vnimdn{ pfirody jsou aktivity na str. 25

v

v ptirucee Priroda kolem nds vyuZzitelné i zde.

Tradice jako pfibéhy

Vztah sounileZitosti k minulosti miiZzeme budovat i pomoci tradic. Popis tradi-
ce je Casto piib&hem uddlosti, od které se odrdZzime a kterd pro nds byla tak dtile-
Zitd, Ze si ji stdle pfipomindme. V zjednodusenych, ustdlenych ¢inech a slovech.

57) Naskenované mapy stabilniho katastru jsou k dispozici na http://geoportal.cuzk.cz
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Stejné jako u symbolt plati i u tradic, Ze ve chvili, kdy jsou pfib&hy s nimi své-
zané zapomenuty, ztrdci se i smysl tradice. Ta Zije v pfib&hu a bez né&j je pouhym
ustdlenym poradim ¢innosti a slov.

Pro viidce tato ¢dst ptibéht naptiklad znamend, Ze

» umi vysvétlit, pro¢ vztyCujeme stdtni vlajku a stojime pfitom v pozoru
znd p¥ibéh hymny
znd piib&h Gilwelského kruhu
vi, jak vznikly Dusi¢ky a k ¢emu se vdZou
vi, k ¢emu se vdZou Vinoce
znd nejraznéjsi lidové tradice, zvyky a oby¢eje a umf je vhodné zatadit do
programu oddilu
vi, pro¢ se pefe na sv. Martina husa, na Matéje se kond pout atd.

vVvyyvyyvyy

v

Pribéhem k hodnotam
Vzory

Pro déti je vhodnou motivaci k ¢innosti pro druhé jednak né&&f osobni piiklad
(viidce, rddce druZiny, nad$eného kamardda...), jednak literdrni &i filmovi hrdi-
nové, kteff jsou jim blizci, jsou pro né inspirativnf a lze se s nimi do ur¢ité miry
ztotoZnit. Mé&jme to na paméti. Budme détem sami dobrym pfikladem a nabi-
zejme jim dostatek inspirativnich p¥ib&ht (at uZ p¥imo vyprdvénim, nebo jako
symbolicky rdmec k né&jaké hie), napf.:

» idedlu plny piibéh Mirka, ktery pfisel do skautského oddilu ukrést stan
a zde sviij umysl opustil, aby se nakonec stal dobrym ¢lovékem (Pod ju-
ndckou vlajkou) ¢i dal3f skautské ptibéhy,

» fantasy pfib&hy (Harry Potter, Hobit, Pdn prstent), se kterymi se dne$ni
déti snadno ztotoZni — a a¢ se to nezdd, v§echny tyto knihy v sob& maji
dost pouzitelnych odkazii na témé&f cokoli — napiiklad pro v§echny body
stezky z oblasti Sv&t okolo nds>®,

» pohddkové piib&hy a seridly, tfeba i z televize — dé&ti je dobfe znaji a jde na
nich snadno ukdzat mnoho skute¢nosti, které chceme dé&ti naudit,

» inspirativni dobrodruzné ptib&hy, které se skute¢né staly nebo alespori moh-
ly stdt (psali je napfiklad Otakar Batlicka, Franti§ek Bé&hounek, Rudyard Ki-
pling, Jack London, Karel May, R. L. Stevenson, Jules Verne a dalsi).

Symboly
Symboly jsou zdstupné znaky hodnot. Maji moc pfibliZit a ve zkratce vyjddfit
hodnoty. Se symboly mtiZeme v oddile pracovat rtizné:
» podporovat porozuméni symboltim
» pouzivat symboly jako znaky, které nesou jasny vyznam pro dcastniky
» podporovat pfijeti hodnot obsaZenych ve skautskych symbolech

58) Tak naptiklad u Harryho Pottera mtiZze byt ptikladem demokracie zorganizovdni Brumbdlovy armddy,
pfikladem aktivniho ob&nstvi pomoc domdcim skiitkiim a viibec pomoc hlavnich hrdinti celému kouzel-
nickému spolecenstvi, propojenost s minulost{ pfedstavuje tajemnd komnata ¢i relikvie smrti, propojenost
v prostoru turnaj tff kouzelnickych $kol, riznost vztahy ¢arod&jt a mudlt a v pfib&zich odkazy na nacismus
(Voldemortovy kroky poté, co pfevzal kontrolu nad ministerstvem kouzel) i na praktiky komunistického
rezimu (vrchni vySetfovatelka Umbridgeovd).
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» usnadiiovat chdpdni promé&nlivosti symboli

® Neéco na pamatku - vyuZivejte symbolickych drobnosti, které déti dostanou za ruzné diouhodo-
b&jsi aktivity. Po vikendu na téma ,7 druhu krasy kolem néas* dejte kaZzdému z déti vylisovanou
sedmikrasku, ktera mu bude samotnym svym ndzvem jasné pfipominat, kde vSude muzeme
najit krasu, a za kazdé prokazani odvahy v prubéhu tdbora rozdavejte medvédi tesaky do bojov-
nikova nahrdelniku .

® Fantazie — pfed tim, neZ déti navedete na spravnou cestu ohledné vyznamu skautske lilie, nech-
te je tvofit a hledat — takova Uloha pro malé detektivy. Ptejte se, co asi znamena konec kazdého
listku s jemnym naznakem stoceni vzhiru, a pak pfipojte spravnou verzi vykladu.

® Pribéhy ke spojovani — pfipravie si kratké piibéhy k jednotlivym vyznamim trojlistku. VykIa-
dejte piibéh o dvou hvézdickéch, které byly plvodné hvézdami na nebi a pak se schovaly do
trojlistku, aby je ochranil pfed hvézdnym prachem, ktery by jim mohl ubliZit...

Pfibéhem k vciténi se

Tady vyuzijeme jedné strinky p¥ib&hu, a to vstoupeni. P¥ibéh, ktery ditéti vypra-
vime, nezlstdvd leZet v prostoru mezi ndmi a neodplyvd s doznénim ténu. Dité
ho ddle rozviji ve své fantazii a doddvd mu obraz. N&kdy se ztotoZni s nékterou
z postav v piib&hu, jindy mZe postavy vnimat jako své kamarddy ¢&i vzory, ale ve
vét§ing situaci ,,je v piib&hu*.

To ndm umozZiiuje pfibliZit mu situace, vici kterym je jindy pouze pozorova-
telem z vné&jsku, situace lidi, ktefi maji problémy, ktefi jsou jini, ktefi si zaslouZi
pochopeni, pomoc, nasi ldsku nebo soucit. Hlavnim prostiedkem, aby se dit¢ do
pfibéhu skute¢né ponofilo, je navdzani spojitosti. Dité musi citit jasnou vazbu mezi
sebou a dé€jem piib&hu, musi vidét podobnosti, diky kterym si je schopno situace
v hlavé€ vytvofit a pracovat s nimi. Proto i kdyZ vyprdvime pfib&h odehrdvajici se ve
vychodnf Africe, mtiZeme se snazit pfibéh pribliZit a podpofit veiténi ditéte:

» ... aten kluk byl stejné stary jako ty, a pfesto jest€ neumél &ist a nikdy
nebyl ve skole...

» Jednoho dne pfisli jejich vlastni sousedé a fekli jim, Ze jsou to jen $vdbi
a Ze viibec nejsou lidské bytosti a Ze nemaji co délat v téhle zemi — no pied-
stav si to, jako kdyby pfisla tvoje pani uCitelka do tiidy a ukdzala na pdr d&éti

Moz

a fekla, Ze vy jste $vdbi a zddn{ lidé a Ze v téhle zemi nesmite Zit“.

® Jeden den v socialismu — ne pfili§ vzdalena etapa naSich déjin nasi soucasnost stale ovlivriuje,
pro mladsi uz je ale davnou historii — pro¢ si to s pomoci nékoho, kdo si to pamatuje, nevyzkou-
Set? A aby to tfeba nevypadalo pfili§ rizové, muzeme promitnout film Bumerang, ktery popisuje
komunistické tabory nucenych praci podle skute¢nych udalosti.

Ptibéhy vedouci k pochopeni mohou byt postaveny i na negativnich pfikladech
(napf. kniha R. Merle: Smrt je mym femeslem) — na osudech lidi, ktefi spdchali

59) Rizika symbolti ukdzalo i psani této kapitoly. Kd¢a sem ptivodné& napsala je$té: roveriim po hie na nepo-
lapitelné agenty rozdejte symbol z icq ,,Invisible®, coZ kdyby se stalo Hifbkovi (a jinym vyznava¢iim open-
source software, kterych mezi skauty natésti neni mdlo), budou v rozpacich koukat na symbol nesmysIné
licen¢nf politiky, kterd uZivateli tictu ICQ zakazuje pouZivat jiného IM klienta... Obecné je jist&j3f si krom&
zdmé&rné& kontroverznich programii s logy z komeréni sféry moc nezahrdvat.
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mnoho zlého — jako pohled na jejich détstvi, dospivdni a problémy, kterymi prosli —
a také jako poukaz na to, Ze nic se nerodi samo a za mnohé muiZe i nase okoli.

V bodu Pfib&hy naseho svéta muzeme vyuzit i programd, které propojuji jednotlivé thly pohledu na

piibéh a cil jeho vypravéni:

® Zjistujte puvod svych jmen —klidné i navzajem — kde se vzalo vase kfestni jméno, dohledate po-
mérné snadno, ale vyhledat kofen slova, od kterého bylo odvozeno piijment, chce nékdy hodné
patrani. Nasledné zkuste najit souvislost mezi vyznamem jména a vasi rodinou.

® Zabyvejte se osudem jedné konkrétni osoby a snazte se badatelsky zjistit co nejvic (pfibéh loveka
ze vsi, ktery byl deportovan do koncentraéniho tabora; pfibéh emigranta; pfibéh poustevnika...).

® Hledejte ¢asti Zivotnich pfibéhu, které by se daly vyjadfit pfislovim (tfeba pfislovi Komu se neleni,
tomu se zeleni, a Zivotni osudy selfmademanu®’), a objevujte moudrost v pfislovich skrytou.
Nebo naopak: vezméte si jeden Zivotni piibéh a zkuste ho prevést dle tety Katefiny ze Saturnina
v fadu pfislovi, kterymi ten Zivot popiSete.

® Pouzijte zajimavy film (s tématem, které je détem blizké) a pravidelné ho stopnéte ve chvilich,
kdy se hlavni hrdina rozhoduje, co udéla dal. Nechte déti, aby hledaly cesty, jak by se mohl
hrdina rozhodnout, a po filmu zrekapitulujte stylem ,kdyby nas poslechl a nesel tam, nemusel
se ten druhy zranit" atd.

PRIBEHY NASEHO SVETA ]
V RUZNYCH VYCHOVNYCH KATEGORIICH

Pibéh skautingu ddvime zvldst. Nechceme totiZ psdt o tom, v jakém véku se se-
zndmit s kterym obnovenim skautingu a kolik je tfeba zndt ¢estnych ndcelnikil.
Dulezitéjsi nez v€cné znalosti je pocit soundleZitosti s osudy hnutf, respekt k dilu
naSich pfedchtidct a védomd, Ze jsem souédsti néeho, co mé presahuje. Tedy ne
co a kdy, ale pro¢ a jak se to odrdzi do dne¥ni podoby hnuti.

Pokuste se zpracovat historii skautingu aktivné jako hry, divadlo, hddanky.
K historii nepfistupujte plo$né& (coz by znamenalo kaZzdému obdobi vénovat tolik
¢asu, jak dlouho trvalo), ale vybirejte pfib&éhy a uddlosti, které dokdZi zaujmout —
a to prav¢ vase déti ve vasem oddile. Pro kluky mohou byt ldkavé vile¢né zkuse-
nosti Roberta Baden-Powella, zejména obléhdni Mafekingu, skautskd posta nebo
skautsky odboj, pro dév¢ata uminénost prvnich skautek, které si nenechaly libit,
Ze oddily jsou jen pro kluky, a udélaly si vlastni, a vS§echny takové ty piithody
viedniho dne — co vlastné ty prvni skautky nosily na sob& na vypravy, jaci byli
vyznamni skauti lidé v b&Zném Zivoté atd.

Hlavné se ke krdsnému p¥ibéhu skautingu nestavte $kolometsky, to si totiZ
nezaslouZi...

Predskolaci

Pro pfedskolni déti jsou pfib&hy hlavnim nositelem hodnot a velmi lehce pfijima-
ji pohddky jako jinou realitu, kterd né¢kde muzZe existovat. VyZaduji, aby p¥ib&hy

60) Selfmademan je ¢lovEk, ktery se sim svym tsilim dokdzal vypracovat z chudého ¢lov&ka na bohatého
a usp&¥ného Cloveka.
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byly vyprdvény ,,pravdivé®, tedy v souladu s tim, jak byly vyprdvény minule,
a tak, aby zapadaly do systému ostatnich ptib&hu.

Svétlusky a vicata

Kdo neziskal zdklady pro hravost a vnimavost pro piibéhy nejpozdé&ji v tomto
vEku, pozdé&ji to téZko dohdni. Pfi hrich se dé&ti nejsndze naudi vZit do legendy
a zapojovat fantazii. Dit€ si pak umf velmi dobfe pfedstavit prostiedi, ve kterém
se ,,jako* ocitd, nevyZaduje redlnou prokreslenost a stovky vérohodnych rekvizit,
velkou ¢dst mu nabiz{ sama jeho fantazie.

Pouteni

V tomto véku jesté stdle déti pfib&hy hltaji. P¥ibéhy pro pouceni tématicky vy-
chdzeji z jinych bodu stezky. Svébytnou znalostf, ke které vede pravé tento bod,
je uvédoméni si délky trvdni riiznych déja (jak dlouho to trvd, nez vyroste strom,
jak dlouho trvd postavit diim apod.). Pfibéhy také dobfe vedou k chdpdni kau-
zality — sledu pfi¢in a dasledkit — a tim podporuji bod E.3 Propojeny svét. Déti
dokdzi pochopit vnitfni logiku piib&hu tak, Ze jsou s to dokoncit nedovyprdvény
piib&h nékolika variantnimi zptsoby, uvédomujf si, co kdo musf udélat, aby to
dopadlo zptsobem, ktery chtéji.

® Dopliite prostfedek — vypravét odvyprévi pouze zaatek a konec pfibshu. Ukolem ostatnich je
vymyslet prostfedek déje tak, aby nemél logické chyby a pfitom skonil, jak bylo fe¢eno. Obme-

nou muze byt, Ze vyprave¢ fekne pouze konec a na posluchadich je i vymyslet zacatek.

Vztah k domovu

Neméli bychom si nechat ujit pfileZitost ozvldstnit vypravy povéstmi z mifst,
kterd navstivime. Dé&ti je v tomto v€ku maji moc rddy. At uZ jsou pfib&hy skutec-
né, nebo vymyslené, pomdhaji krajinu zabydlet a tim k nf vytvofit vztah. Je moc
dobfe, kdyz md dit€ mista, kde se citi dobfe, kam se rddo vraci. I na schiizkdch
se vénujte povéstem — tém, které se tykaji vasi obce a nejblizsiho okoli. MiiZeme
také vyuzit vypravéni pamé&tnikt zajimavych udélosti.

K pfibéhitim patif i kultura a dobrodruZstvi uméni — pokud se s nim nesetkaji déti
doma, alespori ob¢as v oddile by mohly —a samy si mohou téeba divadlo vyzkouset.

Mladsi skautky a skauti

Pouteni

Stile jako u svétlusek a vl¢at vyuZivime pfib&hy pro chdpdni vztahu p¥i¢in a nd-
sledk. P¥ib&hy jsou také nutné pro pochopeni symbolu, které zase potfebujeme
pro snadné&jsi vyjadienf sloZitych véci. Oddil by mé&l mit své symboly a ritudly.

Snazime se vytvofit u détf dovednost poucit se z historie (nebo i ze soucasnych
uddlosti, které se jich bezprostfedné netykaji). Pro to, abych se pouéit mohl, mu-
sim byt schopny za uddlostmi vidét dvahy, které k nim vedly, pfemyslet, pro¢ lidé
uvazovali tak, jak uvaZovali. KdyZ to dokdZu, jsem schopny pfenést zkuSenost

<

z jiné doby ¢i z jiné &4sti svéta do svého Zivota.
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Jednou se v americkém pravzoru souté€e Riskuj zeptali xdstupce generdiniho sponzora
Doté, co predal cenu zvldste iispéSnému soutéZicimu, na kolik by si cenil zaméstnance, krery
si takhle dobre vse pamatuje. K prekvapeni moderdtora onen vysoce postaveny pan odpo-
vedel, e na 250 dolarii. Tolik totig stoji kvalitni encyklopedie, kterd of to samé.

Tak napfiklad - je k néemu dneSnimu architektovi znalost velkych staveb z historie? Tfeba
takové katedraly sv. Vita?

Obvykla odpovéd je — ano, protoZe je to soucast vSeobecného kulturniho prehledu. Na stfedni
Skole pfi d&jepisu a literatufe nas tim také zaklinali. Jenze to jsme trochu vedle — ten prehled sam
0 sobé se hodi jen pro vyhravani televiznich soutézi a k ohromovani spolustolovniku v kavarné.

Mazeme si tedy odpovédét, Ze k nicemu — katedraly se uz pfece neprojekiuji a kdyz, tak ne
z kamene a ne gotické. A zase budeme vedle.

MuZe totiZ pomoci pochopit uvazovani autord. VSimnout si, Ze Matyas z Arrasu pfi stavbé uvazoval
tak, Ze skiadal jednotlivé prvky k sobé a tak sloZil celou stavbu — vSechny prvky pfitom maji zhru-
ba stejny vyznam. Naproti tomu jeho nastupce Petr Parléf zagal predstavou celku, ktery potom
v planech dopracovaval do jednotlivych prvki —a proto jsou u néj prvky uspofadany do hierarchie.
A oba postupy vedou k vysledku, ktery pusobi na navstévnika jingm dojmem. Ty Gvahy i pouceni,
Ze vysledek neni UpIné totéz, neplati jen pro gotické katedraly, ale vlastné pro cokoli.

A privé takovéhle pfemysleni nahlas dokdZe détem otvirat cestu k vlastnim
dvahdm. VyuZivej k tomu svych znalosti — kazdy je dobry v né¢em jiném a dokdze
v minulosti odhalit jind pou¢enf a ukdzat je détem. V mlad$im skautském véku ho
totiZ jesté budou brdt vdZné&.

Vztah k domovu

Po povéstech mtiZzeme pfejit na skute¢né piib&hy starych pytldka, dfevorubctl,
hajnych, $lechtict i tfeba poctivych a dsp&$nych podnikatelt. Dé&ti jsou samostat-
né&jsi, kromé& toho, Ze jim piib&hy pfineseme pod nos, je miZeme nechat hledat
ve starych kronikdch, novindch, ¢asopisech. Piibéhy mtZeme nejen vypravét, ale
i pfevést do hry, Zivych obrazi &i divadla.

Tajni agenti a druhy nejcennéjSi poklad v Cechach

klenoty. Ale ktery je ten druhy nejcennéj$i? Je jim zlaty Relikviar svatého Maura, ktery je stfezen v tre-
zorové mistnosti na zamku v Becové nad Teplou. Pokud se na néj pojedete podivat (a stoji to zato,
i doprovodna expozice je pekné udélana), muzete si cestu ukratit vypravénim o jeho historii. O relikviafi
se totiz az do 80. let vubec nevédélo. Zmizel beze stopy, kdyz byl Slechticky rod Beaufortd, kterym
patfil, vyhnan po 2. svétové valce. A v historii jeho objeveni figuruif tajni agenti, americky miliona¥,
policisté, mezinarodni soud i Sikovni restauratofi. Schvalné se ji zkus dopatrat.

MuzZeme se s oddilem také zidcastnit tradi¢ni akce v obci nebo v regionu. Tra-
di¢nf pfitom neznamend jen folklér, ale tfeba i sportovni akci nebo filmovy fes-
tival.
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Starsi skautky a skauti

Pouteni
Plati zde v zdsad¢ totéZ, co u mladsich skautek a skautti. Novou moZnosti je po
hrich s hranim rolf a strategickych hrich rozebirat priibéh a vysledek z pohledt riiz-

£X.0

nych hri¢a. To vede k porozuméni tomu, Ze miij pohled na uddlosti nenf ten jediny.

Vztah k domovu
Pro star$f skautky a skauty si s povéstmi a pytliky a dfevorubci nevystaéis. Je
dobré proto pfidat neddvnou minulost (napf. obdobi socialismu) i soucasné piibé-

hy vyznaénych osobnosti z regionu. Vztah se totizZ rodf pfes piib&hy lidi, pro¢ by to
tedy neslo pres piib&h rockového kytaristy, dydZeje, sportovce nebo herce.

MladsSi rangers a roveri

V roverském ve&ku je tolik cest, jak vyjadfit pfib&hy a uéit se jim rozumét, kolik je
kment. MiZeme zorganizovat projekt obnovy pamdtky, tvofit nejriiznéjsi druhy
uméni, diskutovat o ptivodu evropské civilizace nebo pfipravit pohddkovy muzi-
kdl pro vi¢ata, miZeme se také vénovat bolavym mistiim historie, jako jsou vy-
hndni sudetskych N&mcti, uddlosti tinora 1948 a komunistické tdbory nucenych
praci, Hilsneridda a dal3i.
Zdatni R + R:
» Umf si odvodit piib&h krajiny, kterou navstivi (piibéh mutize mit riizny
charakter — pfifrodovédny, historie osidleni, pohddka...).
» Umf se zastavit a vnimat Krajinu.
» Pomalu odhalujf historické kofeny evropské civilizace (ve vztahu k ostat-
nim civilizacim) a jejich rozdily, dokdZi se na svét podivat ofima védce
i umélce. Chdpou rozdilné vnimdn{ piirodnich zdrojt zdpadnf civilizace
a pfirodnich ndrodi.
» Star$i R + R pracujicf ve vedenf oddilu dokdZi vymyslet a uvést hru s le-
gendou.

Starsi rangers a rovefi

Prostfedky pro star$i R + R mohou byt jakékoli z dfive zminénych, véetné pohd-
dek a bajek. Je dulezité, aby ¢lovéka v tomto véku neopustila hravost a fantazie
a stdle se dokdzal divat na vé&ci z riiznych dhla pohledu a o¢ima rtiznych lidi.

Zajimavé muzZe byt vyuZiti moderni kultury, zejména symbolicky zajimavého
konceptudlniho uméni.

Lidé v tomto v&ku se aktivné zajimaji o pfib&h krajiny a snaZi se o krajinu pe-
Covat. Dokdzi sledovat piib&h své (zdpadni) kultury a védi, kde se vzala a z ¢eho
kulturné vysla Listina zdkladnich prdv a svobod.

Star$i R + R pracujici ve veden{ oddilu dokdZ{ uvést inscena¢nf hru podle knihy
¢i filmu, dokdZi se podivat na program o¢ima rtiznych ucastnikii, dokdZ{ pouZivat
program jako symbol/metaforu skute¢ného svéta. Také znaji historii skautingu
a dokdZ{ odvodit jeji vliv na dnesek.
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RECYKLOVANE HRY

Recyklovane hry

POZMEN, UPRAV, VYUZIJ

Pfi uvddén{ programt k ciliim oblasti Svét okolo nds nenf nutné pouze vymys-
let nové vlastni programy, nebo je hledat v knihdch. Mnohé zcela oby¢ejné hry
a programy sta¢i mirn¢ upravit, aby smétovaly k jinym ciliim. Tato kapitola mtize
slouZit coby inspirace pravé pro ty, ktefi s hrami umfi Setfit a cht&ji z kazdé vytézit
co nejvic.

Nejsnazsi je upravovat hry, ve kterych chceme rozsifit znalosti déti. Vyménit
jeden kol za jiny jist¢ nepfedstavuje problém. Otdzkou vSak ziistdvd, za co std-
vajici dkoly vyménit.

Pokud jde o hry, které sméfuji k zvld§tnim dovednostem, jde zpravidla o nej-
t&Z81 typ k dpravdm. Provddéni skute¢né Cinnosti ve hie a jeji pfimé disledky pro
dal3i d¢&j se Casto nedaji lehce nahradit ¢innosti zcela jinou. V tomto pfipadé mutize
byt lepsi vymyslet zcela novou hru.

Hry sméfujici k vytvdieni postojii ¢i upeviiovdni hodnot se nedaji takto gene-
ralizovat, proto si niZe ukdZeme nékolik konkrétnich p¥iklada pro préci s uprave-
nou hrou.

U vsech typt plati, Ze pokud déti nebavila hra ani v origindle, je nutné se
kromé& zmény cile zamyslet a odstranit i pravdépodobné pfi¢iny nedspéchu hry.
Stejné tak doporuduji ddt hfe novy symbolicky rdmec, nejde-li o soucdst vétstho
kompaktniho celku.

Vyjimkou miize byt v&k star$ich vi¢at a svétlusek, kdy déti rddy opakuji zndmé
hry a pfedvddéji svou znalost pravidel, kde je nutné si pohlidat, abychom dé&ti
naopak nezklamali, Ze se ted tatdZ hra hraje jinak.

HRY K ROZSIRENi ZNALOSTI

Bod J4, ob¢an pfimo vybizi k otdzkdm a dkoltim spojenym s hrou po mé&sté. Kla-
sickym pfikladem jsou Foglarovi Vyzvédacdi, ale princip lze pouZit v kazdé podob-
né aktivité. Vybirejte otdzky, které opravdu zkvalitn{ znalosti détf o svém mést&,
at uZ jde o informace o historii, sou¢asnosti, politice, mistopisu, kultufe, architek-
tufe, sluzbé& a pomoci, ¢i piirodé.

Priklady zbyteénych otazek a dkolu, které slouzi pouze pro hru a nikoli pro bod Ja, ob¢an:

® Jakou barvu ndpisu ma kadefnictvi na namésti?

® Kolik stoji parek v rohliku u zdmku?

® Jakou poznavaci znacku ma policejni auto na parkovisti za branou?

Lehké modifikace nekdy stacf, aby se otazky staly smysluplnymi:

® Jakou poznavaci znacku ma policejni auto pred sluzebnou méstské policie? (zde je diraz na
misto, kde sidli mistni policie, coz je dilezita znalost pro starsi vicacky vék)

Nebo najdéte ukoly a otazky zcela nové:

® Najdi nejstarsi dim ve mésté.

® Kolik détskych hrist je ve mésté?
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Ktery dim je nejvyssi?

Podle ¢eho dostalo nase mésto jméno?

Dotkni se nazvu ulice pojmenované podle slavné osobnosti naSeho mésta.

Na jaky koncert bys mohl/a tento mésic pozvat rodi¢e do méstského divadla?

Ktery druh stromu v naSem mésté nenajdeme?

Jaky strom v naSem mésté ,vidél* i velky pozar?

Najdi Clovéka, ktery se tu osobné setkal s Masarykem.

Kde vaff typicke jidlo naseho kraje nebo nasi obce?

Kdy byla postavena nase klubovna?

Najdi misto, které by potfebovalo opravit, a namaluj navrh jeho zlepSeni.

Sejdéte se na misté soutoku dvou fek ve mésté.

Najdi ulici pojmenovanou po pfislusnikovi ciziho naroda.

Tip: otézky pfi hfe mohou fungovat samonosné (neni tedy nutné oznamovat nékomu odpovéd) —
kdyz skupina ve mésté najde indicii nebo dalsi zpravu, musi nejprve na otazku na obalce odpovedét.
Po rozlepeni obalky najde spravnou odpovéd. Pokud neodpovédéla spravné, musf indicii nechat na
misté a hledat dalsi, pfipadné je tam ukryt dalSi dkol.

T'yto znalosti pochopitelné nejsou ve vét§iné bodi stezky cilem, ale pro bod J4,
ob¢an mohou slouZit jako solidn{ informaéni zdzemi potfebné k formovan{ doved-
nosti a postoju potiebnych pro kvalitni zapojeni se do obcanského Zivota.

Obdobné pro bod Ruznost svéta mohou dkoly a otazky znit:

® Jaky je typicky tanec této zemé?

® \Vyjmenuj aspori tfi narody, které piSou jinym pismem nez my.

® Ktery svatek slavi Cesi a Arabové ne?

® \/ jaké zemi se nosi burka?

® (o je to falafel?

® NeZ vyrazi§ dal, oble¢ se, jako bys vchazel do pravoslavného kostela.

® A7 bude$ mit ob&anku, kam nejdal od hranic CR na ni bude$ moci cestovat autem?

HRY SMERUJICi K DOVEDNOSTEM

7 oblasti Svét okolo nds jde napf. o dovednost zapojovat se tic¢elné do vefejného
déni, uplatiiovat demokratické principy, sprdvné interpretovat svou zku$enost
nebo Cerpat poudeni z pfib&hi.

Zkuste vzit b&Znou Cinnost, kterd s pozadovanou dovednosti souvisi (vymys-
lenf novych akei pro oddil ¢ druZinu; volby programu pro tdbor; nové zdzitky;
vyprdvéni pohddek) a pfidejte do ni prvek, ktery 1épe povede k vasemu cili.

Obcas vypravime nebo ¢teme détem v oddile pfibéhy. Pfesahem vedoucim k dovednosti Cerpat
pouceni z pfibéht miZe byt tato Uprava:
nebyt kterého, mohl cely pfibéh dopadnout Uplné jinak.
® Nebo: Zahrajte jako divadlo moment, kdy vy sami byste se rozhodli jinak — a zkuste i naznacit,
kam by to asi vedlo.

E1. Ja a demokracie

E2. Ja ohcan

et

y své

e

E3. Propojen

E4. Riiznost svéta

E5. Pfibéhy
naseho svéta
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Pro zapojeni do vefejného déni zkuste tyto variace:

® Chybéjici dilek — pro¢ by méla pofad pouze oddilova rada pfemyslet, co v8echno se jesté
v oddile muze délat, aby byla ¢innost rozmanitejsi a pestiejsi? Zapojte déti! Dejte jim konkrétni
pfiklad (nechte je tfeba pro zacatek sloZzit malé puzzle, kde bude par dilki skladacky chybét)
a vysvétlete jim, Ze s oddilem to je podobné. | kdyZ je vidét obrazek, nékde mohou byt detaily,
které nejsou vidét, a prazdna mista, kterd by se dala zaplnit. Vyzvéte déti, aby do pfisti oddilovky
vymyslely nové akce a aktivity, které by oddil mohl délat. Volit z nékolika moznosti je lehke, ale
podivat se s odstupem na €innost oddilu muZe byt pro dité, které do té doby vnimalo programy
z pohledu konzumenta, hodné obtizné. Vhodné odstupriované programy tohoto typu vam mohou
pomoci ménit prostfedi v oddile ke kolektivu s plnym zaujetim pro ¢innost a oddil samotny.

® Kde jesté se v oddile odehrava verejné déni? Treba v prostorach, které spolecné obyvame.
Zkuste je spolu s détmi vylepSovat a starat se o né.

® Jaka je vhodna interpretace zkuSenosti a jeji obmeny z jinych oddilovych ¢innosti a programa?
Pro za¢atek si musime uvédomit, Ze déti zazivaji zkuSenost s novym i u mnoha pro nas béznych
véci — prvni pfespani venku nebo ve spacaku, jidlo pfipravené na ohni atd. Vyuzijme tedy téchto
situaci, aby déti zustavaly v nové situaci oteviené podnétim a dychtivé po objevovani svéta.

® Umoznéme détem, aby se v novych situacich divaly na svuj proZitek skrze bryle dobrodruzstvi a ta-
jemstvi, nikoli skrze bryle ,Byla mi zima, nebavi mé to, ja chci doml a uz nikdy nikam nepujdu!”

® Navstévu synagogy tak nemusime pojmout stylem ,pojdme se podivat, v pravodci piSou, Ze je
to vyznamng stavba“, ale klidné ji muZeme udélat jako ,pani architekti (déti, kieré se pfedem
na tuto Ulohu pfipravi — provadéni delegace skrze stavbu, kterou jste postavili), vysvétlete nam
prosim smysl a vyznam jednotlivych Uzasnych Casti této vasi dokonalé stavby“ nebo ,mame tu
rabina a ten nam fekne jeden bajecny pfibéh, kiery se k této stavbé vaze*.

HRY NA PODPORU POSTOJU

Kvalitnf postoje tvoii velkou &dst cilt, které si v oblasti Svét okolo nds klademe.
V oddilové ¢innosti k jejich utvdfeni sméfujeme Casto nepiimo (ptikladem, vzory,
piib&hy), ale i tak je mozné podporovat je zimérné konkrétnimi programy.

Hry na rozvoj postojii nemusi byt jen velké, sloZité a ndro¢né na p¥ipravu. Stej-
n¢& tak neplati, Ze jde vZdy o debaty a tiché klidné hry. Podpofit je mohou i rizné
hticky.

® Obmeéna honicky (cil: podpofit ocenovani jiné kultury) Zafadime napf. na konec vikendovky,
ktera se cela tykala jiné kultury — napf. islamskeé, kdyz se ¢eka na spoj domu. B&Zzna honicka, kdy
jeden honi a babu nepfedava, ale snazi se pochytat vSechny. Ostatni hra¢i mohou osvobozovat.
Ve chvili, kdy osvobozuji, musi fici jednu véc, ktera se jim na arabské kultufe libi, pokazdé jinou
a tak, aby to slySel i osvobozovany hrac. Ten si to zapamatuje a bézi to fici hned po osvobozeni
nékomu dalSimu. Pak se normélné dale zapoji do hry. Legenda: pfi cesté zpét domu jste byli
zajati kmenem na okraji pousté a musite ho pfesvédcit, Ze zde nejste cizinci a zdejsi zemi znate
a mate radi, aby vas pustil.

® Vyroba uZitného predmétu zadani nezni: Vyrobte uZiteny pfedmét pro nasi klubovnu, ale
vyrobte viastnoruéné predmét, ktery Ize bézné koupit u nas, ale lidé v Africe ¢i Asii ho mnohdy
nemaji (cilem pak muze byt vaZit si véci, které nam civilizace dopfava a chapat, Ze ne vSude na
SVéte to je stejné).
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® Z3jem o potfebné skupiny lidi na planeté je typickym postojem, ktery mizeme podpofit pfibé-
hy. Dulezité je dodat tématu osobitost a duraz na piibéh jednotlivce coby zastupce skupiny.

TakZe pro piisti naronou hru na tabofe, kde déti budou napf. 24 hodin bez jidla, miZeme jako

motivaci pouzit pribéh ditéte v Africe se vSemi realiemi, které se k nému vazou.

Nebojme se recyklovat hry a vyuZivat je k nejrizné&j$im ciltim, vZdyt Schova-
vand, Pan ¢dp ztratil ¢epicku nebo Vybijend jsou détské srdcovky nds viech —a co
lepsiho najit jako zdklad pro naSe velké cile, nez malé a pfitazlivé prostiedky,
které zndme z vlastni zkuSenosti.

DalSi napady

® Rukodélky jinak: Svédsky stul s vybérem materialu ¢eka na déti pfi pfichodu do klubovny. Maji
za Ukol za pomoci internetu zjistit, odkud jednotlivé materidly pravdépodobné pochazeji, a vybrat
si z nich libovolné dva az tfi. S jejich pomoci pak vyrabéji jakykoli pfedmét, ktery ma vyjadfovat
cokoli, co dané dvé az tfi zemé maji spolené (muZze byt i Ukolem pro druZiny na doma). Cilem
tentokrat neni jeden pfesny vyrobek, ale spiSe vyjadreni spoleéného, co sdili zemé, jejichZ ma-
terialy pfi praci pouzijeme.

Prace se hrou podle tfifazového modelu ucéeni

Model prace s hrou, ktery se obvykle zkracuje EUR, je v této oblasti stezky asi nejCastéji pouzitelny!

a vychazi z tzv. konstruktivistické pedagogiky. Konstruktivistické metody vychézeji z uvédomént,

ze:

©® Skutetnost a nase predstava o ni neni presné totéz — kazdy si vytvafime svoji vlastni pfed-
stavu fungovani svéta, ktera vychazi z nasi zkusenosti a kulturniho a spolecenského zazemi. Od
skute¢nosti se vZdy lisi, protoze nikdo z nés neni dokonaly a vSeznaly. Neni ale jedno, zda je néci
pfedstava vcelku pfesnd, nebo je Uplné ,mimo misu.

® Zadné dité, které nam prichazi do oddilu, neni ,,nepopsany list*. Kazdy ma o libovolném
tématu urcitou pfibliznou pfedstavu, které se v odborné literatue fika prekoncept. Déti si ji ¢asto
ani netvofi samy, ale prebiraji ji od rodi¢u a jinych lidi ve svém okoli. (A prebiraji ji vétSinou bez
rozmyslu a se spoustou zkresleni — a podle toho to pak vypada.)

©® Prekoncept ovliviiuje ochotu prijimat nové poznatky. Pro vysledek vychovy neni podstatné,
kolik informaci se ditéti pfedd, ale jak s nimi nalozi — zda néjakym zpusobem zméni jeho pohled
na svét ¢i nikoli. O znalostech, postojich a jednani plati to, co jiz bylo napsano dvodu metodické
piirucky Pfiroda kolem nds? — pfedani znalosti nestaci. A tady se dostavame k tomu, pro¢ to
tak je. Nejdfiv si to ukaZzme na piikladu — pokud jsem pfesvédéen o tom, Ze sam nic nezmUzu,
tézko mé nejakym zpusobem oslovi informace, jak se zapojovat do rozhodovani. Pokud se na
vlastni kuzi presvédcim, Ze mohu néco zménit, informace o moznosti ,jak* meé oslovi a usnadni
mi mé jednani. Tedy obecné — pokud jsou informace, které mi nékdo pfinesl, v rozporu s mojf
dosavadni pfedstavou, mam dvé moZznosti:

1) U nds ho pouZivd napiiklad organizace Clovek v tisni, kterd se dlouhodob& vénuje humanitdrn{
a rozvojové pomoci a zdroveil s tim i rozvojové a multikulturni vychové. Spolupracuje s Jundkem na
sbirce Postavme Skolu v Africe.

2) KLAPSTE, Petr (ed). Piroda kolem nds. Praha : TDC, 2008. str. 9-10
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MODEL PRACE EUR

o Informace ignorovat a zachovat si svoji pfedstavu. To lidé délaji ¢asto a radi, zviast kdyz
informace dostavaji v takové podobeg, Ze je sotva vnimaj.
nebo néco mé musi pfimét, abych se zamyslel, nebo abych proZil néjakou zkusenost.

® Cilem uceni proto neni predavat znalosti, ale vést k aktivnimu prehodnocovani svému
zpiisobu porozumeéni svétu.

® Proto je podstatou uceni v oblasti postojii zpochybiiovani prekonceptii a vyhizeni déti
k jejich nahradé novymi, pfipadné jejich zpfesriovani. Prostfedky, které k tomu vedou jsou
hra, diskuse, nebo prace s dokumentem (psanym, filmovym) ktera ma takovou strukturu, ze mé
nuti zamyslet se.

Program podle modelu EUR se sklada z nasleduiicich fazi:

1. Evokace —faze, pfi které si Ui¢astnici programu maji vybavit o, co o problematice védi nebo jaky
na ni maji nazor (prekoncept). Divodem je, Ze pokud si ¢lovék pfedem védomé vybavi svij po-
hled, snaze pak pozna, zda je ¢i neni tfeba ho zménit, pokud ne, tak se mu na néj lépe navazuje.
Pro viidce ma v sobé tato faze maly bonus — dozvi se vychozi pozici svych svéfencu. Vedouci
hry nijak nezasahuje, nehodnoti! Na vnaseni novych pohledl je zaméfena dalsi faze. Obvykle
se v této fazi pouzivaji tyto metody:

o Hledani souvislosti mezi pojmy (alchymisticka hra, vinéné mysleni)

o Brainstorming — vSechny asociace na urcité téma, pojem

o Razeni kartiéek s riiznymi nazory na dané téma podle miry souhlasu s nimi
o Odpovedi na otazky, napf. diskuse zaloZena na metodé krok vpred — vzad®

2. Uvédomeéni si vyznamu - v této fazi jsou Ucastnici aktivni formou postaveni pfed néco nového.

Obvykle se v této fazi pouzivajf tyto aktivity:

o Simulaéni hra ¢i hra s rolemi

o Prace s textem, filmem ¢i jinym dokumentem spoéivajici v pInéni tkolu & odpovidani na
otazky

o Préce s textem metodou INSERT - viz pfirucka Co umim a znam

o Reflexe — ve které Ucastnici pfehodnocuji své puvodni nézory, shrnuiji, co se nauili, sdileji
svoje zavery a uvédomuii si postoje ostatnich. DuleZité je, aby shrnuli svij novy pohled na
problematiku vlastnimi slovy. NejpouZivanéjsi metody jsou:

o Skupinova pfiprava prezentace, plakatu na zadany dkol

Psani novinového élanku
o Volny text — samostatné psani na zadané téma (to ale neni moc zabavné, takze se to pouziva

spis ve Skole)

Model EUR je pouzit pro hry Globalni vesnice a Tiskova konference z této prirucky.

o

3) Viz KLAPSTE, Petr (ed). Pifroda kolem nds. Praha : TDGC, 2008. str. 95
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Dohoda (Full Value Contract)

princip vytvoreny pro programy organizace Project Adventure
Pro piirucku zpracoval Petr Kldapsté - Hiibek s vyuzitim textu Jana Cindery*

CHARAKTERISTIKA

Diskusnf aktivita, ve které dc€astnici vytvdieji pravidla vzdjemného respektovdni,
pozdé&ji je vylep$uji a hodnoti svoji schopnost je dodrZovat.
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ci pomoci.spoleén),'/?h prayidel zvySit zapojeni ldéﬁ do ro%hOQOyéni, naucit
se pravidla vytvaret, ménit a vyhodnocovat jejich dodrzovani.

Bod stezky E.1 Demokracie

Vychovna kategorie  od svétlusek a vicat dale

Pocet ucastniku vSichni Ucastnici akce nebo cely oddil nebo celd druzina

Typ akce jarni prazdniny, tabor nebo pfi bézné celoroéni ¢innosti

E2. Ja ohcan

Rocni doba cely rok

Prostredi nezalezi

Doba trvani minimalné 3x45 minut
Model prace shrou -

Cas na pfipravu 15 minut

Pocet organizatorl 1 |

et

y Své

e

E3. Propojen

Dohoda o vzdjemném respektovini (pfeklad z anglického Full Value Contract)
je oteviend dohoda mezi ¢leny i vedenim o vzdjemném respektovdni, vyjidfeném
spole¢né vytvofenymi pravidly, které vSichni zidcastnéni slibf dodrZzovat. Dohod-
nutd pravidla se zpravidla to¢f kolem Sesti zdkladnich principt:

» Bud tady (skryvd pod sebou radost z pfftomnosti, spolutiast, zapojenf t&-
lem i dusi, zdbavu)

» Bud v bezpeti a chovej se bezpecné (jde o bezpecné chovini z hlediska fyzické
i psychické bezpecnosti; patif sem diivéra, odpovédnost, hranice, vztahy)

» Stanov si cile a sméfuj k nim (odpovédnost, uréeni cili, iniciativa, hodnoce-
ni, pomoc, spoluprice)

» Bud poctivy (férovd hra, identita, sebepfijeti, zpétnd vazba)

» Jdi dal (zvlddnuti problému, odvaha jit do rizika a pfijimat vyzvy, uvédoméni
zdvislosti na ostatnich i odli$nosti, pfijeti a odpusténi, pfesun a zména)

» Petuj o sebe a ostatni (rovnoviha, péce, véetné duchovni dimenze).

Dohoda se tvofi vZdy na logicky i ¢asov€ uzavieny tsek — bud na jeden skaut-
sky rok, nebo (¢asté€ji) na jednu velkou akci, jako jsou tdbor a jarni prdzdniny.
V pritbéhu tseku se Dohoda miiZe objevit v nékolika situacich:

1. Vytvéfeni dohody na zacdtku
2. Spole¢né hodnoceni dodrZzovdni Dohody, odhalenf silnych a slabych mist
skupiny krdtce po vzniku skupiny

E4. Riiznost svéta

E5. Pfibéhy
naseho svéta

4) CINCERA, Jan. Prace s hrou: Pro profesiondly. Praha : Grada, 2007. str. 43-52.
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DOHODA

3. Postupné budovdni Dohody jejim vyuZivianim v diskusich po aktivitich
zamé&fenych na tymovou spolupréci
4. Spoleéné dotviteni a zpfestiovdni Dohody v zabéhnuté skupiné
5. Uzavirdni a vyhodnocovdni Dohody v dob& ukon&enf akce/roku
V dal$im popisu se budeme v€novat bodim 2—4 dohromady, protoZe probihaji
podobné.

PRIPRAVA

Co by mél organizator védét ¢i umét
Organizdtor by mé&l byt schopny citlivé vést diskusi.

Pomucky

Balicf papir a tlusté fixy.

Uprava prostiedi

Balicf papir leZi na zemi a dcastnici sedi okolo né&j v krouZku nebo balici papir visi
na zdi a d¢astnici sedi do podkovy.

Role organizatoru

moderdtor — ¥id{ diskusi
PRUBEH

Dohoda poprvé — vytvoreni

Cest k vytvofeni Dohody je mnoho, ale daji se rozdélit do dvou skupin.

1. Dohoda bez osnovy

Do té prvm’ pati{ postupy, které Zaél’najf ,,od nuly“ Na pocitku nem’ nic a sku-
pinu, tak pro moderdtora, a proto ji nedoporucmeme tém, kdo Dohodu uvadgji
poprvé. Je to cesta sndzeji pouZitelnd, pokud déldme pravidla na rok a mdme dost
prostoru je postupné dopilovat, nebo pokud se vénujeme pouze &dsti jejich moz-
nosti — napf¥iklad pro svétlusky a vl¢ata na tdbofe muZeme pouZit Dohodu jen

jako jakysi roz§ifeny tdborovy ¥dd a pfitom uvaZujeme pouze v roviné , které cho-
vdni chceme a které nechceme* a to uz se d4d zvlddnout.

2. Dohoda s osnovou

Je jednodussi. Ucastnici se rozd&li do skupinek podle poctu bodti osnovy, kaz-
dd skupinka md poté za tikol rozpracovat bod osnovy do konkrétnich pravidel —
to bude znamenat prave pro nd§ oddil pravé na této akci/letos. Skupiny poté svilj
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vystup ostatnim postupné pfedstavi a ostatni ho mohou zamitnout, pfepracovat
¢i doplnit.

Kromé zdkladnf Sestibodové osnovy uvedené na pfedchozi strané miiZeme po-
uZzit i dal3f:

Pét prstii — mali¢ek je nejslabsi, proto je symbolem bezpedi, prsteni¢ek znamend
zdvazek a ochotu jit ddl, prostfedni¢ek varuje pfed shazovdnim sebe ¢i druhych,
ukazovdcek symbolizuje pfijeti vlastni odpovédnosti a palec souhlas s vlastni pra-
cf na skupinovych cilech.

Dohoda hraci — Hraj fér, hraj naplno, hraj bezpe¢né.

Muzeme také zvolit riizné moznosti podoby (rdmce) Dohody:

Bytost — na balic{ papir se ptekresli lidskd postava symbolizujici ¢lena skupiny
a podle pfini skupiny pojmenovand. V kruhu metodou mluviciho kamene pak
piitomni uvddéji, jaké jedndni by tuto postavu poté&silo a pomohlo ji v dosazeni
jejich cilt (zapisuji dovnitf téla) a jaké naopak nastvalo (zapisuji vné).

Plavha lodé — na balici papir se nakresli lod smé&fujici k ostroviim. Ostrovy jsou
symbolem cilt spole¢né akce, které mohou byt do ostrovil vepsdny. Skupina se
stdvd ndimotniky, pojmenuje svoji lod a obdobné jako u aktivity Bytost nakldd4 to,
co lodi mtiZze pomoci v dosaZeni ostrovii. Vné lodi mohou byt zapisovdna rizika.

Vesnice — skupina nakreslf na papir vesnici a navrhuje nejvy$e dvacet pravidel,
kterd by se v ni mély respektovat, aby dobfe fungovala. Kazdy si do vesnice na-

kresli svého vlastniho obyvatele.

Dohoda podruhé az x-té — hodnoceni a vylepseni

V této fizi potfebujeme pojmenovat, které body se dodrzuji dostateéné a které
mdlo. MaZeme nechat dcastniky opét diskutovat v mensich skupinkdch, nebo
kazdému ddt dvé barvy Zetonu, které umisti na Dohodu — jednu barvu na dobfe
dodrzované body, druhou na $patné. Poté hleddme duvody, pro¢ se ndm daif do-
drZzovat, co dodrzujeme, a ndpady, jak to udé&lat, abychom dodrzovali i ty &dsti, se
kterymi mdme zatim problém.

Pak jest¢ dime kazdému mozZnost doplnit, navrhnout nové pravidlo, miiZeme
na to pouZzit napiiklad mluvici kdmen.

Dohoda naposled — uzavieni a vyhodnoceni

Posledn{ setkdni nad Dohodou uZ nenf tfeba pfili§ strukturovat. Kazdy mtZe na
z4vér fici svoje posledni slovo, co povaZzuje za dobré, aby si skupina spole¢né od-
nesla. Nakonec se uzavie i rimec Dohody.

Priklad prace s Dohodou

Ptiklad prdce s Dohodou na rddcovském kurzu o prodlouZeném vikendu — trvdn{
stfedec¢ni veler + tfi celé dny + nedéIni dopoledne.
1. pfed kurzem — déastnici napsali do pfihla§ovactho formuldfe dtivody, pro¢
se hldsi na kurz. T'yto individudlnf cile byly shromdZd&ny a pfepsdny na
viditelné misto ve spoletenské mistnosti.
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DOHODA

Po pfijezdu prob&hlo nékolik seznamovacich her s diirazem na nau¢eni jmen.
Sestaveni vlastni Dohody metodou Bytost (typicky déastnik kurzu pojmeno-
vin Miiouk) po seznamovacich hrich — stfede¢ni vecer. Poté vSichni pfitom-
ni podepsali dohodu symbolickym otiskem prstu namo¢enym do barvy.
Odkazovdni na Dohodu v prib&hu diskusi po tymovych hrich — ndsledu-
jici dopoledne. Pojmenovdvdni silnych a slabych strinek skupiny.
Uprava Dohody — pdtetn{ veder. Skupiny ticastnikii navrhovaly podtrh-
nout diileZitd mista v Dohodé&, hvézdickovaly body, které dobfe funguji,
a navrhovaly dopisovat nové body.

Posledni spole¢né dopoledne. V rimci spole¢ného hodnoceni kurzu me-
todou mluvicitho kamene dcastnici pfeji Miioukovi néco do dal3ich cest.

METODICKE POZNAMKY

Vazba k bodum stezky

E.1 Demokracie

Aktivita mtiZe vést ke splnéni tohoto bodu, ale pouze za podminky, Ze se icast-
nici zapoji a Ze prob&hne cely cyklus Dohody: vytvofeni — dopliiovdni — vyhod-
noceni. Neni §tastné pfedem na moznost upozoriiovat, kdyZ dohodu vytvifite
poprvé — mohlo by to zkreslit prabé&h.

ZkusSenosti

Price s Dohodou je velmi ndro¢nd. Pro jeji dspé$né vyuZiti je dobré si ji predem vy-
zkouSet na semindfi nebo na kurzu a je tfeba ddvat pozor na ndsledujici pravidla:

>

>

K Dohodé je tieba se v prab&hu vracet, zejména v prvni &isti akce/na
zatdtku skautského roku. Nékdy stadi i jednoduchd otdzka v zdvéru dne/
akce: ,,Jak ndm dnes plula lod?*

Dohodnutd pravidla jsou zdvaznd i pro viidce a rddce. Pokud jsou jimi
poruseny, ztrdci Dohoda zcela sviij smysl.

Vyznam Dohody roste tehdy, je-li v oddile dobfe pracovino se stezkou,
kazdy si stanovuje cile a spole¢né se hodnotf jejich plnéni — to je totiz
ndro¢né na vztahy a komunikaci a dohoda mtiZe pomoci odhalit a feSit
piipadnd pnuti.

Dohoda tvofi funkénf celek s dal§imi vlastnostmi ¢innosti — zapojovanim
déti do rozhodovdni a demokratickou atmosférou v oddile, a principy roz-
li¢nosti a osobniho zapojen{ pfi plnénf stezky’. Pokud tyto principy nefun-
guji nebo jsou porusovdny, téZzko bude Dohoda brdna vdZné.

V Dohod¢& by se kromé& obecnych poZzadavk na jedndni mély objevit
i konkrétni poZzadavky, souvisejici napiiklad s fe§enim provoznich otdzek
(nesvitit, kdyZ ostatni spi, vyvé&sit jidelni¢ek). Takové by mély byt feseny
jako prvni, protoZe je to snadné a jejich spole¢né vyfeSeni posiluje vyznam
Dohody a zduraziiuje i jeji obecnd&jsi ¢dsti.

Pfi préci s Dohodou je tfeba zvaZit vékové a dalsi charakteristiky ti¢astnika.

5) ZARSKA, Magdalena (ed.). Jak pracovat se stezkou. Praha : TDC, 2008. str. 7 a 81
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Skautsti developeri

Marek Becka - Me2d

CHARAKTERISTIKA HRY

Simulaénf hra, zamé&fend na pochopenft krokit nutnych pro ziskdnf stavebniho po-
volent. Uastnici nejprve interaktivni formou hledaji zpiisob, jak tisp&¥n& projit
viemi stanovisti (zastupujicimi potfebné instituce a osoby), a poté na zdklad¢& na-
bytych zkusenosti formuluji spole¢né nejlepsi strategii, jak toho Ize dosdhnout.

hraci porozumi sloZitému procesu povolovani stavby a sezndmi se s fa-

€l dou Ufadu a jejich oborem ¢éinnosti

Bod stezky E.2 J4 oblan

Vychovna kategorie  od starSich skautek a skautu dale

Pocet Ucastniku 7-25

Typ akce jednodenni vyprava, vicedenni vyprava, tabor
Rocni doba cely rok

Prostredi ve meste, v okoli klubovny, na zakladné
Doba trvani 90 minut

Model prace s hrou kombinovany

Cas na pfipravu 30 minut

Pocet organizatorl 35

PRIPRAVA HRY

Co by mél organizator védét

Téma hry i jeji pfiprava jsou moznd na prvni pohled sloZité, ale nebojte se toho.
Jednak jde pfedevsim o pochopeni krokti pfi pfipravé stavby, které je potieba
udé€lat, a ne o vérny obraz vnitfniho fungovdni jednotlivych instituci v tomto pro-
cesu. A za druhé se pii pfipravé a uvddéni hry naudite leccos, co se vim muzZe
pozdé&ji v Zivoté hodit.

Pomucky

» Vytisténé materidly, které jsou pro tuto hru pfipraveny ke staZzeni na webu
Ekoodboru Jundka (www.skaut.cz/eko) a ddle dostatek papirt A4 pro pro-
jektanta (alespoii dvakrdt tolik, neZ je ucastnik, idedlné Ctvereckova-
nych), kostymy pro dfedniky a projektanta, flipchart nebo tabule, 3 listy
bali¢dku, alesponi 4 fixy a néjaké razitko (idedlné kulaté dfednické).

E1. Ja a demokracie
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Uprava prostredi

Potfebujeme dv& mistnosti, které spolu nesousedi, a které by vyzdobou mély
evokovat kanceldfe (stavebni dfad a ateliér projektanta), pfipadné misto nich im-
provizované , kanceldie* venku. Dile prostor, kde bude tabule nebo flipchart,
a ktery bude dostate¢né velky na to, aby se do né&j vesli vSichni d¢astnici na dvod-
nf evokaci a zdv&re¢nou reflexi (mtZe jim byt jedna z mistnosti). Nakonec roz-
mistime na rtiznych mistech po okoli v okruhu cca 50 az 100 metrtt samoobsluznd

stanovisté tak, aby podobné typy nebyly u sebe.

Role organizatoru

Tii skautsti vedouci — jeden z nich spiSe agresivn{ a konfliktnf, druhy spiSe opatrny
a ustupujici a tfeti asertivni a nad$eny pro nové véci a piistupy. Nemusi byt nutné
v krojich, ale musi byt jasné& poznat, Ze jde o skautské vedouci.

Moderator — fid{ hru (byt né€kdy ne zcela oteviené) a hlidd, aby méla spdd, hraci
se v ni neztrdceli a také aby v zdvére¢né reflexi patfi¢né vyznélo poselstvi celé
hry. Je vhodné, pokud je to tentyz ¢loveék, ktery ztvdrni i roli tfettho vedouciho
(nebot pak plynule navdZe na roli moderdtora) a ddle jednoho z dfednika sta-
vebniho dfadu (nebot jako takovy md ptehled, jak daleko zhruba hric¢i ve svém
snazenf jsou a kdy zhruba bude hra koncit, protoZze uZ bude mit vic neZ polovina
hrd¢a stavebni povoleni).

Urednici stavebniho iifadu — by m&li byt na svou roli patfién& obleteni a ,nabrou-
Seni“, nebot maji moc price. Je tieba, aby méli pfedem dobfe rozmyslené, které
podklady maji ve které situaci od hria¢t pozadovat, aby nékomu hru omylem ne-
ulehdili. VSe vytizuji pouze na pockdni, neni mozné jim néco odevzdat a b&Zet si
zatizovat jiné véci.

Autorizovany projektant — zpracovdvd pro hrice projekty, piipadné je dopliuje
o zmé&ény. Mé&l by mit aspoii trochu prostorovou piedstavivost, ale pochopitelné si
nemusi délat hlavu se statickymi, kompozi¢nimi a dal§imi podobnymi problémy,
které nejsou pro hru nijak dulezité. Vzhledem ke své profesi md byt patfi¢né ob-
le¢en. Je-li hrd¢u vice neZ cca 15, je vhodné, aby byli projektanti dva.

Kazimir Jankovi¢ — majitel sousedniho pozemku vedle pldnované klubovny, po-
zemkovy spekulant a v&&ny rebel. I kdyzZ je jinak t€Zké ho zastihnout, chodf se
Zeleznou pravidelnosti na veskerd jedndni na stavebnim tfadé, kterd by se ho
mohla byt i jen trochu tykat. Jeho zdimérem je skoupit v okoli plinované klu-
bovny i dal$f pozemky a vybudovat miliondfské méste¢ko, kde bude klid a kam
nebude chodit nikdo cizi. Proto se na projektu klubovny snaZzi najit co nejvice
much, aby ho mohl potopit. Ve hfe je jen tehdy, je-li na to dost organizdtor (tj.
4 nebo 5).

Stanovisté

Stanovist jsou tfi druhy: obsazend organizdtory, samoobsluznd a samoobsluznd
volitelnd. Je vhodné pfipomenout, Ze pii §vindlovdni na samoobsluZnych stano-
vi§tich ztrdci hra smysl (nejde aZ tak o rychlost, ale pfedevsim o nalezen{ nejvhod-
n&j3i strategie!).
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Na vybé&rovych stanovistich jsou papiry s ndzvem a popisem stanovist€, dole
nastfthdny na urcity pocet prouzkii (podle poc¢tu variant, které jsou na vybér),
pfi¢emZ zepfedu téchto prouzkt jsou napsdny mozné volby. Poté, co si hrd¢ né-
kterou vybere, oto¢i prouZek s vybranou volbou a na jeho zadnf strané nalezne,
k ¢emu jeho volba vedla. Neni-li s vysledkem spokojen a chtél by zkusit jinou
variantu, musi nejdifve navstivit libovolné jiné stanovisté a pak se sem vrdtit
a zkusit to znovu.

Kazdy hra¢ musf v pritb&hu hry projit postupné viemi stanovisti kromé Ceské

hypoteéni banky, kterd je ve hie jaksi navic a slouZzi pouze k mateni hrd¢t. Popisy
jednotlivych stanovi$t jsou souddsti materidlt ke staZeni.

PRUBEH HRY

Motivace

(5 minut)

Do mista, kam jsou svoldni d¢astnici, pfichdzeji v zaniceném rozhovoru tfi
skautsti vedouci. Kdyz pfijdou dost blizko, je rozumét, co si povidaji: Ze maji
hodné& malou klubovnu, kam se jejich oddily nevejdou, Ze se tam ani nedd v zimé&
topit, Ze ale pfitom n&kterd jind sdruZeni ve mé&sté maji krdsné velké prostory, Ze
by taky potfebovali néjakou protekci, a Ze by si klidné postavili svoji klubovnu,
kdyby méli kde a za co. Vtom bleskne tfetimu z nich hlavou: ,,Jak jsem byl ted na
Valném snému, fikal tam starosta, Ze je dobré pofizovat nemovitosti do majetku
Jundka. Aby se stfediska nemohla dostat do takové §lamastyky, v jaké jsme ted
my. A Ze k tomu Ustfedi miize poskytnout know-how, aby to kazdy zvlddl. Tak
co kdybysme do toho 3li?“ Ostatnf se tvdf{ dost nedtiveéfive, tak je pfesvédCuje:
»2Mohli bysme tfeba zjistit, jak je to s tou opusténou zahradou na konci mésta
u lesa. T¥eba by §la koupit za néjakou symbolickou cenu. To by bylo, panecku,
mit tam klubovnu! Stavebni materidl bysme ziskali rizn€ od rodi¢ti, vemte si,
kolik mdme dé&ti! Co fikdte, ptijdete do toho se mnou?* Ostatni se pomalu nechaji
pfemluvit. ,,JenZe co vSechno je pro takovou stavbu klubovny potieba udé&lat?®,
ptd se ten opatrny. Chvili o tom diskutujf, ale dojdou k zdvéru, Ze by se to muselo
asi né&jak zjistit, protoZe sami to nevymysli...

»A pro¢ do toho vymysleni nevtdhnout i dal3i lidi? Koukné&te, co jich tu je!*
napadne najednou tfetitho vedouciho a zapoji do vymyslen{ d¢astniky, ktefi zatim
byli jen pasivnimi pozorovateli.

Evokace

(10 minut)

TYeti vedouci se ujimd role moderdtora a zatind ndpady dcastnikii zapisovat
do myslenkové mapy na pfipraveny flipchart. Zdroveii je hecuje, aby se snaZili
vymyslet rychle, protoZe ¢as kvapfi: ,,Pokud by se stihlo vyfidit stavebni povoleni
do prizdnin, muZe byt v z4fi hotovd hrubd stavba a pfed Vdnoci budeme kolau-
dovat!“ KdyZ je na flipchartu cca 10 pojmii, navrhne, aby pracovali rad&ji ve sku-

P

pindch, Ze to bude efektivnéjsi a rozdéli ticastniky na tfi zhruba stejné skupinky
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(podle toho, jak sedf). Kazd4 skupinka dostane bali¢dk a fix. Moderdtor mezi nimi
prochdzi, nakukuje jim pod ruku, povzbuzuje je k v&t3i aktivité a chvili za dobré
ndpady. Je trochu nervéznf a ob¢as pokukuje po hodinkdch. Cilem je postupné
vytvofit pocit ¢asového presu. Cca po deseti minutdch vyhldsi, Ze uZ je skute¢né
nejvyssi Cas se do toho pustit, protoZe jaro klepe na dvefe a kazdd minuta je drahd
a se slovy: ,,Na zbytek potfebnych krok je prosté potfeba pfijit azZ béhem prdce

P

na projektu...“ odvdd{ dcastniky opoddl a za¢ind vysvétlovat pravidla hry.

Hra

aneb faze EUR ,,Uvédomeéni si vyznamu“ (cca 50 minut)

Pravidla:

Kazdy z dc¢astniktl pfedstavuje zdstupce jednoho stfediska, které se chystd
postavit si vlastni klubovnu. Pfed za¢dtkem hry dostane z rukou moderdtora pi-
semnou plnou moc a jeho cilem je dspé$né vyfidit v§echny potiebné formality
a dostat co nejdfive stavebni povoleni. Je zcela na uvdZeni kazdého, jakou stra-
tegii zvolf, na kterd mista ptijde dfive a kam pozd¢&ji. MuZe se stdt (a téméf¥ jisté
se to také stane), Ze na nékterou instituci pfijde zbyte¢né, protoZe mu budou
chybé&t potfebné podklady, a bude sem muset pozd&ji znovu. ,DutlezZité je ale
neztriacet hlavu — vé&tSina z vds to nakonec zvlddne!* kon&{ moderdtor vysvétlo-
van{ pravidel a po rychlém zodpovézeni piipadnych dotazii vypousti hric¢e do
herniho prostoru.

V priibéhu hry pfedstavuje moderdtor jednoho z dfednikii na stavebnim tfadu
a md tak moznost hlidat dynamiku hry — trochu vice napovédét tém, kdo se ve
hie topf a pfichdzeji pro radu, a naopak pozadovat dalsi doplnéni projektu u téch,
kdo by skon¢ili pfili§ brzy. Vhodné je, aby prvni stavebni povoleni bylo udé&leno
cca 35 aZz 40 minut po za¢dtku hry a kolem 50. minuty jiZ méla povoleni vice neZ

£\ o

polovina hrd¢u, aby bylo moZzné hru pferusit a ddt se do reflexe.

Reflexe

(25 minut)

Reflexe md dvé ¢dsti: nejprve spole¢né formulujeme nejlepsi strategii pro feSe-
ni podobného ,,developerského* tkolu, a pak se vritime k pfinositim, které méla
hra pro jednotlivé hrdce.

Prvni &dst je nejlépe udélat formou fizené diskuse. Moderidtor stoji u flipchar-
tu a klade dcastnickému publiku otdzky typu ,,Cim je p¥i vyfizovédni stavebniho
povolent nejlepsf zacit?*, ,,Co je dobré udg&lat potom?“ apod. Utastnici se hldsf
o slovo (u dostate¢né disciplinovanych tdc¢astnikit miizeme povolit i vykfikovdni)
a navrhuji odpovédi, ke kterym dospéli pfi hie. Je-li odpovéd jednoznaénd, ze-
ptd se moderdtor na jeji potvrzeni (,,Souhlasite s tim, Ze dal§im krokem je ...?*),
a pokud nikdo nic nenamitd, zapiSe ji na flipchart. V opa¢ném piipadé€ se ptd ddl
(,M4 nékdo jiny ndvrh?“), pfipadné i nechd hlasovat (,,Kdo je pro to, abych jako
dal3f krok napsal X?“, ;A kdo chce abych napsal Y?). Takto postupné v plénu
vytvofime schéma nejlepsiho postupu.
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Pro druhou ¢dst vyuzijeme metodu Mluvici kdimen®. Otdzka je pouze jedna:
,Co jste se jeste v této hie doveédéli, co dalstho si z ni odnédsite? AZ Mluvici kd-
men ob&hne kolecko, podékuje moderdtor za odpovédi a ddast ve hfe.

METODICKE POZNAMKY

Vazba k bodum stezky

E.2 Ja obtan

Hra miZe vést v Cesté Vody, Cesté Vzduchu a Cesté Ohné ke splnéni bodu
E.2 Jd ob&an a napomoci v plnéni bodu E.3 Propojeny svét. Hodnoticim kritériem
pfitom bude nejen rychlost pfi ziskdvadn{ stavebniho povoleni (ta mtiZe byt dilem
ndhody a rychlych nohou), ale zejména kvalita zapojeni do zdvére¢né reflexe, kte-
rd teprve ukdZe miru pochopeni poselstvi hry u jednotlivych hra¢a. Splnénf bodu
stezky hodnotitelé potvrdi jen tém hrd¢tm, ktef{ toto pochopeni prokdzi.

Je dobré dopfedu prozrazovat, Ze hru uvddime se zimérem plnéni stezky, nebo
ne? To je jen na nds. KdyzZ to d€astnikiim ozndmime pfedem, miizeme tim pod-
nitit jejich v&ti zapojeni do hry. Kdyz se to dovédi az zp&tné&, posilime v nich

£

naopak védomi, Ze md smysl se snazit i ve hrdch, za které zddnlivé ,,nic neni*.

Zkusenosti

Nesnazme se umoznit v§em, aby hru dokon¢ili. Pokud bychom ke konci zmirnili
pozadavky, znehodnotime tim vykony nejlep$ich hrd¢a a tém pomalej$im stejné
o mnoho nepomiiZeme, protoZe jejich dspéch nebude tplné zaslouZzeny. Pokud
bychom prodlouZili ¢as, ztrati hra pro ty nejrychlej$i dynamiku a pro ty, ktef{ vice
ykufrovali®, mtzZe byt prodlouZeni hry spi§e imorné. M&jme na paméti, Ze hlav-
nim cilem celé aktivity nenf zvitézit v zdvod¢& o stavebni povoleni, ale osahat si
zblizka postup jeho ziskdni, pochopit ho a umét jej v budoucnu pouZit.

A pravé proto si dejme zéleZet na reflexi! Udéldme-li ji dobfe, obohatf d¢ast-
niky o nové poznatky. Odflikneme-li ji, vyznf celd aktivita jen jako zajimavé
ukrdcenf ¢asu bez pouzitelného vysledku. To, co do hry vkldddme, musime také
dcastniktim pomoci najit, jinak je nase snaZeni zbytecné.

Pfedevsim je vhodné nepfehnat délku reflexe a nezadit se v problému piili§
nimrat. Jinak se ndm muiZe stdt, Ze se sice prodiskutujeme k netu§enym hlubindm
tématu a spousté zajimavych souvislosti, ale hlavni poselstv{ aktivity natolik roz-
mélnime, Ze si ho ve vysledku nikdo nebude pamatovat.

Druhou duleZitou véci je drzet reflexi v pozitivnim duchu. Dost z nds md samo-
volnou tendenci pfi zp&tném ohlédnuti vzpominat, co se ndm ve hie nepovedlo,
kde jsme se zasekli, co nds naftvalo nebo co bylo §patné& udélané. To samo o sob&
nevadi, pokud z toho dokdZeme vyvodit patfi¢ny kladny zdvér — éemu musime

2%

piisté vénovat zvy$enou pozornost, kde musime pouZit jiny postup, které véci
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6) Popis najdes v ptirucce Jak pracovat se stexkou na str. 50.

Pfi prvnim pouZiti této metody moZnd narazite na to, Ze fada dcastniktl lidi nefekne nic. Nevzddvejte se
a zkuste to pfi§té znovu. A jesté. Uvidite, Ze po Case se i ti nejveétsi nemluvové a introverti rozpovidaji a vy se
tak dozvite spoustu vé&ci, které by se jinak k va§emu sluchu nedonesly. Velkou vyhodou Mluvictho kamene

je totiZ to, Ze pfi ném nejsou slySet jen ti nejhluénéjsi a nejpritbojné&jsi, ale viichni, kdo maji co fici.
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vyZaduji chladnou hlavu a soustfedéni, apod. Tyhle kladné zdvé&ry pro nds pfiste
mohou byt ndvodem, ktery nds nasméruje a dodd ndm jistotu.

Pokud bychom zustali jen u nezdarii, budeme sami sebe brzdit — negativn{
zkuSenost nds od dalsiho snaZenf spiSe odradf a téZkosti tak zfejmé& nikdy nepie-
kondme. Otédzek jako: ,,Co se ti nejvice nepovedlo?* bychom se méli pfi vedenf{
reflexe vystfihat. KdyZ uZ to mus{ byt, zeptejme se namisto toho: ,,Co udé&lds

%

piisté, aby se ti dafilo 1épe?“

Mozné obmény

Hra je v nékterych momentech pomérné recesivné ladénd, coZ lze jesté ddle roz-
vést. Neznamend to samoziejmé&, Ze z ni mdme udélat frasku, ale to, Ze samotné
b&hdni po tfadech a institucich je v podstaté nezdzivnd ¢innost, kterou nezaskodi
trochu ,,opepfit* humornymi texty, vtipnymi tkoly na stanovistich ¢ vyhranénim
charaktert hernich postav.

Pfi dostate¢ném poctu organizdtort je také vhodné nékterd samoobsluZznd sta-
novisté ,,0zivit“, pochopitelné dostateéné rizovitymi postavami.

Prace se hrou
u her s hranim roli a simulac¢nich her

aby se hraci do hry ponofili, ale také aby si pfed hrou vybavili svoje dosavadni nazory. Na to prvni se
hodi model préce PSL, na druhé zase EUR. Nastésti se oba modely daji zkombinovat do jednoho,
ktery je sice na prvni pohled sloZity, ale hra€im to ani nepfijde...
Vysledna struktura vypada takto:
® Evokace tématu hry — probéhne formou, aniz by hraci pfedem védeéli, Ze souvisi s nasledujici
hrou — fada aktivit na evokaci (alchymisticka hra, vinéné mysleni, krok vpfed ¢i fazeni karticek
mohou fungovat jako samostatny program).
@ Motivace k viastni hfe — formou scénky, filmu apod.
® Uvédomeni si vyznamu — probéhne hra.
® Reflexe — podle struktury spoluhodnoceni z pfiruéky Jak pracovat se stezkou’:
o ohlédnuti
o zobecnéni
o pfenos
Dalsi variantou muze byt, Ze evokaci se podafi odit do legendy hry, a potom zacindme motivaci.
Tento model se nehodi pro hry, jejichZ principem je, Ze se hradi utkaji se systémem, ktery hru Fidi
(jako Fish Banks, U jezera, Rodgerova hra a dalsi).

7) ZARSKA, Magdalena (ed.). Jak pracovat se stezkou. Praha : TDC, 2008. str. 47
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Globalni vesnice o
[~ ]
Magda Grillovd a Petr Chdra podle UN Fund for Population activities® E
Pro rok 2007 aktualizoval Petr Kldpsté - Hiibek E
=
CHARAKTERISTIKA HRY f;
Diskusnf aktivita, ve které hrd¢i nejdiive odhadujf sloZenf lidstva podle riiznych :
kritérii (obyvatelé svétadilu, pifjem, vzdéldni, dostupnost technologii) a pak dis- kAl
kutuji nad skute¢nosti.
o h_réc‘:i ziskaji pfedstavu o nerovnomérném rozdéleni prostredku a potra- -
vin ve svété a zaCnou uvazovat o feSenich. 3
Bod stezky E.3 Propojeny svét °
Viychovna kategorie  od mladSich skautek a skautu dale 3
Pocet tdastniki 5-40 o
Typ akce jakakoli
Rocni doba cely rok
Prostfedi nezalezi
Doba trvani 30-40 minut ’E’
Model prace s hrou EUR :.
Cas na pfipravu 5 minut
Pocet organizatorl 1

PRIPRAVA HRY
Co by mél organizator védét ¢i umét

=
=
e
2
)
i
a.
)
L

Organizédtor by mél zndt sprivné odpovédi:
Moznd jsi uz slySel néco o tom, ze svét se stava ,globalni vesnici“. Pojdme se toho chytit a pfed- —
stavit si, jak by vypadal, kdybychom ho zmenSili na vesnici, kterd ma pravé 100 lidi. T
=
Kdyby svét byl vesnici, ktera ma 100 lidi... z
(2]
... Zilo by v ni: 61 obyvatel z Asie, 13 AfriCanu, 12 Evropanu, 7 obyvatel z Jizni Ameriky a Kari- e
biku, 5 obyvatel ze Severni Ameriky, 1 obyvatel z Tichomofi, é
... mluvilo by v ni tolik lidi témito matefskymi jazyky: 17 Cinsky, 9 anglicky, 8 hindu/urdu, 6 Spa- <
nélsky, 6 rusky, 4 arabsky. "“
Z téchto 100 lidi je asi 33 déti a 7 obyvatel starsich 65 let. Asi 17 obyvatel nema pfistup k ne-
zavadné pitné vodé. Asi 20 lidi Zije v absolutni chudobé — méné neZ s jednim dolarem na den
Z celého sta lidi jich 20 dostava 80 % vSech pfijmu, dalSich 20 jen 2%, 7 lidi viastni automobil,
13 obyvatel ma pfistup k internetu, 17 lidi je podvyzivenych, 17 lidi nema domov. E’;‘g
D =
Pomucky s 2
o =
Pracovni list pro kazdého o a
w S
=
8) NADVORNIK, Ondicj (ed.) Spolecny svét: Piirucka globdlntho rozvojového vedéldvdni. Praha : Clovek v tis-
ni, 2004
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GLOBALNI VESNICE

z

PRUBEH HRY
Uvod (evokace)

Moderdtor uvede aktivitu napfiklad takhle: ,MozZn4 jsi uz sly$el néco o tom, Ze
svét se stdvd ,,globdln{ vesnici“. Pojdme se toho chytit a pfedstavit si, jak by vy-
padal, kdybychom ho zmensili na vesnici, kterd md pravé 100 lidi.“ Rozd4d dcast-
nikim pracovnf listy a vyzve je, aby odhadli vynechand ¢isla. KdyZ jsou hotovi,
zeptd se, podle ¢eho odhadovali. (10 minur)

Uvédomeéni vyznamu

Moderdtor sdéli spravné ddaje. (5 minut)

Reflexe

Kazdy si porovnd vysledky a sdélf ostatnim, kde se trefil nejbliZe a kde nejddle.
Moderdtor poté seskupfi dcastniky do étyf az péti€lennych skupin. Kazd4d skupina
dostane za kol vybrat jeden ddaj, ktery by ze v§ech nejradéji zménil, zdtvodnit
vybér a navrhnout, co by proto §lo udélat (co mohu jd a co mohou vlddy). Na zdvér
si své vysledky sdé€li a vzdjemné je porovnaji. (15-25 minut)

METODICKE POZNAMKY
Vazba k bodum stezky

E.3 Propojeny svét
Hra muZe vést k pfimému splnéni bodu v Cesté Zemé, u dalsich stupiit ji
miizeme pouZit jako otevieni tématu.

Pracovni list

Kdyhy svét byl vesnici, ktera ma 100 lidi... ___rusky
Zilo by v ni: ___arabsky
____obyvatel z Asie
___Afri¢ant 7 t&chto 100 lidf je asi ____ d&tia ___

___Evropanu obyvatel star$ich 65 let.

____obyvatel z JiZzni Ameriky a Kari- Asi ___ obyvatel nemd pfistup k ne-
biku zdvadné pitné vodé.

____obyvatel ze severni ameriky Asi ___ 1idf Zije v absolutni chudo-

obyvatel z tichomof{

mluvilo by v ni tolik lidi témito ma-
terskymi jazyky:

___ Cinsky

___anglicky

__hindu/urdu

___Spandlsky

b& — méné& neZ s jednim dolarem na
den.

7 celého sta lidi jich ___ dostdvd 80 %
v§ech ptijmu, dalsich ___ jen 2 %.
__lidf vlastnf automobil
____obyvatel m4d p¥istup k internetu
___lidf je podvyZivenych

___lidi nemd domov
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Africka krasa

Katerina Horavovd - Kdca

CHARAKTERISTIKA HRY

Kreativn{ a barevnd hra, kterd je zaloZend na nigerijské bajce. Vhodné spise pro
divky, pro kluky miiZze slouZit k jinému pohledu na zdobeni, ale spi$e aZ v poz-
dé&jsim v€ku (rovefi).

Cil hledat a na vlastni kuZi zaZit krsu v pojeti jiné kultury

Bod stezky E.4 Ruznost svéta

Viychovna kategorie  od starsich skautek a skautu dale

Pocet Gcastniku 4

Typ akce oddilova schuizka, vicedenni vyprava, tabor (idedini!)

Rocni doba |éto, teplé pocasi

Prostredi v uzavieném prostiedi bez asistence vefejnosti, voda nedaleko
Doba trvani 90 minut

Model prace shrou ~ —

Cas na pfipravu 10 minut pfed hrou, minimalne 120 min. doma

Pocet organizatorl 1

PRIPRAVA HRY

Co by mél organizator védét

Krasa — je kvalitativn{ estetickou kategorif, kterd v nds vzbuzuje libost. ProtoZe je
zaloZena na vnimdni{ a pocitech, vyvinula se v kazdé kultufe jinak a my bychom
méli déti bez recesniho nddechu sezndmit s tim, jak krdsu pojimaji v Africe.

V priubéhu kazdého predklddaného vzoru je dobré vysvétlit jeho vyznam
v dané kultufe a kulturu pfibliZit (nap¥. jde o svatebni vzor na téle Zenicha, ktery
vyjadiuje jeho dobré vlastnosti, v této kultufe si Zeny vybiraji muZe a nikoli ob-
rdcend).

Kwaku Ananse je asi takovym hrdinou jako u nds Hloupy Honza nebo nejmladsi
bratr. Prost& postavou, kterd je v§eobecné zndmd v Ghané a jejiZ piib&hy se odvi-
jeji od jejiho charakteru, ale jinak zasahuji do v§ech oblasti lidského Zivota.

Zdroje pro kopirovdni vzori zdobeni lidského téla najde$ napiiklad v téchto
knihdch:

» JIROUSKOVA, Jana. Cernd Afrika — déjiny odivani. Praha : Nakladatelstvi
Lidové noviny, 2003
» KANDERT, Josef. Afrika. Praha : Mladd Fronta, 1984

Motiva¢n{ ptib&h naleznete v pfiloze na strané 108.

E1. Ja a demokracie

E2. Ja ohcan

et

y své

e
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AFRICKA KRASA

Pomucky

» Vytvarné potieby — podle zvolenych motivii a moZnosti. Urcité: néjaké barvy
na t&lo v jednoduchych odstinech (doporucuji prostudovat zvolené vzory
a vyfadit v§echny barvy, které v nich nefiguruji, ur¢ité rdZovou a fialovou),
kordlky, dritky a kladivka nebo sekyry na vyklepdvdni vzor, nité, pruhy
bilé i barevné ldtky.

» Materidly — nedoporuduji piedklddat pfimo knihy (urc¢ité¢ by dosly dhony),
stalf ofocené materidly nebo i vystfizky z Casopisti. U né&kterych vzortl
hrajf roli barvy.

» Hudba — Zpe&v Afriky: paivodn{ nahrdvky etnické hudby; Radioservis 2004

» Mydla, ruéniky, voda — pro myti po hfe, ale i prabéZné dpravy a napravovani
zkaZenych vzora.

» Na sebe — nejlépe plavky.

» V okoli — je dobfe, kdyZ najdete v okolf trochu jilu, hodf se velmi pro zpev-
fovdn{ dcesu.

Uprava prostiedi

Nenf nutn4.

PRUBEH HRY

Motivace
Pfectéte nebo volné vyprdvéjte ptibéh z piilohy. Je mozné ho doprovédzet promi-
tdnim fotek nebo filmu s lidmi, kteff jsou takto ozdobeni.

Hra

Kwaku Ananse na pochodu

Pro kaZzdou &4st hry jsou hrd¢tim distribuovdny v dostateéném mnozZstvi materi-
dly k zemi, kterou K. A. prdvé prochdzi. Na materidlech by mé&ly byt jasné zietel-
né vzory na télo i $perky a dcesy, v zdvislosti na tom, jak chceme zdobit.

Hr4c¢i maji v kazdé ¢dsti na vybér. Bud pfechdzeji na stranu Zdobi¢ti nebo
Zdobenych. Dle vlastniho rozhodnuti tedy bud se vzory pfimo pracuji nebo se
rozhodnou nechat se takto vyzdobit. Ze strany viidce je dobré sledovat a délat si
pozndmky o hrd¢ich: kdo stdle zdobi, kdo se radsi nechd ozdobit atd.

Pl

» Kazd4 &dst mizZe trvat kolem 15 minut. ZdleZi na organizdtorovi, kolik ¢4s-
tf prob&hne, ale cca. 5 povazuji za nejvhodné&;jsi.

» Dobrym podkreslenim je africkd hudba a rytmy.

» JiZz vytvofend a ozdobend mista téla se v dalsich ¢dstech hry nepiekryvaji,
nesmyvaji ani neméni! VZdy je nutné ze strany zdobice, aby si nasel jiné
misto a na ném rozvinul svou kreativitu v duchu pfedloZenych vzort.

» Je duleZité, aby se zdobid pfed zatdtkem zdobeni vZdy se svym objektem

zdobeni dohodl.
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Reflexe

Hra reflexi nutné nevyZaduje, ale pokud je pouzZitd k pfimému plnéni stezky,
je tfeba ji zafadit. V tom pf¥ipadé& vyuZijte na zdvér napf. plachtu, na kterou hrici
vytvarné vyjadii a ztvdrni, ktery vzor a typ zdobenf a zkrd$lovdni je osobné oslovil
a feknou, pro¢.

METODICKE POZNAMKY

Vazba k bodum stezky

E.4 Riznost svéta

Tento program muZe pfimo vést v Cesté Vzduchu i Cesté Ohné k splnéni bodu
stezky. Souvisf s dil¢i kompetenci Vnimd rozmanitost jako hodnotu, je pro néj
obohacenim, ne hrozbou.

Doporuceni

Nezatazujte hru pro koedukované skupiny, je pomé&rné& kontaktni a je lepsi ji vy-
uZit pro stmelené kolektivy, kterym urcitd mira osobniho kontaktu nebude vadit.
Pokud mdte zdjem hru zatadit v dfivéjsich fizich (seznamovdni skupiny) nebo pro
koedukovanou skupinu, omezte vzorovdni na paZe a napf. dcesy.

Mozné obmény

Je moZné hru zaméfit pouze na jeden ndrod a vyhldsit soutéz krdsy, ve které se
predstavi &dst hrdc¢t (druhd &dst jsou jejich zdobi¢ské tymy). Pak je nutné zohled-
nit i mé&fitka krdsy, kterd v daném ndrodu panuji a sezndmit s nimi hrd¢e (napf.
dostatek tukovych zdhybu, velky zadek, u muZe delsi vlasy atd.).

Na z4vér hry je mozné zkusit ¥ici, jak vypad4 idedl krasy v CR a zkusit porov-
nat s idedlem krdsy pro ur¢itou oblast Afriky. Vhodné provedené srovndni mutize
pomoci v otevienosti viic¢i hodnoceni krésy, které je zejména ve véku starSich

skautt a skautek velmi citlivou oblasti.
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VSECHNO SVE SI NOSIM S SEBOU

Vsechno své nosim s sehou

Katerina Horavovd - Kdca

CHARAKTERISTIKA HRY

Strukturovand hra o dvou a7 tfech &dstech. Necekany tvod skrze dopis doma, rychlé
opusténi domova, debata v klubovné a pfipadné setkdni a rozhovor s uprchlikem.

Cil

Bod stezky
Vychovna kategorie
Pocet ucastniku
Typ akce

Rocni doba
Prostfedi

Doba trvani

Model préce s hrou
Cas na pfipravu

— predstavit si tézkost opusténi domova

— nahlédnout blize do osudu uprchliku

— uvazit, co jsou pro me skutecné dulezité véci
E.4 Ruznost svéta

od starsich skautek a skautu dale

nejméné 5

oddilova schuzka

kdykoli

doma ped schuzkou, na schuzce v klubovné

30 minut + 1 hodina (+ dalsf hodina v pfipadé navstévy uprchlika nebo
odbornika)

120 minut, ale minimalné tyden pfedem

Pocet organizatoru 1

PRIPRAVA HRY
Co by mél organizator védét

7 metodické strinky je nutné zndt pravidla debaty a dokdzat ji ufidit. Dobré je,
novou zdleZitosti.

Organizdtor by mél mit pfedevsim zdjem o téma, a mé&l bys si najit aktudlni
informace k tématu’.

Vysvétleni dualeZitych pojmi
Na problematiku uprchlictvi se dd4 nahliZet z nékolika stran. Aby déti 1épe po-
chopily status uprchlika, potfebuji
» cmpatii: vZit se do situace, kdy je nutné opustit domov, nechat vétsinu
svych milovanych véci daleko, odjet ze zemé&, kde Zily minimdlné 13 let,
naprosto prerusit kontakty s prételi atd.
» informace z jedné strany: pro¢ lidé odjizdé&ji, kam jedou, kde je pfijmou a kdy,
jak vypadd azylové fizent, co kdyzZ je vilka, co je to doplitkovd ochrana

9) Jako moZné zdroje mohou slouZit: Diskriminace [online] dostupné z: www.diskriminace.info a strinky
Ministerstva vnitra CR [online] dostupné z: www.mvcr.cz/azyl
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» informace z druhé strany: uprchlictvi jako ¢im dél v&ti problém, kde jsou
u nds uprchlické tdbory, kolik lid{ roéné& pfichdzi, odkud nejcastéji, nejcas-
t&j8i davody, pro¢ lidé prchaji

» piemyslet a utvofit si vlastni ndzor: ptejme se, koho a jak by do zemé
poustély ony, jak by zji§tovaly, kdo mluvi pravdu a kdo ne, co by chtély
uprchlikiim na celém svété vzkdzat po své dnesni zkuSenosti

Pomucky

Dopis s instrukcemi — Na obdlce je vyrazné napsdno, Ze md byt otevien pfesné 30
minut pfed pldnovanym odchodem na akci. Dopis obsahuje sdéleni, Ze pfislo
hldseni, Ze kvuli svym kontaktiim a pfdteliim v zemi na né do$lo uddni a za ptl
hodiny by méli byt zat€eni. Pfitom je pravdépodobné, Ze v této zemi by ve vézeni
stravili diky drsnému prdvnimu fddu klidné& celé roky a rodina by byla ddle perze-
kvovdna. Je jim nabidnuto, aby do piil hodiny opustili diim se v§im, co povazuji
za dtlezité, ale nesmi to byt vice véci, nez kolik se jim vejde do oby¢ejného ba-
ttzku, aby nevypadali ndpadng, jejich diim je urcité sledovdn.

Uprava prostiedi

Pi{jemné prostiedi pro debatu, Zidle do kruhu, prostor pro vysypdni battzkt (p¥i-
padné& krabice pro kazdého)

Role organizatoru

moderator — ¥{d{ reflexi

+ host skuteény uprchlik — je-li to moZné, vyuZijte ¢lovéka, ktery pfisel z jiné zemé,
osobni pfib&h dodd hra¢iim pocit, Ze se to nedéje nékde daleko, ale opravdu tady,
u nds, v jejich sousedstvi

PRUBEH HRY

Doma
Hr4ci ptil hodiny pfed odchodem z domova otviraji dopis a pfipravujf se.

Reflexe

V klubovné

» Hrdci pfichdzeji na sraz s battizky. Usedaji do kruhu, aby si povédéli o roz-
hodovdnich a volbdch, které museli v minulé hodiné& udinit. Nechdvdme
volny prostor v§em pro vyjddieni.

» Vysypou své battizky a povidaji o v&cech, které vzali a také o tom, na co
tfeba zapomnéli. Vyzdvihnou nejdualezZit&jsi véc, kterou s sebou pfinesli.

» Organizdtor fid{ debatu. Idedlnf je pfednést fakta vzidy k jedné oblasti
a pak k tématu rozvinout debatu.

E1. Ja a demokracie
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METODICKE POZNAMKY

Vazba k bodum stezky

Hra se vdze k bodum E.3 Propojeny svéta E.4 Raznost svéta. Je spi§ odrazovym
miustkem k dal$im aktivitdim, pfimé plnéni boda touto hrou neni nejvhodné&jsi.
S pfimhoufenim oka by $la pouZit k pfimému plnéni v cesté vody a cesté vzduch
u bodu E.3.

Hra mazZe motivovat ¢leny oddilu, aby se hloubé&ji zajimali z rtiznosti svéta prave
o problematiku uprchlictvi. Skrze dobrovolnou sluzbu (viz moZné obmény niZe)
spadd navic do dalsich oblast{ stezky a naplni tak konkrétni pomoc druhym.

ZkusSenosti

T'uto hru uvddéjte ve chvili, kdy sami budete mit na¢tené dostate¢né mnoZstvi
informaci k tématu.

Mozné obmény

Muazeme nakonec pfizvat hosta — néjakého uprchlika, ktery u nds dostal azyl,
a nechdme ho, aby dcastnikiim poveédél vlastni zdZitky z dtéku z rodné zemé
a o uprchlictvi obecné&. Dalsi moznosti je host, ktery se na problematiku uprch-
lictvi specializuje.

Hru je mozné rozvinout: pro uprchliky se sbiraji odévy, hracky pro déti a dals{
vé&ci. Informujte se skrze internet, pfipadné mistnf charitu, a nechte hrice, aby se
rozhodli, zda a jak cht&jf lidem Zddajicim o azyl v CR pomdhat.

Pro ilustraci je moZné zatadit seznam vé&ci, které nap¥. v Africkém uprchlic-
kém tdbofe md uprchlik béZzné k dispozici a véci, které poskytuji azylovd zafizen{
a uprchlické tdbory u nds.
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Tiskova konference
Petr Klapste - Hiibek
CHARAKTERISTIKA

Diskusné&-dramatickd aktivita, kterd pfedstavuje zakladatele skautingu aktivnim
zpuisobem.

predstavit Roberta Baden-Powella a dobu a souvislosti, ve kterych vzni-

el Kl skauting

Bod stezky E.5 Pribéhy nageho svéta |
Vychovnd kategorie  skautky a skauti

Pocet Ucastniku 5-40

Typ akce oddilova schuzka, jednodenni vyprava, vicedenni vyprava, tabor

Rocni doba cely rok

Prostfedi v mistnosti i v pfirodé

Doba trvani 100 minut

Model prace s hrou EUR

Cas na pfipravu na misté 30 minut, kostymy nutno sehnat pfedem |

Pocet organizator( 5 (tfi z nich mohou byt radcové i jini zkuSenéjsi lenové) |

PRIPRAVA HRY

Co by mél organizator védét ¢i umét

Jeden z organizdtortt by se mél sezndmit s redliemi Zivota Roberta Baden-
-Powella.

Pomucky

Pro lepsi vyznéni mozné pouZit kostymy, odpovidajici dobé a osobdm.

Uprava prostiedi

Prostfedi by mé&lo odpovidat rozsazeni pfi tiskové konferenci — vpfedu je stil,
u kterého sedi B. P. a proti nému v faddch sedf ostatni.

Role organizatoru

Organizdtofi hraji po celou dobu tyto role:
» Robert Baden-Powell (B. P.) — jist¢ a pfim¢& odpovidd, ob¢&as pfidd i vtip
» Moderdtor — ddvd a odebird slovo, drzi prabéh ,,na uzdeé*
» Matthew Walton — seriozni novindf — THE TIMES
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TISKOVA KONFERENCE

» John Burnes - seriozni novindf - HERALD TRIBUNE
» Harry Courious — bulvdrn{ novindf — THE SUN

PRUBEH HRY

Uvod / legenda

Londyn, prvnf roky 20. stoleti. Moderdtor vyhldsi, Ze za 20 minut zacne tis-
kovd konference s hrdinou bitvy u Mafekingu, generdlem Robertem Baden-
-Powellem.

(2 minuty)

Uvod / evokace

Moderdtor rozd€li hri¢e na trojice/dvojice a sdélf jim, Ze jejich tikolem coby no-
vinovych dopisovatelit listu XY (jméno si musi skupinka spole¢né vymyslet) je
navstivit konferenci a napsat o generdlovi a jeho poslednim vojenském udsp&chu
¢ldnek. Proto se ted musi pfipravit — na papir si stru¢né v bodech napi$i zdkladn{
ddaje, co o generdlovi v&di (a bokem jim sdéli, Ze je to jesté pfed tim, nez zaloZil
skautskou organizaci), a pfipravit si otdzky, na které se budou generila ptit.

Ucastnici si pfinesou tuzku a papir a pusti se do price. Moderdtor je obchdzi
a tu a tam je otdzkou popostréi, ale i kdyZ se ho ptaji, neprozradi Zddn4 fakta.

(20 minut)

Aktivita / uvédoméni vyznamu

Moderdtor vyhldsi zatdtek konference, vSichni se usadi a pfichdz{ B. P. Organiz4-
tofi vyvolaji potlesk. Pak za¢ne konference — moderdtor vyzyvd k otdzkdm, udé-
luje slovo (a vyzve toho, kdo bude mluvit, at se pfedstavi a uvede noviny, které
zastupuje), novindfi se ptaji a B. P. odpovid4.

Aby padlo, co je zajimavé a na rozproudéni diskuse, poklddaji tfi organizdtofi
pii poklesu tempa diskuse ndsledujici otdzky a B. P. odpovidd zhruba uvedenym
zptisobem. KdyZ se na tyto otdzky zeptd n€kdo jiny, pochopitelné se uZ neptaji.

Walton: Co si myslite, e bylo nejdiilegitéjsi pro vasi vojenskou karieru?

B. P.: Odpovidd ve smyslu, Ze to, Ze ho nepfijali na Matfyz — ptivodné se chtél
stdt matematikem.

Walton: Dobie, tak jinak. Co bylo rozhodujici pro vds iispéch?

B. P.: To, e dirvéiuji svym lidem a oni se pak snai nexklamat. Rozpovidd se o nut-
nosti dirvery i tam, kde je vztah nadiizeny-podrizeny.
Burnes: Jak byste popsal bitou u Mafekingu?

B. P.: Vyli¢i zdkladni informace o délce a priibéhu obléhdni a pak podrobné po-
piSe, jak se mu v zdsobovdni osvéd¢ily malé jednotky kluku, kteff bez dosp&lého
vedeni dokdzali plnit i sloZité tkoly.

Courious: A kolik vdm tak vase sidva hodila?

B. P.: Zahraje do autu.

Walton: Co iikdte velkému iispéchu vasi knihy Aids to scouting?
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B. P.: Rikd, 7e ho prekvapil a snaZf se pochopit, pro¢ je tsp&snd. Jde o vojen-
skou uebnici a pfesto si ji, jak sly$el, kupuji i nevojdci a chlapci si podle nf hraji.
UvaZuje, Ze na tématu zv€d je asi populdrni pocit dobrodruZstvi, ktery s sebou
nese.

Courious: Jak je to s vasim osobnim Zivotem, kdy se konecné oZenite?

B. P.: Zahraje do autu — napfiklad slovy ,,aZ pfijde pravy ¢as*.
Burnes: Na cem ted praoé pracujete, pokud to neni vojenské tajemstoi? ©

B. P.:Povidd o tom, Ze pfemysli, jak vyuZit popularitu, kterou ziskal, aby vyko-
nal néco prospé$ného. UvaZuje o tom, co provést se zjisténim, Ze chlapci dokdz{
byt i bez dospélého vedeni samostatni.

Poté, co padnou viechny tyto otdzky a i ti¢astnici se jiZ neptaji, nebo poté, co
se sice jesté nékteli ptaji, ale vét§ina uz pfestdvd vnimat, moderdtor podékuje
generdlovi a konferenci ukondi.

(30-40 minut)

Reflexe

£y 0

Reflexe probihd pisemnou formou — skupiny novindft pisi ¢ldnky dle informaci,

které si na tiskové konferenci zjistili. Poté, co je dokondi, jsou ¢linky vyvéseny

nebo vefejné predéitdny. B. P. muzZe pro zpestfeni pdr slovy glosovat, jak se pove-

dl vécny obsah, a Walton, Courious a Burnes novindfskou atraktivitu textu.
(30-50 minut)

METODICKE POZNAMKY

Vazba k bodum stezky

Hra je postavend na splnéni bodu E.5 Piib&éhy naseho svéta z Cesty Vody, je ale
mozné ji pouZit i pro jiné stupné. Podminkou splnéni bodu pochopitelné je ak-
tivni a duchem p¥itomn4 ddast.

Zkusenosti

Je dulezité, aby moderdtor byl opravdovym moderdtorem, vyzyval k otdzkdm,
umraviioval neposedy apod. Je to opravdu hra a zejména pifedstavitel B. P. si ji
docela uzije. Pokud se totiz dé&ti rozjedou, za¢nou se ho vyptdvat na jeho minu-
14 taZeni, na jeho ndzor na jihoafrickou architekturu ¢i na oblibené jidlo kmene
Zulu. Mél by mit znalosti, aby co jde, zodpovédél, a $arm, aby co nevi, zahrdl
s vtipem do autu.
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PRILOHA

Priloha
AFRICKA KRASA

Za ddavnych Casii se pavouk Kwaku Ananse roghodl, Ze shromdZdi vSechnu krdsu své-
ta. Opatril si na triu velky d€bdan s vikem a vydal se na cestu. VEdy, kdyg uvidél néco
opravdu krdsného, otevrel diban, prlogil jej k té krdse a pak jej zase rychle zaviel. Takto
putoval nékolik tjdnii. KayZ pavouk obesel vSechny vesnice, které znal, byl tak unaveny, Ze
ulehl pod strom a rychle usnul. Kwaku Ananse mél divoky sen a neustdle sebou hazel. A jak
se tak prekuloval ze strany na stranu, omylem vrazil do d€bdnu a ten se rozbil. Pavouk
byl velmi smutny. Nejvice ho vSak trdapilo to, Ze ve dZbanu nebylo vibec nic.

(ASanti, Ghana)

A co v8echno vlastné do toho dZzbdnu nachytal?

Potkal cestou mnoho krdsnych Zen, spoustu urostlych a obdivovanych muzi,
tucty roztomilych déti. A na kazdém na$el néco, co mohl do dZzbdnu pfidat.

Od Bumit si vzal jejich bile pomalovanou ktiZi, od Nubut zas jejich popelové
vzory, kterymi pokryvaji celd svd téla od kolen pfes genitdlie az k hlavé, jejich
Zeny do dZbdnu vénovaly obli¢eje s ornamenty ze §tdv kvétt. Potkal Surmy a ob-
jevil ozdobné disky vloZené do propichlého spodniho rtu kazdé z divek, kterym
byly v mldd{ vyraZzeny pfedni zuby, aby disk mé&l vice prostoru. Jak je disk velky,
takové véno dostane rodina divky k jeji svatb&.

Karové pfidali do dZbdnu obrazce z drobnych fezii po celém t&le. Tady se
Kwaku Ananse zajimal, jak vlasné takovd krdsa vznikne. No jednoduse, fekly mu
Zeny. Kuzi drobné nafiznes, rdnu posype§ popelem a ona se zcela nezhoji. Stadf
jen trpélivost a drobnymi te¢kami a ¢drkami mZe$ zkraslic celé své télo.

Pavouk putoval ddle, aZ v zdpadni Africe narazil na Geerewolsky festival. Tam
se prave sjely kmeny Wodaabe, kotovnych nomddi. Rikalo se o nich, Ze jsou
nejkrdsnéjsi na svété.

Je to jedine¢nd pfileZitost, jak si najit partnera, vysvétlili mu. Cely rok trdvime
na cestdch, tak aspoii tady se na chvilku zastavime. Zeny majf dost ¢asu ohodnotit
a vybrat si partnera.

A opravdu, muZi se dlouze pfipravovali a zdobili. N&ktef{ si vyholovali vlasy,
aby na jejich obli¢eji zbylo vice mista pro barevné vzory. TviF natieli Zlutou bar-
vou, kterd pak slouZila jako podklad pro dalf kresby. Nejatraktivnéjsi bilou bar-
vou se leskly jejich zuby, také vystavovali na odiv své bé&lmo a cely odév zdobili
muslickami. Zeny si tetovaly drobnymi teckami cely oblicej a kromé& krdsnych
$ath si navlékaly od kolen aZ ke kotniktim spoustu kordlkovych ndramki.

Kdyz to Ananse vidél, oteviel dZzbdn a v8echno do né&j rychle uschoval. Pfi od-
chodu se jesté zeptal: Ale pro¢ se tak zdobi i tdimhleti Zenati muzi? Vzdyt ti uz
své Zeny jednou okouzlili. VdZime si krdsy a chceme ji mit okolo sebe cely Zivot,
odvétili.

Nigérijskd vesnice byla dalsim mistem, kde se Kwaku zastavil, aby hledal kra-
su. P¥isla mu vstfic Zena, jejiZ jizvami zbrdzd&nd tvif ho ihned upoutala. Desitka-
mi vystouplych prouzkitt méla pokryté celé lice az ke krku. I Jeji krdsu uzavtel do
nddoby a $el ddl.
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U Babwti objevil opravdovou krdsu — slovo krdsa zde md jest€ jiny vyznam —
tetovéani. Pestré vzory pokryvajici celou hrud, zdda i stehna skoncily také v jeho
zavazadle.

Kdyz Kwaku Ananse pfemyslel, co mu vlastné jesté chybi, kterou krdsu si jes-
t& neuschoval, potkal najednou nékolik mladych divek. Mé&ly zdaleka viditelné
ucesy, spletené copdnky koncily vysoko nad hlavou ve v3elijakych spirdlich a
smyc¢kdch. Jak vdm ty vlasy mohou takhle drZet cely den? zeptal se udivené. To
je tajnd smés, zasmily se vSechny, smichej dobytéf trus, hlinu a tuk, pfidej tro-
chu popela, sazi, drcenych prazenych burskych ofiski a uvidis, jak ti vlasy budou
drZzet. A opravdu, jak pavouk ddle zjistil, dcest, které se daly diky této smési vy-
tvofit, bylo nespocet. Kloboukové, paprskové, pldsténkové, kuzelovité, vézovité,
na$el copdnky zakon&ené kuli¢kami jilu, natfené ¢ervenou hlinkou, nastavené
zvifecimi §lachami i jen volné splyvajici, dozdobené jehlicemi a kosténymi hie-
beny.

Posléze se pavouk vydal na cestu zpét, protoZe dZbédn ho zac¢inal tiZit. Stejné se
ale naslo par dalSich véci, které stdlo za to do n&j pridat. Sperky — tolik jich nikdo
nikdy pohromadé& nemél. Celenky, pasky pokryvajici celé oholené hlavy mladych
dévéat, zlaté ozdoby o praméru 10 cm zakryvajici celou tvdf, desitky kovovych
krouzkti ndhrdelniku drZictho krk, peff, muslicky i sklenéné kordlky dovezené z
Jablonce. Mnohé Zeny mély na sobé& cely sviij majetek. A co teprve ¢epice, klo-
bouky a $dtky omotané do nejroztodivnéjsich tvarti kolem hlavy.

Nez dosel zpét domt, ve dzbdnu se mu usadilo plno raznych ,,ndusnic* —ma-
sivni kovové kruhy no$ené v nose u stafe$inti v Keni, desti¢ky vklddané do rozfiz-
I¥ch usnich lalti¢kt, kovové ozdoby propichujici bradu &i hornf ret.

Zv14stni krdsou, kterou vlozil Kwaku Ananse do nddoby, byly kovové perly.
Mladi muZi je ddvaji divkdm, které si chtéji vzit. Jinde zas divky v&nuji chlapciim

YooY

takzvané dopisy ldsky, coZ jsou kordlové piivésky vyjadfujici souhlas se stiatkem.
A Samburské divky by se nemély vdévat, pokud $iitry jejich ndhrdelnikiét nedo-
sahujf aZ k bradé¢.

To posledni, co bylo uschovidno do dZbdnu, byla samotnd obdivovand t&la.
Zeny s t&ly plnymi tukovych zéhybi a divky s kulatymi obligeji byly viude, kam
Kwaku pfisel, sttedem pozornosti a chvdly. U Ibibit a Ibt pro Zeny dokonce zfidi-
li specidlni vikrmné chyse, kam jsou divky umistovdny pfed svatbou. Na rukou i
nohou maji t&Zké ndramky, které téméf znemoziiuji pohyb, aby byly v den svatby
co nejkrdsnéjsi.

Sanové vénovali zas jinou tZasnou Cdst téla. MuZi si zde nevolf své nastdvajici
podle krdsy obliceje, ale velikosti zadetku. Cim v&tsi, tim Iépe. Tato &st t&la
hraje velkou roli i pfi zdsnubdch. MuzZ si zhotovi maly luk a $ipy a stieli svou vy-
volenou do zadecku. Podle toho, jak se §ipem naloZi, poznd muZ odpovéd.

Tak, ale ted uz byl pavouk opravdu unaven z té spousty krdsy, kterou potkal.
UloZil se pod nejblizsi palmu, nu, a ddl uz to zndte...
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LITERATURA

Literatura

Odkazy na literaturu obsahujici zajimavé programy najde§ pfimo u kapitol vé-
nujicich se bodtim stezky v jednotlivych vychovnych kategoriich. Zde uvddime

N

piehled nejnosnéjsich publikact.

PUBLIKACE K JEDNOTLIVYM BODUM STEZKY

E.1 Ja a demokracie

KOHAK, Erazim. Privodce po demokracii. 2. vydani. Praha : Sociologické nakla-
datelstvi, 2002
Ctivd a srozumitelnd iitld knigecka objasiiujici (nejen) teenageriim, co je to demokracie.
Obsahuje mySlenkovd vychodiska demokracie a obcanské spolecnosti i praktické vysvétleni
vyznamu politickych stran a smyslu parlamentu, vlddy a prezidenta.

Spravme si skautsky projekt. Bratislava : Slovensky skauting, 2001

Slovensky preklad dokumentu World Scout Bureau, ktery je ndvodem, jak vést velky
oddilovy projekt, jeho¥ namér si vymysli déti samy, a vedent oddilu pouze promysii, jak do
projektu zapojit vychooné cile a détem s projektem pomdhd.

E.2 Ja obcan

Obcanskd spolecnost — navod # pougiti [online]. < http://obcan.ecn.cz >
Informacni server o mognostech obcanské angagovanosti, jeho soucdsti je i mald data-
baze her.

CINCERA, Jan, KLAPSTE, Petr, MAIER, Karel. Hry a vychova k obianské spolec-

nosti. Praha : BEZK 2005.

Publikace predstavujici mognosti zapojent obianii do rozhodovacich procesii a hry
s hranim roli s proky simulacni hry, které vedou # jejich praktickému vyzkouseni. Hry se
venufi: projedndani EIA, mistnimu referendu, vzemnimu planovani, celkovému procesu
povolovdni stavby a kritickému porozumeént volebnim programiim. Je nutno si ddt pozor
na to, Ze od roku 2007 se nékteré podrobnosti téchto procesii zmeénily, ale zdkladni princi-
Dy, které tyto hry uct, xdstdvayi.

E.3 Propojeny svét

CAHA, Milan. Systémy pro vSedni den. Praha : EVANS, 1999.

Zdklady systemového mySlent pro kagdodenni situace v utlé kniZecce — hodi se pro kag-
dého, kdo nad svym Zivotem premysli, pro ty, kdo zastavaji néjakou 7idici funkci témér
povinnd literatura.

PIKE, Graham, SELLBY, David. Globdlni vychova. Praha : Grada, 1994.
PIKE, Graham, SELBY, David. Cvicent a hry pro globdini vychovu I. a I1. Praha :
Portdl, 2000.
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FOUNTAIN, Susan. Mésto na stunci: Globdlni vychova pro déti 5-10 Jet. Praha :

Tereza a Arcadia, 1994.

Velmi inspirationt knihy s velkym mnoZstoim aktivit (vcetné potiebnych metodickych
gnalosti) tykajicich se propojeného svéta a v mensi mive i riiznosti svéta. Vehledem k ob-
sagenym aktivitam se kniha Globdini vychova hodf pro kmeny rangers a roveri, knihy
Coicent a hry pro globdini vychovu 1. a I1. pro oddily skautek a skauti (i kdyZ se tam
najde i néco pro svétlusky a vicata i mladsi R + R) a Misto na slunci pro oddily svétlusek
a vliat.

NADVORNIK, Ondftej (ed.). Spolecny svét: Prirucka globdlniho rozvojového vzdeld-

vdnt. Praha : Clovek v tisni, 2004.

Prirucka, kterd nabizi veskeré potiebné znalosti # tomuto bodu srozumitelné a se spous-
tou detailii prikladii a souhrni, vcetné metodiky. Obsahuje & tomu sice jen 23 aktivit,
ale nékteré x nich rozhodné stoji za vyzkousent. Je zajimavd pravé svym ugivatelskym
komfortem, ktery by se dal nazvat all-inclusive, protoge neni tieba nic dohledavat ii zjis-
tovat jinde. Obsahuje i ,,projekt obcan ktery mige byt inspirationt pro bod stexky E.2
Jd obcan.

HRUSKA, Jiti. Globdlni a environmentdini vjchova na pobytovych akcich. Pardubice :

Ekocentrum Paleta, 2005.

Sbornik napéchovany desitkami pougitelnych her a aktivit — md ale dvé nevyhody: iip!-
nému zacdtecnikovi nefekne nic k tomu, jak hry uvddet, pro fajnsmekra to zase budou hry
ndme, kierd se u nds jig néjaky ten rok pougivaji. Je nejohodnéist pro metodicky xdatné
viidce, kter ale jinak neholduji zrovna této oblasti stexky.

E.4 Ruznost svéta

BURYANEK, Jan. (ed.) Interkulturni vzdélavdni — piirucka nejen pro SS pedagogy I.
a II. dil. Praha : Clovek v tisni — spolecnost p¥i Ceské televizi, o. p. s. v nakla-
datelstvi Lidové noviny, 2002
Velmi obsdhle publikace zabyvajici se problematikou multikulturni vychovy — mensin,

predsudki, rovnosti Sanci. Jak je dobrim zvykem Clovéka v tisni, je zde kromé aktivit

i potiebnd metodika a faktografie. Oba dily jsou v soucasné dobé vyprodane, je viak mog-

né je stahnout ve formdtu pdf = < http:/fwww.varianty.cz >.

PRGCHA, Jan. Multikulturni vychova. Praha : Triton, 20006.
Pro oddily mohou byr vyugitelnd predevsim fakta = knigky: kolik je na svété kultur,
Jaxykii a ras, jak se odlisuji, nazyoayi.

E.5 Pfibéhy naseho svéta

PROPP, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. Praha : H&H, 1999.
Je md pribéh a xejména pohddka néjakou peonou a opakujics se stavbu, se mizeme

presvédcit skrze tuto vybornou knihu. Zjistime, procjsou bratii a iikoly obvykle 17, ten nej-

starsi nevyhrdvd, a rozebereme spolu s autorem pohddku na drobné soucdstky. Pokud vds
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bavi roofit viastni pribéhy a rddi vypravite, miige byt tahle knika dobrym tipem na trochu
ugitecné teorie, kterd vam mognd nabidne nové cesty, jak stavet soé vymyslené pribéhy.
NAGY, LdszI6. 250 milionii skautii. Praha : TDC, 1999.
HANSEN, Walter. Vig, jeng nikdy nespi. Praha : Scoutarch, 1994

Doé knily poutavou formou pribligujici pribéh skautingu. Proni je strucnd historie
skautingu od zaloZent do poloviny osmdesatych let psand s nadhledem a vtipem. Jsou v ni
D1ibéhy, dobové souvislosti a obias i néjaké to datum, od vseho trochu, niceho prilis. Druhd
Je Zivotopis zakladatele skautingu, Roberta Baden-Powella.

Cesta za predky 1.-111. dil. Praha : Tereza, sdruZeni pro ekologickou vychovu,
1997-2000.
Projektovy balicek s iikoly, pribehy, pracovnimi listy a metodickymi ndvody zabyvajict
se poxndvdnim historie nejbligsiho okoli.

Publikace se SirSim zabérem

Varianty — metodické listy [online]. < http://www.varianty.cz/activities.php >.
Databaze programii Clovéka v tisni s tématy Globdlni problémy; Rozvejovd spoluprd-

ce; Mensiny a sociokulturni skupiny; Komunikace, rozdilnost pohledii; Predsudky a nedo-

rozumeénit; Rovnost prilegitosti, ale i jiné hry na vytvofent atmosféry dirvéry a podobné.

CAHA, Milan, CINCERA, Jan. Vjckova a budoucnost. Hry a techniky o £ivotnim pro-
stiedri a spolecnosti. Brno : PAIDO, 2005.
Kniha obsahujici hry s hranim roli a simulacni hry tjkajici se propojeného svéta, ob-
canské angagovanosti a Zivotniho prostiedi. Hodi se zejména pro starsi skauty, R + R
kmeny a kurzy.

CINCERA, Jan. Prdce s hrou: Pro profesiondly. Praha : Grada, 2007.

Kniha pro ty, které bavi nad programem hloubat a promyslet, jak ho sestavit — pro
viidce fajnsmekry a pro instruktory. Popisuje riizné zptisoby sestavovdnt programii poby-
t0vé akce i riizné modely prdce se hrou. Shrnuje postupy Prazdninové skoly Lipnice, Pro-
Ject Adventure, The Institute for Earth Education a konstruktivistické pedagogiky (u nds
pousivané napr. Clovekem v tisni). Na piikladech ukazuje, jak je mogno rizné postupy
kombinovat.
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0 autorce a autorech

Ing. arch. Petr Klapsté - Hiibek

petr.klapste@centrum.cz

Vystudoval Fakultu architektury CVUT v Praze, kde nadile studuje v dok-
torském programu, podili se na vyuce jako asistent v atelieru Prof. Ing. arch.
Karla Maiera a na vyzkumnych projektech zabyvajicich se udrZitelnym rozvojem
v dzemnim pldnovdni. Jako architekt-urbanista se v projekéni praxi specializuje
na projekty se zapojenim vefejnosti.

V Jundku vedl skauty a pozd&ji vi¢ata v jabloneckém stiedisku Kfistdl. Do roku
2007 pét let vedl kurz environmentdlni vychovy Orbis Kaktus. Je ¢lenem Eko-
logického odboru VR] a zkuSebn{ komise pro OCK Pfiroda a ekologie. V meto-
dické skupiné NJ pro program se v rdmci nového vychovného programu Jundka
podilel na vytvofeni environmentdlnich kompetenct a oblastf stezky Svét okolo
nds a Pf{roda kolem nds.

Bc. Katefina Hofavova - Kaca

kaca.hor@email.cz

Vystudovala Fakultu humanitnich studif Univerzity Karlovy v Praze, se zamé-
fenim na Antropologickou lingvistiku a afrikanistiku, ndimétem jeji bakald¥ské
prace byl vyvoj skautingu v ¢erné Africe. V soucasné dob¢ je studentkou nava-
zujictho magisterského studia Pedagogické fakulty UK, obor Uditelstvi pedago-
giky.

V Jundku pracuje jako $éfredaktorka internetového Casopisu teepek.cz a jako
koordindtorka projektu Nejsme sami. Vedla oddil v Tteboni, ktery loni pfedala.
Je absolventkou J¢LS a ILS Ejhle. Dlouhodobé se vénuje vzd&lavani ginovnikii,
jejf specializaci je pfedevsim metodika skautské vychovy. Je instruktorkou CLK
Odyssea, JELS a byvalou instruktorkou VK Pavugina. Podilela se vzniku nového
podoby Svojsikova zdvodu, projektu Lidskd prdva a na dal$ich akcich Jundka (In-
tercamp 2004, Elixir 2007/8).

Ing. arch. Marek Betka - Me2d

medved.stopa@seznam.cz

Architekt se zamé&fenim na urbanismus a tdzemni pldnovdni, vystudoval Fa-
kultu architektury CVUT v Praze. Krom& projektovén{ v soucasné dob& studuje
doktorsky program na Fakult architektury CVUT v Praze a jako konzultant se
zde podili na vyuce. V&nuje se problematice suburbanizace a jejim dopadiim na
mistni komunity. Je &inny v Asociaci pro urbanismus a tzemni plinovini CR,
kterd mapuje aktudlni trendy a problémy pldnovdni.

V Jundku vede kladenské stiedisko Stopa, kde také aktivné ptisobi v jednom
z oddilt. Od roku 2008 je viidcem proZitkového kurzu Orbis Kaktus, zamé&feného
na globdln{ vychovu a metodiku. Jako ¢len Ekologického odboru VR] spolupraco-
val na vytvofen{ environmentdlnich kompetenci a oblasti stezky Svét okolo nds.
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Svet okolo nas

Svet okolo nas je jednou z Sesti oblasti, do kterych je Novy skautsky program
pro deti ve stezkach a dalsich vychovnych nastrojich rozdelen. Tato knizka je
dalsi ze série sesti metodickych prirucek, ktere sleduji stejné deleni a pfina-
seji namety a rady pro tvorbu oddilového programu a pInéni jednotlivych
bodt skautské stezky.

Kazdy vedouci si zde mUlzZe najit, co pottebuje — trochu teorie (protoze se
znalosti obecnych principli si muzes programy vytvaret a pfizplsobovat s
mensim rizikem neuspéchu) i naméty na konkrétni a vyzkousené programy
(protoZe je Skoda nevyuzit zkusenosti druhych).

Tiskové a distribucni centrum
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